VID

GRADO EN DESARROLLO DE APLICACIONES 3D PRUEBAS o EERAGION
INTERACTIVAS Y VIDEOJUEGOS ESPECIFICAS 22

CURSO: 1° 12 CONVOCATORIA CONVOCATORIA
PROGRAMACION | 16/dic 17lene
PRIMER METODOS MATEMATICOS 18/dic 21/ene
SEMESTRE FUND. FiSICOS PARA SIMULACION DIG. 20/dic 23/ene
MODELADO Y VISUALIZACION 3D 09/ene 27lene
TECNICAS DE DIBUJO 2D Y 3D 13/ene 30/ene
PROGRAMACION II 21/may 10/jun
SEGUNDO MATEMATICA DISCRETA Y LOGICA 23/may 12/jun
SEMESTRE FUND. GRAFICOS Y GEOMETRICOS 27Imay 16/jun
NTRODUCCION A LOS MOTORES DE DES. 29/may 18/jun
HISTORIA DE LOS GRAFICOS POR ORD. 02/jun 20/jun

GRADO EN DESARROLLO DE APLICACIONES 3D PRUEBAS o EERAGION

INTERACTIVAS Y VIDEOJUEGOS ESPECIFICAS 22

CURSO: 2° 12 CONVOCATORIA CONVOCATORIA
DISENO DE ARTE 19/dic 22/ene
PRIMER DISENO Y MODELADO DE ENTORNOS 3D 08/ene 24/ene
SEMESTRE TEORIA Y FUNDAMENTOS DE ENTORNOS INTERACTIVOS 10/ene 29/ene
FUNDAMENTOS DE LOS SIST. MECANICOS 14/ene 31/ene
METODOS ALGORITMICOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS 16/ene 04/feb
NARRATIVA Y GUIONES 26/may 17/jun
SEGUNDO MATERIALES, ILUMINACION Y RENDER 28/may 19/jun
SEMESTRE BASES DE DATOS 30/may 23/jun
DESARROLLO EN APLICACIONES INTERECTIVAS 03/jun 25/jun
PROYECTO | 05/jun 27ljun
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VID

GRADO EN DESARROLLO DE APLICACIONES 3D PRUEBAS AeCUPERACION
INTERACTIVAS Y VIDEOJUEGOS ESPECIFICAS e
- 20 a
CURSO: 3 1° CONVOCATORIA | .o\ 0% A ToRIA
DESARROLLO DE APLICACIONES INTERACTIVAS I 17/dic 20/ene
PRIMER SIMULACION Y ANIMACION DE MECANISMOS 19/dic 22/ene
REDES Y SISTEMAS MULTIUSUARIO 09/ene 27lene
SIEIESVRE SIMULACION FISICA Y MOTORES DE FiSICAS 13/ene 30/ene
DISENO DE PRODUCCION 15/ene 03/feb
TRABAJO CON PERSONAJES ANIMADOS 22/may 11/jun
SEGUNDO COMPONENTES SONOROS 26/may 13/jun
DISENO DE INTERFACES 28/may 17ljun
SEMESTRE MODELADO FOTOGRAMETRICO 02/jun 20/jun
PROYECTO Il 04/jun 24fjun
GRADO EN DESARROLLO DE APLICACIONES 3D PRUEBAS o BN
INTERACTIVAS Y VIDEOJUEGOS ESPECIFICAS e
- A0 a
CURSO: 4 1° CONVOCATORIA | 0NVOGATORIA
APLICACIONES MOVILES 16/dic 17lene
APLICACIONES PARA LA WEB 18/dic 21/ene
PRIMER DOCUMENTACION Y LOCALIZACION DE CONTENIDOS 20/dic 23/ene
APLICACIONES DIDACTICAS 08/ene 24/ene
SEMESTRE AUTOMATAS PROGRAMABLES E INDUSTRIA 4.0 10/ene 29/ene
USOS, PROCESOS Y EFECTOS DE LOS VIDEOJUEGOS 14/ene 31/ene
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 16/ene 04l/feb
INICIATIVA EMPRENDEDORA Y MOD. NEGOCIO 23Imay 12/jun
SEGUNDO PARADIGMAS DE INTERACCION 27Imay 18/jun
METODOS NUMERICOS 30/may 23/jun
SEMESTRE | .1/ 74 03/jun 26ljun
SENSORES Y ACTUADORES 06/jun 27ljun
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