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CREACION, TRANSMISION Y DIFUSION DE CONTENIDOS
DIGITALES

Fundamentos de las Humanidades digitales, codificacion y
marcacion XLM-TEIl y de las herramientas digitales

1.- Datos de la Asignatura

Caodigo 304389 Plan M152 ECTS 6
Caracter OBLIGATORIO | Curso Periodicidad
Area Teoria de la literatura y Literatura comparada/Literatura espafiola

Departamento | Lengua Espafiola/Literatura Espafiola e Hispanoamericana

Plataforma Plataforma: Studium

il URL de Acceso: http://moodle2.usal.es/

Profesor Alain Bégue Grupo/s | 1

Departamento Faculté des Lettres et Langues

Area

Centro Universidad de Poitiers

Despacho

Horario de tutorias Concertacion mediante cita previa

URL Web https://univ-poitiers.webex.com/meet/alain.begue

E-mail Alain.begue@univ- Teléfono | +33 (0)5 4945 3222
poitiers.fr

Profesor Javier F. Merchan Sanchez-Jara Grupo/s | 1

Departamento Didactica de la Expresion musical, plastica y corporal

Area

Centro Universidad de Salamanca
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Despacho

Horario de tutorias Concertacion mediante cita previa
URL Web

E-mail javiermerchan@usal.es | Teléfono

2.- Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia
Médulo 2. Humanidades digitales. Materia 4. Gestion y difusion del conocimiento

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios.

Estudio de los fundamentos, metodologias, herramientas y aplicaciones de las
Humanidades digitales

Perfil profesional.

Filélogos, historiadores, bibliotecarios, técnicos en Humanidades digitales

3.- Recomendaciones previas

No se establece ninguna

4.- Objetivos de la asignatura

1. Conocimiento actualizado de las Humanidades digitales: funcionalidades y finalidad

2. Aprender cudles son las metodologias empleadas hoy en dia en la investigacion
humanistica asistida por tecnologias digitales.

3. Aprender cudles son las principales herramientas para la edicion digital y el marcado
semantico de textos

4. Conocer las nuevas formas de edicion digital y su proyeccién en Humanidades

5. Conocer los fundamentos tedricos y préacticos para el modelado de objetos en el area
de humanidades.

6. Conocer los fundamentos del lenguaje XML y la estructura l6gica y funcional del
estandar TEI

7. Disefio de la edicion digital

5.- Contenidos
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Tema 1. Fundamentos de las Humanidades digitales: aproximacion tedrica y metodologias
Tema 2. Edicion digital: marcacion, herramientas y aplicaciones

Tema 3. Herramientas para la edicion digital en el entorno Humanidades digitales: XML, TEI,
Oxygen, R.

Tema 4. Alfabetizacion informacional

Tema 5. Modelado de objetos de investigacion y gestion y desarrollo de proyectos de
investigacion en Humanidades digitales

Tema 6. Transferencia y difusién de la informacion cientifica y de los contenidos digitales

6.- Competencias a adquirir

Basicas/Generales.

CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad

de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un

contexto de investigacion.

CB9. Los estudiantes sabran comunicar sus conclusiones —y los conocimientos y
razones Ultimas que las sustentan— a publicos especializados y no especializados de
un modo claro y sin ambigledades.

CB10. Los estudiantes poseeran las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
auténomo.

CGL. Gestionar la informacioén y el patrimonio cultural obtenido a través de los textos
como herramienta fundamental de desarrollo personal y profesional.

Especificas.

CE9. Conocer la naturaleza de la informacion y de los documentos digitales, de sus
diversos modos de produccion y de su ciclo de gestion, de los aspectos legales y
éticos de su uso y transferencia, y de las fuentes principales de informacion digital.

Transversales.

7.- Metodologias docentes

Sesiones magistrales

Seminarios y practicas en el aula de informatica
Clases y actividades de seguimiento online

Destrezas en el manejo de los programas informaticos
Realizacion y exposicién de

trabajos

Resolucion de problemas
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8.- Prevision de distribucion de las metodologias docentes

e dncespor ey | Fonsse | womas
presenciales. presenciales. auténomo TOTALES
Sesiones magistrales
- Enaula
. - En el laboratorio
Practicas - En aula de informatica 18 56 74
- De campo
- De visualizacién (visu)
Seminarios 4 14 18
Exposiciones y debates 8 8
Tutorias 3 3
Actividades de seguimiento online 2 2 8 12
Preparacion de trabajos 3 32 35
Otras actividades (detallar)
Examenes
TOTAL 32 8 118 150

9.- Recursos

Libros de consulta para el alumno

- Alles Torrent, S. (2014). “Introduccién a La Edicion Digital: Primeros Pasos de Etiquetado
de Textos Con TEI". Madrid. https://hcommons.org/deposits/
item/hc:19145/.

-Baraibar, A. ed. (2014). Visibilidad y divulgacion desde las Humanidades digitales.
Experiencias y proyectos, Pamplona, Universidad de Navarra.
-Babinet, G. (2014) L’ére numérique: un nouvel 4ge de 'humanité. Paris: Le Passeur.

-Corddn Garcia, J. A., J. Alonso-Arévalo, R. Gomez Diaz y D. Linder, D. (2013). Social
Reading: Platforms, Applications, Clouds and Tags. Oxford, Chandos Publishing.

-Fradejas Rueda, J. M. (2019). Cuentapalabras. Estilometria y analisis de texto con R para
filblogos. Disponible en http://www.aic.uva.es/cuentapalabras/

-Gardiner, E. y R. G. Musto, eds. (2015). The Digital Humanities: A Primer for Students and
Scholars. Cambridge: Cambridge University Press.

-Galina, ., M. Pefia, E. Priani, F. Barron, et al., coords. (2018). Humanidades Digitales:
recepcién, institucionalizacidn y critica: Bonilla Artiga Editores y Red de Humanidades
Digitales, México D.F.

-Gomez-Diaz, R., Garcia-Rodriguez, A. Cordon-Garcia, J. A. (coord.) (2017). Fuentes
especializadas en Ciencias Sociales y Humanidades. Madrid: Piramide

-Levenberg, L., T. Neilson y D. Rheams, eds. (2018). Research Methods for the Digital
Humanities. Palgrave.

-McAleer Balkun, M. y Mestrovic Deyrup, M. (2020). Transformative Digital Humanities:
Challenges and Opportunities. Routledge.

- Moretti, F. (2005). Distant Reading. Verso Books.
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-Rieffel, R. (2014). Revolution numérique, révolution culturelle?. Paris, Gallimard.

-Rio Riande, M. G. del y E. Gonzélez-Blanco Garcia (2015). Introducciéon a las
Humanidades Digitales. Material Didactico Sistematizado.

-Schreibman, S., R. G. Siemens y J. Unsworth (eds.) (2015), A New Companion to Digital
Humanities. Malden. Disponible en: http://www.digitalhumanities.org/companion.

-Soccavo, L. (2014). Les mutations du libre et de la lecture. Editions Uppr.

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso.

Se proporcionaran a través de la plataforma Studium

Consideraciones Generales

Se aplicara un sistema de evaluacién continua del aprendizaje a través de la participacién del
alumnado en la realizacién de trabajos, de practicas y de seminarios.

Criterios de evaluacion

Participacion en el aula: 10%
Lecturas: 10%

Realizacion de practicas: 40%
Realizacion de trabajos: 40%

Instrumentos de evaluacién

Correccion de trabajos y de las practicas
Valoracion de las lecturas
Valoracion de las intervenciones

Recomendaciones para la evaluacién.

Se recomienda el seguimiento regular de las clases, la participacion activa en ellas y la
entrega puntual de los trabajos encargados.

Recomendaciones para la recuperacion.

Realizar las tareas, trabajos y lecturas que se hayan solicitado.




