Asignatura: Creacion de Empresas de Base Tecnologica

Caréacter: Obligatorio

ECTS: 6

Unidad temporal: S1

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor: Inmaculada Vicente Martin

Codigo: 302425

Competencias de la materia
Basicas/Generales:
CG2,CG3

Especificas:

De Direccién y Gestion: CE-DG1, CE-DG2

Resultados de aprendizaje de la materia

° Analizar la funcion de las tecnologias y de la innovacion en la definicion de estrategias y la consecucion de

ventajas competitivas

° Conocer la planificacion y gestion de los proceso de [+D+i

° Fomentar el emprendedurismo en el sector de las empresas de base tecnologica
° Conocer el proceso de elaboracion de un plan de negocio en una EBT

° Conocer los programas institucionales de impulso a la creacion de EBTs

Breve descripcion de contenidos de la materia

Empresas de base tecnologica: Fundamentos
Gestion de la tecnologia y del conocimiento
Gestion de proyectos de [+D+i

Proceso de creacion de una EBT

o~ wDn e

La elaboracion de un Plan de empresa: analisis de la idea de negocio, plan operativo, comercial y econémico-
financiero

6. Aspectos legales y financieros de la creacion de EBTs




Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante (horas

de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.

Presencial personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 8 100

Seminarios 4 100

Sesiones practicas 4 100

Trabajo personal de contenidos 50 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 4 0

Actividades de seguimiento on-line 12 0

Preparacion de trabajos autonomos 44 0

Examenes 4 20 17

Total horas 150 Total: 20 Total: 130

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

) ) ) ) Ponderacion
Sistema de evaluacion Ponderacion méaxima. )
minima
Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades autonomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Disefio, Administracion e Integracion de Infraestructuras TI

Caréacter: Obligatoria

ECTS: 6

Unidad temporal: S1

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor: Vidal Moreno Rodilla

Codigo: 302426

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CGl1, CG2, CG3, CG5, CG7
Especificas:

Direccion y Gestion: CE-DG1

De Tecnologias Informaticas: CE-TI1, CE-TI2, CE-TI5, CE-TI6

Resultados de aprendizaje de la materia

° Adquirir los conceptos basicos sobre tecnologias y modelos de integracion
° Conseguir habilidades para el disefio e Integracion de datos, almacenes de datos y sus diversas tecnologias.
° Adquirir los conceptos basicos para comprender el funcionamiento de Tecnologias para manejo de arquitecturas

orientadas a servicios (SOA)

° Ser capaz de integrar tecnologias, aplicaciones, servicios y sistemas informaticos en contextos amplios y
multidisciplinares

° Ser capaz de definir la arquitectura de un sistema orientado a servicios.

° Conocer estandares y tecnologias de integracion de sistemas informaticos

. Adquirir habilidades para disefiar y gestionar centros de datos y sus infraestructuras involucradas

Breve descripcion de contenidos de la materia
1. Estrategias, estandares y tecnologias de integracion de sistemas informaticos de distinta naturaleza y propdsito
2. Integracion de datos, almacenes de datos y tecnologia OLAP

3. Arquitecturas de aplicacion informatica, supervision de su implantacion, gestion, operacion, administracion y

mantenimiento

4. Técnicas de diseno de sistemas




5. Tecnologias para manejo de arquitecturas orientadas a servicios (SOA) y su aplicacion al desarrollo de un sistema

informatico

6. Integracion de sistemas con la ayuda de Servicios Web

7. Herramientas y tecnologia para la creacion de Servicios Web

8. Disefio de centros de datos

9. Gestion o explotacion de centros de datos

Observaciones de la materia (Requisitos previos. Coordinacion. Otras)

7. Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante (horas

de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.

Presencial personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 8 100

Seminarios 4 100

Sesiones practicas 4 100

Trabajo  personal de contenidos 50 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 4 0

Actividades de seguimiento on-line 12 0

Preparacion de trabajos autonomos 44 0

Examenes 4 20 17

Total horas 150 Total: 20 Total: 130

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

Sistema de evaluacion

Ponderacion maxima.

Ponderacion minima

Participacion en actividades presenciales

20

10

Entrega de informes de los supuestos practicos

60

10




Participacion en actividades autonomos

60

10

Prueba final

60

10




Asignatura: Sistemas de Informacion Orientados a Servicios

Caréacter: Obligatoria

ECTS: 6

Unidad temporal: S1

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor: Rodrigo Santamaria Vicente

Codigo: 302427

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CGl1, CG8

Especificas:

Direccion y Gestion: CE-DG1

De Tecnologias Informaticas: CE-T12, CE-TI4, CE-TI5, CE-TI6

Resultados de aprendizaje de la materia
° Introducir los principales estandares de interoperabilidad implicados en ese proceso

° Presentar los servicios web como la tecnologia que permite implementar aplicaciones basadas en SOA y abordar

la posible infraestructura de ejecucion requerida

° Preparar a los estudiantes con el conocimiento y las destrezas basicas requeridas para que sean capaces de aplicar

la aproximacion SOA en la definicion de software y sistemas de tecnologias de la informacion

Breve descripcion de contenidos de la materia

1. Introduccién a la Computacion Orientada a Servicios y a las Arquitecturas Orientadas a Servicios. Los estandares

en Computacion Orientada a Servicios
2. Tecnologia XML
3. La Internet de los Servicios. Tecnologias de Servicios Web

4. Las Redes de Valor (SVN, Service Value Networks). Definicion de procesos de negocio mediante composicion

y coordinacién de servicios

5. Arquitecturas de Servicios basadas en Cloud Computing

Observaciones de la materia (Requisitos previos. Coordinacion. Otras)




Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante (horas

de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.

Presencial personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 8 100

Seminarios 4 100

Sesiones practicas 4 100

Trabajo  personal de contenidos 50 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 4 0

Actividades de seguimiento on-line 12 0

Preparacion de trabajos autonomos 44 0

Examenes 4 20 17

Total horas 150 Total: 20 Total: 130

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

Sistema de evaluacion Ponderacion méxima. Ponderacion minima
Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades autonomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Calidad y Auditoria

Caréacter: Obligatoria

ECTS: 3

Unidad temporal: S1

Lenguas en las que se imparte: Castellano

Profesor: Sara Rodriguez Gonzélez/Fernando de la Prieta Pintado/Pablo Chamoso Santos

Codigo: 302428

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CGl1, CG5, CG8

Especificas:

Direccion y Gestion: CE-DG1

De Tecnologias Informaticas: CE-TI3, CE-TI4, CE-TI5

Resultados de aprendizaje de la materia

° Conocimiento de la evolucion de la calidad fuera y dentro del ambito del software y su repercusion en sistemas
y procesos.
° Capacidad para disefiar e implantar un sistema de calidad a nivel de una organizacion y disefiar y aplicar planes

de aseguramiento de la calidad a nivel de proyectos individuales. Conocimiento sobre las normas y estindares mas

comunes en el ambito de la calidad del software.

° Adquisicion de los conocimientos necesarios para realizar la evaluacion de productos y procesos software

mediante la aplicacion de los modelos de calidad mas adecuados y las métricas correspondientes.

° Habilidades para planificar y realizar diferentes tipos de revisiones y pruebas del software. Capacidad para
evaluar si los equipos, el personal, el software y los sistemas con los que cuenta una organizacion son los adecuados a

través de practicas de auditoria.

Breve descripcion de contenidos de la materia

1. Introduccion a la gestion de la calidad

2. Sistema de calidad de una organizacion

3. Aseguramiento de la calidad de un proyecto
4. Normalizacion y certificacion

5. Modelos de calidad de productos y procesos software




6. Revisiones y pruebas
7. Calidad de sistemas Web

8. Auditorias

7. Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante (horas

de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.
personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 4 100

Seminarios 1 100

Sesiones practicas 3 100

Trabajo personal de contenidos 20 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 2 0
Actividades de seguimiento on-line 6 0
Preparacion de trabajos autonomos 22 0
Examenes 2 15 12
Total horas 75 Total: 10 Total 65

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

) ) ) ] Ponderacion
Sistema de evaluacion Ponderacién maxima. ]
minima
Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades autonomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Computacion Grafica

Caréacter: Obligatoria

ECTS: 3

Unidad temporal: S1

Lenguas en las que se imparte: Castellano

Profesor: Juan Francisco de Paz Santana

Codigo: 302429

Competencias de la materia

Basicas / Generales:

CGl1, CGs, CG6

Especificas:

De Tecnologias Informaticas: CE-TI10, CE-TI12

Resultados de aprendizaje de la materia

Capacidad para identificar el proceso de representacion grafica en el ordenador.
Conocimiento de técnicas para el modelado 2D y 3D.

Habilidad para el trabajo con software de modelado y animacion.
Conocimiento de los fundamentos de la imagen digital.

Capacidad para aplicar técnicas basicas de tratamiento de la imagen y el video.

Habilidad para el manejo de software para el tratamiento de imagenes y videos

Breve descripcion de contenidos de la materia

1.

I1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

L.5.

1.6.

Escenarios tridimensionales

Fundamentos graficos en 2D y 3D

Caracteristicas y necesidades de hardware grafico
Modelado geométrico

Modelado visual

Animacion digital

Software para la representacion 2D, 3D y la animacion

Tratamiento digital de imagenes




2.1.  Fundamentos de la imagen digital

2.2. Formatos y técnicas de compresion

2.3. Técnicas y herramientas para el tratamiento de imagenes. El rango dindmico y el mapeo de tonos (tone-

mapping)

2.4. Técnicas y herramientas para el tratamiento del video. Retargeting.

Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante

(horas de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.
personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 4 100

Seminarios 1 100

Sesiones practicas 3 100

Trabajo personal de contenidos 20 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 2 0

Actividades de seguimiento on-line 6 0

Preparacion de trabajos autonomos 22 0

Examenes 2 15 12

Total horas 75 Total: 10 Total 65

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

. . . ) Ponderacion
Sistema de evaluacion Ponderacién maxima. )
minima
Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades autonomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Computacion de Altas Prestaciones

Caréacter: Obligatoria

ECTS: 6

Unidad temporal: S1

Lenguas en las que se imparte: Castellano

Profesor: Belén Curto Diego/Francisco Javier Blanco Rodriguez

Codigo: 302430

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CGl, CG4, CG6, CG8
Especificas:

De Tecnologias Informaticas: CE-TI1, CE-TI6, CE-T17

Resultados de aprendizaje de la materia

° Conocimiento de las estrategias de disefio existentes para proyectos distribuidos, orientadas principalmente

a computacion de altas prestaciones

° Capacidad para estimar las necesidades de un sistema de computo de altas prestaciones y su distribucion

equilibrada entre los recursos disponibles

° Capacidad para proyectar, calcular, disefiar e implantar un sistemas distribuido de calculo de altas
prestaciones
° Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computacion de altas prestaciones

y métodos computacionales a problemas de ingenieria

Breve descripcion de contenidos de la materia

1. Arquitecturas de computacion para altas prestaciones. Multiprocesadores. Clusters
2. Sistemas de computo de alta productividad. Computacion grid.

3. Disefio de algoritmos y aplicaciones paralelas. Modelos de programacion.

4. Andlisis del rendimiento, evaluacion y optimizacion de aplicaciones.

5. Nuevas tendencias en altas prestaciones




Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante

(horas de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.
personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 8 100

Seminarios 4 100

Sesiones practicas 4 100

Trabajo personal de contenidos 50 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 4 0

Actividades de seguimiento on-line 12 0

Preparacion de trabajos autonomos 44 0

Examenes 4 20 17

Total horas 150 Total: 20 Total: 130

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

. . . ) Ponderacion
Sistema de evaluacion Ponderacién maxima. )
minima
Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacién en actividades auténomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Gobierno de Tecnologias de la Informacion

Caréacter: Obligatorio

ECTS: 6

Unidad temporal: S2

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor: Francisco José Garcia Pefialvo

Codigo: 302431

Competencias de la materia
Basicas/Generales:

CG3, CG9, CG10
Especificas:

De Direccion y Gestion: CE-DG1, CE-DG2, CE-DG3

De Tecnologias Informaticas: CE-TI1, CE-TI2, CE-TI5, CE-TI6

Resultados de aprendizaje de la materia

° Capacidad para describir los principales estandares, marcos de trabajo y guias de buenas practicas para el

Gobierno de las Tecnologias de la Informacion (CObIT, ITIL, ISO 20000, ISO 27000, ISO 38500)

° Capacidad de clasificar los principales estandares en funcion de su orientacion y nivel de abstraccion, asi

como de describir las relaciones entre ellos

° Capacidad de aplicar al menos un estandar para el analisis de casos de estudio

° Capacidad de disefar un proyecto de consultoria o auditoria relacionado con el Gobierno de las Tecnologias

de la Informacion

Breve descripcion de contenidos de la materia

1. Fundamentos del gobierno de las Tecnologias de la Informacion

2. Plan estratégico de las Tecnologias de la Informacion

3. Herramientas para la implantacion del gobierno de las Tecnologias de la Informacion

1. ITIL
2. CObIT
3. IS0 38500

4. Casos de estudio




Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante (horas

de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.

Presencial personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 8 100

Seminarios 4 100

Sesiones practicas 4 100

Trabajo  personal de contenidos 50 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 4 0

Actividades de seguimiento on-line 12 0

Preparacion de trabajos autonomos 44 0

Examenes 4 20 17

Total horas 150 Total: 20 Total: 130

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

Sistema de evaluacion

Ponderacion maxima.

Ponderacion

minima

Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades autonomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Modelado Avanzado de Sistemas de Informacion

Caréacter: Obligatorio

ECTS: 3

Unidad temporal: S2

Lenguas en las que se imparte: Castellano

Profesor: Pablo Chamoso Santos

Codigo: 302432

Competencias de la materia

Basicas/Generales:

CGl1, CG8

Especificas:

De Tecnologias Informaticas: CE-TI5

Resultados de aprendizaje de la materia

Capacidad para analizar las necesidades de informacion que se plantean en un entorno y llevar a cabo en
todas sus etapas el proceso de construccion de un sistema de informacion

Capacidad de modelar sistemas de informacion complejos

Comprension de los paradigmas de desarrollo dirigidos por modelos

La habilidad de poder traducir un modelo independiente de la plataforma a un modelo dependiente de la
plataforma y viceversa

Uso de entornos de desarrollos MDA (Model Driven Architecture)

Breve descripcion de contenidos de la materia

Técnicas avanzadas de modelado en UML
Introduccion al Desarrollo del Software Dirigido por Modelos (DSDM)
Conceptos DSDM:

1. Metamodelado

2. Transformaciones

3. Modelo especifico de Dominio

Estandares DSDM
1. MDA
2. UML
3. OCL
4. QVT




5. MOF

Herramientas DSDM

Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante

(horas de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.
personal Presenc.
presencial)

Sesion magistral 4 100

Seminarios 1 100

Sesiones practicas 3 100

Trabajo personal de contenidos 20 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 2 0

Actividades de seguimiento on-line 6 0

Preparacion de trabajos autonomos 22 0

Examenes 2 15 12

Total horas 75 Total: 10 Total 65

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

Sistema de evaluacion Ponderacion Ponderacion minima
maxima

Participacion en actividades presenciales 20 10

Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10

Participacion en actividades auténomos 60 10

Prueba final 60 10




Asignatura: Sistemas Inteligentes

Caréacter: Obligatoria

ECTS: 6

Unidad temporal: S2

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor: Vidal Moreno Rodilla/Pastora Vega Cruz

Codigo: 302433

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CGl1, CG4

Especificas:

De Tecnologias Informaticas: CE-TI9

Resultados de aprendizaje de la materia
° Capacidad para aplicar conceptos y técnicas de la Inteligencia Artificial en los sistemas computacionales

° Capacidad para resolver problemas sin solucion algoritmica clasica a través de capacidades como el

aprendizaje, mecanismos de razonamiento, procesamiento simboélico y otras técnicas del campo

° Capacidad para afrontar problemas de percepcion avanzada, interaccion hombre-maquina, modelo de

negocio

Breve descripcion de contenidos de la materia
1. Ingenieria del conocimiento: Representacion y extraccion del conocimiento

2. Conocimiento incierto y razonamiento aproximado: Teoria de la evidencia de Dempster-Shafer, Redes

bayesianas, Logica difusa
3. Aprendizaje: Razonamiento basado en casos, Redes neuronales artificiales, Aprendizaje evolutivo

4. Busqueda avanzada

Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante

(horas de dedicacion y porcentaje de presencialidad)




Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.
personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 8 100

Seminarios 4 100

Sesiones practicas 4 100

Trabajo personal de contenidos 50 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 4 0

Actividades de seguimiento on-line 12 0

Preparacion de trabajos autonomos 44 0

Examenes 4 20 17

Total horas 150 Total: 20 Total: 130

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

) ) ) ] Ponderacion
Sistema de evaluacion Ponderacién maxima. )
minima
Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades autonomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Paradigmas avanzados de la interaccion Persona/Ordenador

Caréacter: Obligatoria

ECTS: 6

Unidad temporal: S2

Lenguas en las que se imparte: Castellano

Profesor: Roberto Theron Sadnchez/Ana B. Gil Gonzélez

Codigo: 302434

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CGo, CG8

Especificas:

De Tecnologias Informaticas: CE-TI11, CE-TI12

Resultados de aprendizaje de la materia

° Capacidad para identificar las posibilidades de operacion de un sistema tecnoldgico, posibilidades de

accion de las personas que lo usan y reacciones del sistema

° Conocimiento de los principios y técnicas para la visualizacion de datos
° Habilidad para el trabajo con lenguajes de programacion y software para la visualizacion de informacion
° Conocimiento de la importancia de los factores humanos y los fundamentos de la comunicacion,

narrativa e interaccion
° Capacidad para aplicar técnicas basicas de interaccion para dispositivos moviles

° Habilidad para el manejo de software en entornos de realidad virtual

Breve descripcion de contenidos de la materia

1. Visualizacion de Informacion.

1.1. Introduccion

1.2.  Técnicas para visualizar e interaccionar con datos

1.3.  El problema de la presentacion

1.4.  Percepcion, cognicidon y aspectos de los factores humanos
2. Disefio de Interaccion

2.1.  Introducciéon

2.2.  Meétodos, estrategias y herramientas




2.3.  Computacion fisica

2.4. Computacion ubicua

2.5. Disefio centrado en el usuario
2.6. Diseflo Universal

2.7. Accesibilidad

2.8. Narrativa e Interaccion

2.9. Disefno de recomunicacion

3. Interaccion Persona/Ordenador para moviles

4. Interaccidn con sistemas de realidad virtual

Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicaciéon del estudiante

(horas de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.
Presencial personal (No Presenc.
presencial)
Sesion magistral 8 100
Seminarios 4 100
Sesiones practicas 4 100
Trabajo personal de contenidos 50 0
presenciales y recursos on line.
Tutorias on-line 4 0
Actividades de seguimiento on-line 12 0
Preparacion de trabajos autonomos 44 0
Examenes 4 20 17
Total horas 150 Total: 20 Total: 130

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

Sistema de evaluacion

Ponderacién maxima.

Ponderacion

minima

Participacion en actividades presenciales

20

10




Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades autonomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Sistemas ubicuos, empotrados y moviles

Caréacter: Obligatoria

ECTS: 3

Unidad temporal: S2

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor: Raul Alves Santos

Codigo: 302435

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CGl1, CG3, CG8
Especificas:

De Tecnologias Informaticas: CE-TI8

Resultados de aprendizaje de la materia

° Conocer el concepto de computacion ubicua

° Comprender el concepto de la integracion de los dispositivos en el entorno
° Conocer los mecanismos para realizar computacion sensible al contexto

° Manejar sistemas basados en redes de sensores

° Comprender las comunicaciones, dispositivos y aplicaciones mdviles

° Conocer las caracteristicas de los sistemas empotrados

° Conocer los componentes de un sistema empotrado

Breve descripcion de contenidos de la materia

1. Introduccion a la Computacion ubicua
2. Sensores. Redes de comunicacion

3. Computacion sensible al contexto

4. Sistemas empotrados

5. Aplicaciones




Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante (horas

de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.
personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 4 100

Seminarios 100

Sesiones practicas 3 100

Trabajo personal de contenidos 20 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 2 0

Actividades de seguimiento on-line 6 0

Preparacion de trabajos autonomos 22 0

Examenes 2 15 12

Total horas 75 Total: 10 Total 65

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

. . . ) Ponderacion
Sistema de evaluacion Ponderacion méaxima. )
minima
Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades auténomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Inteligencia de Negocio

Caréacter: Opcional

ECTS: 3

Unidad temporal: S2

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor: José Antonio Castellanos Garzon

Codigo: 302436

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CGl1, CG5, CG8
Especificas:

De Tecnologias informaticas

CE-TIS, CE-TI9.

Resultados de aprendizaje de la materia

. Capacidad para llevar a cabo el proceso de analisis, disefio, desarrollo y evaluacion de sistemas funcionales

que permitan la solucion de problemas reales combinando técnicas de ingenieria del software e inteligencia artificial.

. Conocer los niveles de la estructura de los sistemas de informacion y las maneras de tratar la informacion en

cada uno de ellos.

. Tener la capacidad de analizar las diferentes necesidades de informacion de una empresa y aplicar los

procedimientos adecuados para su tratamiento.

. Estar capacitado para disefiar e implementar bases de datos multidimensionales y manejar las herramientas

adecuadas para utilizarlas en entornos de datawarehouse y datamart.

. Saber utilizar la informacion proporcionada por los sistemas de inteligencia de negocio en la toma de

decisiones a diferentes niveles.

. Conocer la forma de implantar un sistema de inteligencia de negocio en una empresa u organizacion.

Breve descripcion de contenidos de la materia

1. Introduccion a la inteligencia de negocio
2. Datawarehouse y Datamart
3. Introduccion a la mineria de datos

4. Implantacioén de un sistema de inteligencia de negocio




Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante (horas

de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Porcent.
Trabajo Presenc.
personal  (No
presencial)

Sesion magistral 4 100

Seminarios 1 100

Sesiones practicas 3 100

Trabajo personal de contenidos 20 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 2 0

Actividades de seguimiento on-line 6 0

Preparacion de trabajos autonomos 22 0

Examenes 2 15 12

Total horas 75 Total: 10 Total 65

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

Sistema de evaluacion

Ponderacion maxima.

Ponderacion

minima

Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades auténomos 60 10

Prueba final

60 10




Asignatura: Computacion Cientifica

Caréacter: Opcional

ECTS: 3

Unidad temporal: S2

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor: Higinio Ramos Calle

Codigo: 302437

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CG4, CG6

Especificas:

De Tecnologias informaticas

CE-TI7, CE_TI9

Resultados de aprendizaje de la materia

e Capacidad para analizar las necesidades computacionales de un problema cientifico € implementar una solucion
algoritmica al mismo.
e Adquisicion de destrezas en el manejo de un lenguaje de programacion cientifica y su integracion con lenguajes

tradicionales

Breve descripcion de contenidos de la materia
1. Ciencia y computacion

2. Analisis numérico

3. Ajuste de modelos

4. Meétodos de Monte Carlo

5. Transformadas de Fourier

6. Dindmica molecular

7. Teoria de grafos




Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante (horas

de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.
personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 4 100

Seminarios 1 100

Sesiones practicas 3 100

Trabajo personal de contenidos 20 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 2 0

Actividades de seguimiento on-line 6 0

Preparacion de trabajos autonomos 22 0

Examenes 2 15 12

Total horas 75 Total: 10 Total 65

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

Sistema de evaluacion

Ponderacion maxima.

Ponderacion

minima

Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades auténomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Posicionamiento, Busqueda y Recuperacion de Informacion

Caréacter: Opcional

ECTS: 3

Unidad temporal: S2

Lenguas en las que se imparte: Castellano

Profesor: Ana B. Gil Gonzalez/Fernando de la Prieta Pintado

Codigo: 302438

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CGl1, CG9

Especificas:

De Tecnologias informaticas

CE-TI12

Resultados de aprendizaje de la materia

e Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacion de Internet, las tecnologias y
protocolos de redes de nueva generacion, los modelos de componentes, software intermediario y servicios

e  Comprender la arquitectura requerida para poder recuperar la informacion correctamente

e Entender los procesos de recogida de informacién web

e  Obtener diferentes métricas que permiten caracterizar la informacion

e Asimilar la estructura de enlaces con la teoria de grafos

e  Analizar el entorno de trabajo para mejorar el posicionamiento web en los motores de biisqueda.

Breve descripcion de contenidos de la materia

1. Accesibilidad web y motores de busqueda

2. Arquitectura para la recuperacion de informacion en el web
3. Métricas del web

4. Search Engine Optimization




Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante (horas

de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.
personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 4 100

Seminarios 1 100

Sesiones practicas 3 100

Trabajo personal de contenidos 20 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 2 0

Actividades de seguimiento on-line 6 0

Preparacion de trabajos autonomos 22 0

Examenes 2 15 12

Total horas 75 Total: 10 Total 65

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

. . . ) Ponderacion
Sistema de evaluacion Ponderacion méaxima. )
minima
Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacién en actividades auténomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Desarrollo de Aplicaciones Moviles

Caréacter: Opcional

ECTS: 3

Unidad temporal: S2

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor: Angel Luis Sanchez Lazaro

Codigo: 302439

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CGl1, CG6, CGS8
Especificas:

De Tecnologias informaticas

CE-TI8

Resultados de aprendizaje de la materia

e Comprension de las caracteristicas especificas del desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles.

e Conocimiento de las restricciones impuestas por limitaciones de hardware, uso de sensores y conectividad de
los dispositivos moviles.

e Habilidad para el manejo de las principales herramientas de desarrollo para diferentes tipos de dispositivos
moviles.

e Conocimiento de los conceptos técnicos necesarios para el desarrollo de aplicaciones generales y especificas

para dispositivos moviles.

Breve descripcion de contenidos de la materia

1. Introduccion al desarrollo de aplicaciones en dispositivos moviles
2. Tecnologias incluidas en los dispositivos mdviles. Uso de sensores y conectividad
3. Caracteristicas especificas de las aplicaciones para dispositivos moviles: interfaces e interaccion con el

usuario, acceso a servicios remotos, graficos y multimedia, y persistencia de datos

4. Introduccion a las plataformas de desarrollo para dispositivos moviles. Entornos de desarrollo, emuladores

y lenguajes




Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante

(horas de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas Horas de Trabajo Porcent.

(Presencial) personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 4 100

Seminarios 1 100

Sesiones practicas 3 100

Trabajo personal de contenidos 20 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 2 0

Actividades de seguimiento on-line 6 0

Preparacion de trabajos autonomos 22 0

Examenes 2 15 12

Total horas 75 Total: 10 Total 65

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

Sistema de evaluacion

Ponderacion maxima.

Ponderacion

minima

Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades auténomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Eficiencia de Sistemas Informaticos

Caréacter: Opcional

ECTS: 3

Unidad temporal: S2

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor: José Andrés Vicente Lober

Codigo: 302440

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CGl1, CG2, CG8
Especificas:

De Tecnologias informaticas

CE-TI1, CE-TI3

Resultados de aprendizaje de la materia

. Adquisicion de conocimientos sobre eficiencia.

. Capacidad de medir la eficiencia energética y tecnologica de sistemas informaticos.
. Utilizacion de herramientas de monitorizacion.

. Evaluacion de calidad de servicio.

. Conocimiento de los distintos modelos y estandares.

. Disefio de sistemas informaticos eficientes.

. Optimizacion de sistemas informaticos.

Breve descripcion de contenidos de la materia

1. Introduccion

2. Eficiencia energética

3. Eficiencia de sistemas y aplicaciones
4. Eficiencia en redes de datos

5. Herramientas de monitorizacion

6. Calidad de servicio




7. Modelos y estandares

Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante (horas

de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.
personal (No presencial) Presenc.
Sesion magistral 4 100
Seminarios 1 100
Sesiones practicas 3 100
Trabajo personal de contenidos 20 0
presenciales y recursos on line.
Tutorias on-line 2 0
Actividades de seguimiento on-line 6 0
Preparacion de trabajos autonomos 22 0
Examenes 2 15 12
Total horas 75 Total: 10 Total 65

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

Sistema de evaluacion

Ponderacion maxima.

Ponderacion

minima

Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades auténomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Robots Auténomos

Caréacter: Opcional

ECTS: 3

Unidad temporal: S2

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor: Vidal Moreno Rodilla

Codigo: 302441

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CG4

Especificas:

De Tecnologias informaticas

CE-TI6, CE-TI7, CE-TIS8

Resultados de aprendizaje de la materia

e Capacidad para disefiar y desarrollar robots autobnomos para el desarrollo de actividades en entornos cercanos
al ser humano

e Capacidad para comprobar el caracter de agente fisico de un robot autdbnomo para conocer sus componentes
principales hardware y software

e Conocimientos sobre las aplicaciones de la robdtica en la Sociedad

Breve descripcion de contenidos de la materia
1. Niveles del autonomia de un robot

1.1.  Jerarquia de control

1.2.  Aplicacion de la IA

2. Arquitecturas de programacion

3. Aplicaciones de robots auténomos

3.1.  Aplicaciones de rescate y salvamento

3.2.  Aplicaciones sociales




Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante

(horas de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.
personal (No presencial) Presenc.
Sesion magistral 4 100
Seminarios 1 100
Sesiones practicas 3 100
Trabajo personal de contenidos 20 0
presenciales y recursos on line.
Tutorias on-line 2 0
Actividades de seguimiento on-line 6 0
Preparacion de trabajos autonomos 22 0
Examenes 2 15 12
Total horas 75 Total: 10 Total 65

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

Sistema de evaluacion

Ponderacion maxima.

Ponderacion

minima

Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades auténomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Ingenieria de Lenguajes de Programacion

Caréacter: Opcional

ECTS: 3

Unidad temporal: S3

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor: Vivian Félix Lopez Batista

Codigo: 302441

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CGl1, CG8

Especificas:

De Tecnologias Informaticas

CE-TI5, CE-TI9, CE-TI10, CE-TI11

Resultados de aprendizaje de la materia

. Comprender cada parte del proceso de compilacion.
. Relacionar el analisis sintactico con el semantico.
. Desarrollar una actitud critica ante los LP y los problemas relacionados con su implementacion, asi como la

mejor manera de aprovechar su funcionalidad.

. Conseguir habilidades para el disefio e integracion de herramientas de procesamiento de lenguajes y sus

diversas tecnologias.

. Conseguir habilidades para utilizar los conocimientos adquiridos en diferentes aplicaciones practicas fuera

del campo de los procesadores de lenguajes.

Breve descripcion de contenidos de la materia

1. Introduccion a los lenguajes y gramaticas formales. Generalidades. Historia. Compiladores.

2. Automatas finitos y lenguajes regulares. Automatas finitos deterministas y no deterministas.

3. Gramaticas y lenguajes independientes de contexto. Definiciones. Automatas de Pila. Grafos sintacticos.
4. Andlisis sintactico. Tabla de simbolos. Construccion de analizadores. Herramientas.

5. Semantica y analisis de tipos. Traduccion dirigida por la sintaxis. Gramaticas Atribuidas

6. Gestion y manejo de errores de 1éxico, sintacticos y semanticos.




7. Generacion y optimizacion de codigo. Cédigo intermedio. Gestion de memoria.

Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante

(horas de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas Horas de  Trabajo Porcent.

(Presencial) personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 4 100

Seminarios 1 100

Sesiones practicas 3 100

Trabajo personal de contenidos 20 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 2 0

Actividades de seguimiento on-line 6 0

Preparacion de trabajos autonomos 22 0

Examenes 2 15 12

Total horas 75 Total: 10 Total 65

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

Sistema de evaluacion

Ponderacion maxima.

Ponderacion

minima

Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades autonomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Criptografia

Caréacter: Opcional

ECTS: 3

Unidad temporal: S3

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor:

Codigo:

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CGl1, CG7

Especificas:

De Tecnologias informaticas

CE-TI1, CE-TI2, CE-TI4, CE-TI6

Resultados de aprendizaje de la materia

e Conocimiento de la problematica criptografica: historia, terminologia y fundamentos matematicos.
e Conocimiento de la criptografia moderna: sistemas de clave simétrica y de clave publica, criptoandlisis y
criptosistemas.
e Capacidad para implementar o modificar algoritmos criptograficos basicos
e Capacidad para integrar la criptografia en aplicaciones software
Capacidad para analizar la calidad de un sistema de seguridad: fortalezas, vulnerabilidades, tiempos de

descifrado, ingenieria social, etc.

Breve descripcion de contenidos de la materia

1. Introduccion: terminologia, historia y fundamentos matematicos
2. Sistemas de clave simétrica

3. Sistemas de clave publica

4. Criptoanalisis

5. Perspectivas de la criptografia

Observaciones de la materia (Requisitos previos. Coordinacion. Otras)

Requisitos previos: Conocimientos matematico-estadisticos basicos obtenidos en una ingenieria (teoria de

probabilidades, combinatoria, dlgebra). Conocimientos del funcionamiento de redes, especialmente Internet y la capa




de transporte. Capacidades de programacion avanzada en un lenguaje de programacion (idealmente Java).

Capacidades de analisis de la complejidad algoritmica.

Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante (horas

de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.
personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 4 100

Seminarios 1 100

Sesiones practicas 3 100

Trabajo personal de contenidos 20 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 2 0

Actividades de seguimiento on-line 6 0

Preparacion de trabajos autonomos 22 0

Examenes 2 15 12

Total horas 75 Total: 10 Total 65

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

Sistema de evaluacion

Ponderacién maxima.

Ponderacion

minima

Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades auténomos 60 10

Prueba final

60 10




Asignatura: Informatica Biomédica

Caréacter: Opcional

ECTS: 3

Unidad temporal: S3

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor: Rodrigo Santamaria Vicente

Codigo: 302444

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CG3, CG4, CG8
Especificas:

De Direccién y Gestion
CE-DG1

De Tecnologias informaticas

CE-TI9

Resultados de aprendizaje de la materia

e Conocimiento de la problematica y terminologia de la biomedicina, desde el enfoque del tratamiento y analisis
de datos biomédicos
e Capacidad para estimar los requisitos de analisis y tratamiento de la informacion de un equipo biomédico

e Capacidad para disefiar e implantar un sistema de analisis en el ambito de la bioinformatica

Breve descripcion de contenidos de la materia

1. Biomedicina: problematica y conceptos
2. Gestion de datos biomédicos

3. Algoritmos de alineamiento de pares

4. Algoritmos de alineamiento multiple

5. Andlisis de datos de expresion génica

6. Perspectivas en el ambito de la biomedicina y la bioinformatica




Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante

(horas de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.
personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 4 100

Seminarios 1 100

Sesiones practicas 3 100

Trabajo personal de contenidos 20 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 2 0

Actividades de seguimiento on-line 6 0

Preparacion de trabajos autonomos 22 0

Examenes 2 15 12

Total horas 75 Total: 10 Total 65

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

Sistema de evaluacion

Ponderacion maxima.

Ponderacion

minima

Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades auténomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Teoria de Juegos

Caréacter: Opcional

ECTS: 3

Unidad temporal: S3

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor:

Codigo: 302445

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CG3, CG4, CG8
Especificas:

De Tecnologias informaticas

CE_TI7, CE_TI9

Resultados de aprendizaje de la materia

e Conocimiento de las bases matematico-ldgicas de la teoria de juegos, asi como los tipos de juegos mas
estudiados
e Capacidad para aplicar la teoria de juegos al disefio de algoritmos, con especial enfoque en los algoritmos

online y de distribucion de carga, los sistemas multiagente y la reduccion de la complejidad algoritmica.

Breve descripcion de contenidos de la materia

1. Introduccion: historia y connotaciones matematico-logicas
2. Tipos de juego y representaciones

3. Algoritmia y teoria de juegos

4. Algoritmos online: el problema de los k servidores

5. Complejidad de algoritmos aleatorizados: el principio de Yao




Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacion del estudiante

(horas de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas Horas de Trabajo Porcent.

(Presencial) personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 4 100

Seminarios 1 100

Sesiones practicas 3 100

Trabajo personal de contenidos 20 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 2 0

Actividades de seguimiento on-line 6 0

Preparacion de trabajos autonomos 22 0

Examenes 2 15 12

Total horas 75 Total: 10 Total 65

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

. . . ) Ponderacion
Sistema de evaluacion Ponderacion méaxima. )
minima
Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacion en actividades auténomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Sistemas de Percepcion

Caréacter: Opcional

ECTS: 3

Unidad temporal: S3

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor:

Codigo:302446

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CG4

Especificas:

De Tecnologias informaticas

CE-TI5, CE-TI9, CE-TI10, CE-TI11

Resultados de aprendizaje de la materia

e Capacidad para entender el funcionamiento de un sistema de percepcion.

e Capacidad para manejar sensores y adquirir datos con ellos.

e Capacidad para implementar esquemas algoritmicos de las diferentes etapas de procesamiento de imagenes.
e Capacidad para realizar de pequefios proyectos de sensorizacion basados fundamentalmente en vision

artificial

Breve descripcion de contenidos de la materia

1. Sensores y detectores

2. Procesamiento digital de imagenes

2.1  Filtrado y transformaciones espaciales

2.2.  Extraccion de caracteristicas

2.3.  Segmentacion e interpretacion de imagenes
2.4. Procesamiento morfologico

3. Fusion sensorial.




Actividades formativas de la materia/asignatura con contenido en ECTS y tiempo de dedicacién del estudiante

(horas de dedicacion y porcentaje de presencialidad)

Actividad Formativa Horas dirigidas (Presencial) Horas de Trabajo Porcent.
personal (No Presenc.
presencial)

Sesion magistral 4 100

Seminarios 1 100

Sesiones practicas 3 100

Trabajo personal de contenidos 20 0

presenciales y recursos on line.

Tutorias on-line 2 0

Actividades de seguimiento on-line 6 0

Preparacion de trabajos autonomos 22 0

Examenes 2 15 12

Total horas 75 Total: 10 Total 65

8. Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

Sistema de evaluacion

Ponderacion maxima.

Ponderacio

n minima

Participacion en actividades presenciales 20 10
Entrega de informes de los supuestos practicos 60 10
Participacién en actividades auténomos 60 10
Prueba final 60 10




Asignatura: Practicas en Empresa

Caréacter: Obligatoria

ECTS: 6

Unidad temporal: S3

Lenguas en las que se imparte: Castellano
Profesor: Vidal Moreno Rodilla

Codigo: 302447

Competencias de la materia
Basicas / Generales:

CGl1, CG2, CG8, CG9, CG10
Especificas:

Direccion y Gestion: CE-DG1

Tecnologias Informaticas: CE-TI1, CE-T12, CE-TI3, CE-TI4, CE-TI5

Resultados de aprendizaje de la asignatura

° Capacidad de afrontar un problema informatico real dentro del marco de una entidad externa
° Capacidad de integracion y adaptacion a un equipo de profesionales multidisciplinar
° Poner en practica las habilidades de analisis, desarrollo y documentacion de un proyecto informatico
° Profundizar en el conocimiento y manejo de las metodologias y tecnologias aplicadas en las practicas
' . Horas de Trabajo | Porcent.
Actividad Formativa Horas Presenciales
personal Presenc.
Estancia en empresa 0 130 0
Elaboracién de Memoria 0 20 0
Total Horas Total Horas
Total Horas 150 ) 0 ) 150
Presenciales Trabajo Auton.

Contenidos, metodologia y evaluacion

Las estancias en practicas de estudiantes universitarios en empresas o instituciones publicas o privadas son actividades
que forman parte de su proceso formativo. La realizacion de estas practicas permite a los estudiantes tener un contacto

directo con el entorno profesional y laboral al que habran de incorporarse cuando concluyan sus estudios, y poder poner




en practica conocimientos obtenidos en diferentes materias, asi como adquirir experiencia en el mundo empresarial y en

el entorno profesional.

Las practicas externas del titulo de Master Universitario en Ingenieria Informatica se organizan sobre la base de
convenios suscritos por la Universidad de Salamanca con empresas y centros de [+D-+i. Los convenios son promovidos
por el Decanato de la Facultad de Ciencias o por iniciativa de algin estudiante quien, una vez establecidos los contactos

necesarios con una empresa con la que la Facultad no tuviera establecido convenio, presenta su propuesta a la Facultad.

En cada curso, los responsables de las practicas externas haran publica la relacion de practicas disponibles en diferentes
empresas, detallando, hasta donde sea posible, los plazos y las condiciones especificas para cada una de ellas. La
comision académica del Master velara para que las practicas sean de calidad y permitan la adquisicion por parte de los

estudiantes de las competencias correspondientes a estas actividades.

El trabajo a desarrollar tendrd una duracion minima de 150 horas de presencia del estudiante y seran supervisadas por
un Tutor profesional, perteneciente a la Empresa, y un Tutor académico que sera un profesor del Master Universitario
en Ingenieria Informatica. Una vez finalizadas las practicas, el estudiante debera de presentar un informe en el que
exponga la actividad realizada. La evaluacion correra a cargo del Tutor Académico, quien tendra en cuenta para la
calificacion el informe presentado por el estudiante asi como un informe elaborado por el Tutor profesional donde se

valore la actividad desarrollada.

Los requisitos de los solicitantes, presentacion de solicitudes y criterios de adjudicacién se regiran por la normativa

elaborada por la Comision Académica del Titulo.

Sistemas de evaluacion de adquisicion de las competencias de la materia y ponderaciones maximas y minimas

) ) ) ) Ponderacion
Sistema de evaluacion Ponderacién maxima. )
minima
Informe de practicas del tutor académico 20 40
Informe de practicas del tutor profesional 70 80




