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GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA GUIA ACADEMICA 2016-2017

GUIA DOCENTE DE LAS ASIGNATURAS

PRIMER CURSO. PRIMER CUATRIMESTRE

PROGRAMACIONI

1.- Datos de la Asignatura

Cadigo 101102 Plan 2010 ECTS 6
Caréacter Basico Curso 10 Periodicidad 1ercuatrimestre
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Departamento Informatica y Automatica
Plataforma Virtual Plataforma: Studium

URL de Acceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador AngélicaGonzalezArrieta |Grupo/s |TA,TB y PA1,PB1
Departamento Informética y Automética

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3003

Horario de tutorias Consultarsupagina web

URL Web http://informatica.usal.es/angelica

E-mail angelica@usal.es Teléfono 923294500, Ext. 1302
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Profesor Juan Andrés Hemandez Simon Grupo/s PA3
Departamento Informética y Automética

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1515

Horario de tutorias Consultarsupagina web

URL Web http://informatica.usal.es/personas/jahsimon

E-mail jahsimon@usal.es TTeIéfono | 923 294500, Ext. 6098
Profesor Resurreccion GutiérrezRodriguez |Grupo/s |PA2
Departamento Informatica y Automética

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1514

Horario de tutorias Consultarsupagina web

URL Web http://informatica.usal.es/personas/resu

E-mail resu@usal.es | Teléfono | Ext. 1309

Profesor Juan Carlos Alvarez Garcia |Grupo/s |PA4
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho E4000

Horario de tutorias Consultarsupagina web

URL Web http://informatica.usal.es/personas/jcag

E-mail jcag@usal.es | Teléfono | 923 294500,Ext.6074
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Profesor Ivan Alvarez Navia |G rupo/s |PB3
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3021

Horario de tutorias Consultarsupagina web

URL Web http://informatica.usal.es/personas/inavia

E-mail inavia@usal.es | Teléfono | 923294500, Ext. 6078
Profesor Fernando de la Prieta Pintado Grupols PB2yPB4
Departamento Informética y Automética

Area Ciencia de la Computacion e inteligencia artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1514

Horario de tutorias Consultarsupagina web

URL Web http://informatica.usal.es/personas/fer

E-mail fer@usal.es | Teléfono | 923 294500, Ext. 6096
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2.-Sentidodelamateriaen el plande estudios

Bloque formativoalque pertenece la materia
Materia “Programacion’,que constadelassiguientes asignaturas:
- Programacion |
- Programacion I
- Programacion Il
- Estructuras de Datos y Algoritmos |
- Estructuras de Datos y Algoritmos I
- Informética Tedrica
- Programacion Avanzada
- Procesadoresde Lenguaje (optativa)
-Animacién Digital (optativa)
- Desarrollode Aplicaciones Avanzadas (optativa)
Papelde laasignatura dentrodel Bloque formativoy del Plande Estudios.

Estaasignaturaesel primercontactodelalumnoconlas cuestionesrelacionadas conProgramacion,y aporta unasbasesquesedesarrollarary
posteriormente en Programacion I, Programacion Il (POO) ylas demas asignaturas de esta Materia. La programacion, con distintos paradigmas
ylenguajes, constituye el esqueleto de esta titulacion, puesto que permite implementar los conceptos que se aportan alolargo yancho de
todoel Plande Estudios.Es imprescindible dominarlos métodosyconceptos quese aportanen estasasignaturasparallegaraun correcto
aprovechamientoen el Grado en Informatica.
Perfil profesional.

Losalumnosque cursan el Grado en Informéticatienen como objetivolaborallaindustria, o quiza elmundo académico. TantolaEmpresa como|g
Universidad exigen resultados concretos, 0 mas exactamente programas que resuelvan problemas. Los métodos y conceptos que se aportanen
esta materia tienen como finla creacion de software correcto, robusto, eficiente y reutilizable, que debera estar dotado de una interfaz de usuarig
que satisfaga criterios de usabilidad, portabilidad y mantenibilidad. Para alcanzar un desarrollo profesional, se necesitan como minimo las asigna-
turasbasicasy obligatorias deestamateria, sinolvidarlas asignaturasoptativasquecontiene,yqueofrecenlonecesarioparaconstruirsoftware
avanzado.

De este modo,elperfilprofesionaldelosgraduadosseraeladecuadoparaentrarenelmercadolaboral ,oquizaparaabordarlarealizaciondeun
Master que complemente suformacion.

3.- Recomendaciones previas

Al tratarse de una asignaturadeprimercurso, esposiblerecomendar asignaturas anteriores. Sin embargo, seobserva lo siguiente:

+Un conocimiento razonable del manejo de ordenadores personales (con nivel de usuario) facilita los primeros pasos. Resuilta especialmente
necesario conocer los conceptos basicos de los sistemas de archivos, tanto desde el punto de vista de la linea de drdenes como empleando
algunainterfaz gréfica de usuario. En general, el conocimiento de sistemas operativos facilitaré la comprension de esta asignatura.

+ Eldesarrollo de capacidades I6gicas, especialmente las que se adquieren mediante el estudio de disciplinas cientfficas, facilita mucho la comps
rension y utilizacion de las herramientas de programacion.

+ Laenorme cantidad de informacion disponible enInternet, y especialmente en lo tocante a Programacion, hace que sea muy conveniente saber usar log
principales buscadores de la red.
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+ Elcorrectoconocimientodelidioma Inglés resultaesencial, puestoque unporcentaje muy elevadode loscontenidos de Internethacenusd
deesteidioma. Engeneral, el conocimiento de idiomas (inglés, francés, aleman, italiano y cualquier otro) es realmente muy deseable, tanto a
efectos de obtenerinformacion como desdeun puntode vistalaboral, por cuantolaempresa (ylaUniversidad) aprecianmucho la capacidadde
comunicacion conelrestode laUE.

Finalmente, elinterés por cuestiones relacionadas con el manejo de ordenadores para resolver problemas de todo tipo es realmente el Gnico

requisitoimprescindible paraabordar con éxitoestaasignatura.

4.- Objetivos de la asignatura

Objetivos Generales

+ Conocer el modelo que utilizan los lenguajes de programacion para llegar ala resolucién de problemas

+ Conocer las bases de la Programacion Estructurada

+ Adquirir buenos habitos de programacion

+ Llegar ala construccion de software correcto, robusto y eficiente

+ Conocer el proceso de creacion de aplicaciones, desde la creacion eficiente de cddigo fuente hasta la generacion de aplicaciones
+ Conocer algunos algoritmos clésicos, y ser capaz de formular soluciones algoritmicas paralas aplicaciones que deba construir
Objetivos Especificos

+ Conocer un lenguaje basado en el paradigma de programacién estructurada

+ Conocery manejar tipos de datos primitivos

+ Conocery manejartipos estructurados homogéneos

+ Conocery manejar las estructuras de control de flujo

+ Conocery manejar subprogramas

+ Conocery manejar técnicas basicas de compilacion

5.- Contenidos

1.-Disefio de programas. Lenguajes de programacion
2.-Elementos basicosdelC.

3.-Operadores, expresionesyfuncionesdebiblioteca.

4 - Sentencias de control alternativas.

5.- Sentencias de control repetitivas.

6.-Arrays: vectores y matrices. Cadenas de caracteres.
7.-Punteros.Relacién entre lospunterosylosarrays.
8.-Funciones. Paso de parametros por valory porreferencia.
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6.Competencias aadquirir

Bésicas:

-CECB3. Capacidad para comprender y dominar conceptos basicos de matemética discreta, logica, algoritmica y complejidad

computacional, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

. CECB4 -Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas

informativos maticos con aplicacion en ingenieria.

. CECB5-Conocimiento dela estructura,organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos,los fundamentos de

su programacion,y su aplicacionpara la resolucion de problemaspropios de la ingenieria.

Comunes:

. CECC1- Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad,

seguridad y calidad, conformea principios éticos y a la legislacion ynormativa vigente.

. CECC6-Conocimiento yaplicacion delosprocedimientos algoritmicosbasicos de las tecnologias informaticas paradisefiar soluciones a
roblemas.

PCEbC|207 - Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la resolucion de un

problema.

.CECC8 - Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente.

Especificas.
+ De tecnologia especifica:
o Capacidadparaadquirir, obtener, formalizaryrepresentarel conocimientohumanoenunaformacomputable paralaresolucion de problemas
mediante un sistema.
o CECO6- Capacidad para desarrollar yevaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacion y su aplicacion alaresolucion de
problemassencillos dedisefiode interaccién personacomputadora.

Transversales.
+ Conocimientos generales basicos
+ Conocimientos bésicos de la profesion
+ Capacidad de anélisisy sintesis
+ Capacidad de organizary planificar
+ Comunicacion oral y escrita en la lengua propia
+ Conocimiento de una segundalengua (preferentemente inglés)
+ Habilidades béasicas en el manejo del ordenador
+ Habilidades de gestion de lainformacion
* Resolucién de problemas
+ Trabajoenequipo
* Responsabilidad y compromiso ético
+ Capacidad de aplicarlos conocimientos en la practica
+ Capacidad de aprender
+ Capacidad de generar nuevas ideas
+ Habilidad para trabajar de forma auténomay cumplir plazos.
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7.- Metodologias docentes

Actividades no presenciales

+ Estudio auténomo por parte del estudiante, con especial atencion a un enfogque practico.
* Revision bibliograficay busqueda de informacién, especialmente en Internet.

+  Realizacion de préacticas y trabajos individuales y auténomos.

Actividades presenciales:

* Leccionmagistral; exposicion de teoria y resolucion de problemas

*  Realizacién de practicas guiadas enlaboratorio

+ Sesiones de tutorfas, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo

+ Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion

8.-Previsionde distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor
Horas presenciales. | Horas no presenciales.

Horasdetrabajoauténomo | HORAS TOTALES

Sesiones magistrales 28 14 42
- Enaula
- Enellaboratorio
Practicas | -Enauladeinforméatica 28 62 90
- Decampo
-De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online 2 2
Preparacion de trabajos
Otras actividades (detallar)
Exémenes 4 10 14

TOTAL 62 2 86 150
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9.-Recursos

Libros de consulta para el alumno

— Fundamentos de Programacion. Ed.McGraw-Hill. JoyanesAguilar

Programacion estructuradaen C.Ed.Prentice Hall. José RafaelGarcia-Bermejo Giner
Programacion enC. Ed. DIA. Variosautores

Programacion en C. Ed. McGraw-Hill. Antonakos-Mansfield

El' lenguajede programacion C.Ed.Prentice-Hall. Brian Kemighany DennisRitchie
Programacion en C. Ed. McGraw-Hill. Byron Gottfried

Estructuras de datos en C. Prentice-Hall Tannenbaum.

— Ellenguajede Programacion C. Ed. Prentice-Hall. Brian W.Kernighan y Dennins M. Ritchie.

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso.
CodeBlocks ~ http://www.codeblocks.org/
XCode-Apple  http://developer.apple.com/

Netbeans http:/www.netbeans.org/

Eclipse http:/www.eclipse.org/

NinGW http://sourceforge.net/projects/mingw/

Gce-GNU http:/fwww.gnu.org/

Videos http://maxus.fs.usal.es/hothouse/programacion/podcasts.index.html

El servidor maxus (http://maxus.fis.usal.es) contine informacion relativa a Programacién; de hecho se ofrece al alumno una
extensa coleccion de exposiciones tedricas, ejercicios, graficas, enlaces y sugerencias.
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10.-Evaluacion

ConsideracionesGenerales

Con objeto de llevar a cabo una evaluacion continua, se hace uso de la plataforma virtual para notificar las tareas y fechas de entrega de las
mismas.

Entre estas tareas se consideran las asociadas a los temas vistos e teoria y los resultados de las defensas que se soliciten en grupos de
practicas. La evaluacién considera especialmente relevantes los aspectos practicos de la asignatura.

Criterios de evaluacion

Los objetivos generalesyespecificos de esta asignatura hacen que el conocimiento préctico resulte esencial, y por tanto los criterios de evaluacion
son basicamente relativos a los aspectos aplicados de los conceptosque se tratan. Seplantearan al alumnovariaspruebas de tipo test, con objeto
de comprobar su comprension de conceptos basicos sin los cuales no es posible abordar los problemas tratados. Adicionalmente, se plantearan
trabajos précticos que, mediante la construccién de programas, muestren un conocimiento practico adecuado para el estudio de otros temas
avanzados (como los que se abordaran en Programacion Il y Ill). Por Gltimo, se realizar un examen final en que el alumno debera mostrar por
escrito las capacidades adquiridas

Instrumentos de evaluacion

Se propone unaevaluacion basada en tres mecanismos:
Evaluacion continua: Teoriaenfocadaalapractica
Este apartado se refiere a pruebas preguntas cortas tipo test efectuadas en Studlumo enpapel de lectora dptica de manera periddicarealizadas
ensesiones de teoria ode practicas, sin previo aviso. El contenido de estas pruebas corresponderaatemas tratados en clases de teoriay de
practicas, con enfoque tedrico practico.

Evaluacion continua:Entrega y defensa de PraCtiCas ... mmmermmmeremssimsrsessmessesssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssses 20%
A diarioselepuedenplantearalalumnolaentregadediferentespracticasplanteadasenlosguionesdelaasignatura. A mayores secontempla
la realizacion practicas mas completas a lo largo del curso. Estasprécticas se realizaran sobrepapel en clase de précticas o bien
seranpresentadas  atravésde Studium,y eneste ltimo casodefendidas posteriormente sielprofesor loestimaoportuno.

Realizacion de examenes.... 70%
Elcontenidodelexamensera emlnentemente practico,y tendra porobjeto comprobarla correctacomprension de los conceptos abordadosenla
asignatura,asi comolascapacidadesadquiridasporelalumno.

Nota.-La notadeevaluacioncontinuatipotestyentregaydefensade practicas seralaqueseobtengadurante eldesarrollodel curso, porloque
no esposibleobtenernotaenestaapartadosinoserealizanlastareas alritmoquesevanproponiendo(noexistiraposibilidadderealizarlas
mismas posteriormente).Semantendra la nota para laconvocatoria extraordinaria del mismocursoacadémico.
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Recomendaciones paralaevaluacion.

Se recomienda estudiar y practicar los aspectos basicos de la programacion estructurada, por ser este el tema principal de Programacion I.
Se recomienda conocer de forma préctica los aspectos bésicos y fundamentales del proceso de compilacion (linea de érdenes), relegando
Aspectos mas avanzados (IDE) para Programacion I
Serecomiendaconocerdemanerapracticalasestructurasdedatosydecontrolvistasalolargodelcurso.

Se recomienda conacer de forma practica el uso de tipos de datos estructurados, asi como el de los mecanismos sencillos deiteracion.
Serecomienda conacer de forma practica el uso de subprogramas, paso de parametros y devolucion de resultados por distintas vias.
Finalmente, se recomienda construir programas partiendo de cero, empleando (inicamente las herramientas béasicas de edicion y compilacion
Vistas a lo largo del curso.

Recomendaciones para la recuperacion.

Serecomienda utilizar unenfoque totalmente practico para abordar esta asignatura. Las técnicas memoristicas producen siempre resultados
nefastos, puesto que un pequefio cambioenlos requisitos de un programa puede darlugaral uso de técnicas muy distintas de las que quiza se
considerasen inicialmente.
Se recomienda ‘jugar” haciendo programas. Los conocimientos adquiridos de forma auténoma no se olvidan facilmente, aunque se cuente siempre
con la ayuda del profesor
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COMPUTADORES |

1.Datos de laAsignatura

Cadigo 101104 Plan 2010 ECTS 6
Caréacter Basico Curso 1° Periodicidad 1ercuatrimestre
Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Departamento Informatica y Automatica
Plataforma Virtual Plataforma: Pagina web propia y DIAWEB

URLdeAcceso: http://avellano.usal.es/~compi

Datosdelprofesorado

ProfesorCoordinador Guillermo Gonzalez Talavan | Grupols | TBy PB3
Departamento Informatica y Automatica

Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1101

Horariodetutorias En su pagina web

URLWeb http:/avellano.usal.es/~compi

E-mail sotso@tejo.usal.es Teléfono 923294500 Ext.6099

Page 13|301


http://avellano.usal.es/~compi
http://avellano.usal.es/~compi
mailto:so%2Bso@tejo.usal.es

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA

GUIA ACADEMICA 2016-2017

Profesor Raul Alves Santos Grupols TAPA2 y PA4
Departamento Informatica y Automatica

Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3016

Horariodetutorias En su pagina web

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/ralves

E-mail ralves@usal.es Teléfono | 923294500ext. 6083
Profesor Gabriel Villarrubia Gonzalez | Grupols PA3
Departamento Informética y Automética

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Arificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio[+D+1, despacho 2.4

Horariodetutorias Martes,de 10a 13, jueves,de 17a20h.

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/

E-mail gvg@usal.es Teléfono | 923293464ext.5476
Profesor Resurreccion GutiérrezRodriguez ‘Grupo?s ‘PB1, PB2
Departamento Informética y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1515

Horariodetutorias En su pagina web

URLWeb http://informatica.usal.es/gi  http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/resu
E-mail | Teléfono

resu@usal.es

923294500 ext. 1303
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativoalque pertenecelamateria

La asignatura pertenece a la materia de COMPUTADORES (36créditos ECTS),integradapor:
- lasasignaturas basicas de Fundamentos Fisicos (1°,C1), Computadores 1(1°,C1),
Computadores |1 (1°,C2),

— la asignatura obligatoria de Arquitectura de Computadores(3°,C2)

- lasasignaturas optativas de Periféricos y Sistemas Digitales Programables

Papeldela asignaturadentrodel Blogue formativoy del Plande Estudios

En la asignatura “Fundamentos Fisicos” el estudiante adquiere los conceptos basicos sobre dispositivos y circuitos electronicos que
definen la tecnologia de un computador. En la asignatura Computadores | se aborda el estudio de los blogues elementales en la
construccion de un computador y se comienza a tratar el sistema de memoria. Otras asignaturas que contintian con el temario son:
Computadoresll y Arquitectura de Computadores. Asi, esta asignatura es fundamental para comprender la organizacion y funcionamiento
de un computador, que se estudia en Computadores Il, y para entender las arquitecturas con algUn tipo de paralelismo y que incluyen un
sistemajerarquicode memoria, conceptosabordados en Arquitectura de Computadores. Sus practicas tienen un efecto sinérgico y
potenciador de las de la asignatura de Programacion |.

Perfil profesional
Al ser una asignatura de caracter hasico, es fundamental en cualquier perfil vinculado al Grado en Ingenieria Informatica.

3. Recomendaciones previas

| No se requieren conocimientos previos de otras materias. |
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4.0bjetivosdelaasignatura

GENERALES
- Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios
yapli- caciones  informaticas
— Capacidad pararesolver problemas co niniciativa, toma dedecisiones, autonomia y creatividad
ESPECIFICOS
- Adquirir los conceptos basicos paracomprenderelfuncionamiento deun computadorelemental
- Comprenderlas bases de los circuitos electronicos digitales combinacionales y secuenciales para su aplicacion en el estudio de
laorganizacion y arquitectura de los computadores
- Conseguir habilidades para el disefiode circuitos digitales utilizadosensistemasprogramables

5. Contenidos

Tema1.- Introduccion y conceptos generales

- Concepto de computador

- Niveles de estudio del computador

- Arquitectura VonNeumann y ejecucion de instrucciones
- Tiposdelenguajesdeprogramacion

Tema2.- Sistemas codificacion de la Informacion

- Sistemas numéricos y conversion

- Representacionde nimerosnegativos

- Sumayrestaencomplementoa?

- Multiplicacién y division en binario

- Ndmerosen comaflotante

- Cddigosbinarios paranimeros decimales

- Cadigosde caracteres|S08859-1,UTF-8, Unicode
- Representacion deimagenes (RGB, HSV...)
Tema3.- Algebra de Boole y disefio ldgico

- PropiedadesyteoremasbasicosdelalgebraBoole.
- Funcionesldgicas, tablade verdady formas candnicas.
- Implementacionde puertas

- Mapasde Karnaugh

Tema4.- Circuitos basicos

Sumador

Codificador/ Decodificador
Multiplexor/Demultiplexor

- Comparador
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Tema 5.-LaUnidad Aritmético Logica
- ElementosbasicosdelaALU
- Sumadorescon propagacionde acarreo
Sumadores conanticipacionde acarreo
Tema 6.- Circuitos secuenciales
- Conceptos basicos
- Biestables
- Registros y registros de desplazamiento
- Contadores
Tema 7.- Conceptos basicos de memorias
- Jerarquiade memoria;capacidad,coste, tiempodeacceso
- Clasificacion; volatiles, permanentes, ROM, conrefresco
- Direccionamiento
Tema 8.-Memoriasemiconductora
- Organizacion y funcionamiento
- Busesdedirecciones, controly datos
- Tiposy tecnologias de memoria
- Mapade memoria
Tema 9.-Otrostiposdememoria
- Memoriamagnética.Discoduro
- Memoriadptica. CD-ROM,DVD
Tema 10.-ConversoresA/Dy D/A
- EstructurayfuncionamientodeunconversorA/D
- Estructura y funcionamiento de un conversor D/A
- Tiemposdeconversion
PRACTICAS:
Introduccionallenguaje Verilog
- Funciones aritméticas: sumador, restador
- Decodificador
- Multiplexor
- Registrode desplazamientoy contador
- Funciones de memoria: RAM
Complementoalovisto en la teoria
EXPOSICIONES Y DEBATES (ejemplos):
“Historia de la informatica (hardware)”,
- "Historia de la informatica (software)’.
“Historia de los lenguajes de programacion
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6.Competencias aadquirir

Basicas
CB5.-Conocimientodelaestructura,organizacion,funcionamientoeinterconexiondelossistemasinformaticos, losfundamentosdesuprogram- acion,
ysuaplicacion parala resolucionde problemas propios de laingenieria

Comunes

CC9.-Capacidad de conocer, comprender evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los componentes basicos que los
conforman.

Transversales

CT1.- Conocimientos generales basicos

CT3.-Capacidad de andlisis y sintesis

CT9.- Resolucién de problemas

CT17.- Habilidades de investigacion

CT18.- Capacidad de aprender

7. Metodologias

Clases magistrales de teoria
Clases practicas conordenador

Exposiciones y debates
Horasdi.rigidas por el profesor . Horasdgtrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Sesiones magistrales 30 48 78
- Enaula
— Enellaboratorio
Practicas - Enauladeinformatica 20 27 47
— Decampo
— Devisualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 5 75 12.5
Tutorias 2 3 5
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Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 45 75
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

[1]"Fundamentos delos Computadores”9?edicion. Pedro de Miguel Anasagasti. Tomson Editores Spain, ed. Paraninfo. 2004.
[2]'Fundamentosdesistemasdigitales”. ThomasFloyd.Prentice-Hall2000.
[3]'Introduccionaldisefioldgicodigital”. JohnP.Hayes.Addison-Wesley 1996.
[4]*Organizacionydisefiodecomputadores”.D.A.Patterson,J.L. Hennessy-McGraw  Hill.

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otrotipo de recurso

[1]Material elaboradopor los profesores a disposicion de los alumnos.
[2]Manual de referencia de Verilog http://www.vhdl.org/verilog-ams/htmIpages/public-docs/Irm/VerilogA/verilog-a-irm-1-0.pdf

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Laevaluaciondelaasignaturase basaraenlosejerciciosrealizadosyevaluados enlassesionestedricasylosinformesde practicasalolargode
curso, y una prueba final tedrico y practica. Se tratara de fomentar y evaluar, en el trabajo realizado por el estudiante durante el curso, la iniciativa
delalumnoyla capacidad de resolucion de problemas.

Criterios de evaluacion

Laevaluacion de la asignaturase dividira endos partes:

70%delacalificacionseralapruebafinal

30% de la calificacion sera en evaluacion continua de los ejercicios y las practicas.

Noseexigiranotaminimaen ningunade las partesindividualmente. Para superarlaasignatura bastara con obtener el 50% delanotamaxima,

sea cualsealacomposicion de ese 50%.

Instrumentos de evaluacion
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Evaluacion continua:

- Presentacion y defensa de practica: supondra el 20% de la nota final. Cada practica presentada por un grupo recibird una nota en
funcion de la calidad del trabajo presentado. Una defensa individual con cada miembro del grupo modularé (0% al 100%) la nota obtenida por
cada miembro individualmente,tomando como base la nota obtenidaen la préctica.

- Exposicion y debate con un peso del 10% en la calificacion final

Prueba escrita final:

- Consistira en una bateria de preguntas de respuesta corta yde tipo test de respuesta tnica, distribuidas de un modo proporcional al
tiempo dedicado a cada tema. Todas las preguntastendran el mismo peso en la calificacion final de la prueba.Laspreguntas de tipo test
descontaran en caso de ser falladas de modo inversamente proporcional al niimero de opciones menos una.

Recomendaciones paralaevaluacion
Para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje se recomienda la asistencia aclase y la participacion enlas actividades programadas
Recomendaciones paralarecuperacion

Se realizard un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
Logrado la superacion de la asignatura.

Loscriterios de evaluacionenla22convocatoriasonlos mismosque enlaprimera(30%evaluacioncontinua+70%examenfinal), porloquee
examen de recuperacion solo permite recuperar en el 70% correspondiente al examenfinal. Las actividades de evaluacion continuanoson
recuperables.

Alinicio de cada curso, se ofrecera al alumno la posibilidad de conservar la nota de la evaluacion continua del curso anterior (si la
hizo o fue  conservada de afios anteriores).

Paraellodurantelosdosprimeros mesesdelaasignaturael profesordeteorfaofreceradichaposibilidadalosalumnos repetidores, frmando
aquellos interesados su conformidad. No se podra conservar parte de la nota en evaluacion continua, solamente la nota completa.
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FUNDAMENTOS FisICOS
1.Datos delaAsignatura

Caodigo 101103 Plan 2010 ECIS] 6
Caracter Basico Curso 1° Periodicidad 1¢ cuatrimestre
Area Electrénica
Departamento FisicaAplicada
Plataforma Virtual Plataforma: Studium

URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Maria Jesus Martin Martinez [Grupols  |A
Departamento Fisica Aplicada

Area Electronica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho T 2317 (Trilingue)

Horario de tutorias

Lunesyjuevesde 10a11h.,martesyjuevesde 11a12hymiércolesde 16a18h.

URLWeb

http://diarium.usal.es/mjmm

E-mail

mjmm@usal.es | Teléfono | 923 294500, Ext. 6332

Profesor Coordinador Raul Rengel Estévez | Grupols E
Departamento Fisica Aplicada

Area Electronica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho T 2105 Edificio Trilingue

Horario de tutorias Lunesy jueves de 10 a 11 h., martes y jueves de 11 a 12 h. y miércoles de 16 a 18 h.
URLWeb http://diarium.usal.es/raulr

E-mail raulr@usal.es | Teléfono | 923294500, Ext. 6327
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Profesor Tomés Gonzalez Sénchez |Grupols |A
Departamento Fisica Aplicada

Area Electronica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho T 2103 (Trilingue)

Horario de tutorias Por determinar.

URLWeb http://diarium.usal.es/tomasg

E-mail tomasg@usal.es Teléfono | 923 294500, Ext. 6329
Profesor Javier Mateos Lépez |Grupols  |A
Departamento Fisica Aplicada

Area Electrénica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho T 2104 edificio Trilingue

Horario de tutorias Previa cita on-line

URLWeb http://diarium.usal.es/

E-mail javierm@usaLes Teléfono ‘ 923294500, ext. 6328
Profesor José Manuel Iglesias Pérez |Grupols  |A
Departamento Fisica Aplicada

Area Electronica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho T2317 (Trilingue)

Horario de tutorias Previa cita on-line

URLWeb

E-mail josem88@usal.es [Teléfono  [923 204500, Ext. 6333
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Profesor Elena Pascual Corral | Grupols | B
Departamento Fisica Aplicada

Area Electrénica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio Trilingue, 72102

Horario de tutorias Previa cita on-line

URLWeb

E-mail elenapc@usal.es | Teléfono | 923294500, Ext. 6330
Profesor Héctor Sanchez Martin | Grupols | B
Departamento Fisica Aplicada

Area Electronica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio Trilingue, 72102

Horario de tutorias

URLWeb

E-mail hectorsanchezmartin@usales | Teléfono | 923294436

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria

La asignatura forma partedelamateriade COMPUTADORES, constituidoporuntotalde 6 asignaturas: FundamentosFisicos,
Computadores|, ComputadoreslI, Arquitectura de Computadores,Sistemas Digitales Programables y Periféricos.

Papel de la asignatura dentrodel Bloque formativoy del Plan de Estudios

La asignatura pertenece al médulo de formacion basica. En ella los estudiantes adquieren comprension ydominio de conceptos basicos acerca de|
campos,ondas y electromagnetismo, teoria de circuitos eléctricos, principios fisicos de los semiconductores, dispositivos electrénicos y fotdnicos,
circuitos electrénicosyfamiliaslogicas, ysuaplicacion paralaresolucionde problemaspropiosdelaingenieria.

Perfil profesional

Al'ser una asignatura de caracter basico, es fundamental en cualquier perfil vinculado al Grado en Informatica.
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3. Recomendaciones previas

Se recomienda poseer conocimientos basicos de Fisica, Matematicas y Tecnologia a nivel de Bachillerato.Se recomienda asimismo cursar
simultdneamente laasignatura“Computadores |”.

4.0bjetivosdelaasignatura

- ComprenderlosconceptosfundamentalesdeElectricidadyMagnetismo

- Saberrealizarelanalisis y laresolucion de circuitos eléctricos sencillos

- Adquirirexperienciaeneltrabajodelaboratorio, utilizacion deosciloscopios, fuentesde alimentacion, multimetros,generadoresde sefial,
componentes y sistemasde montaje

- ConocerlasbasesdelaElectronicaFisicaylas principales propiedadesdelos sélidosquepresentan caracteristicas semiconductoras

- Saberutilizardispositivoselectronicosbasicos(diodosy transistores).Conocerlasprincipalescaracteristicasdelosdispositivosoptoelectronicos

- Entenderlautilizaciondeestosdispositivos ensistemasdeinterésparalalnformatica, comoaplicaciones orientadasasistemasdigitales,
incluido su funcionamiento en conmutacion

- Conocerydiferenciarlos distintos tipos de circuitos que pueden realizar las operaciones Iogicas basicas atendiendo alatecnologia de los
transistores utilizados en las diversas familias 16gicas

5. Contenidos

Contenidos Tedricos

TEMA 1. Electricidad y Magnetismo

- Campoelectrostatico

- Conductores y dieléctricos

- Circuitos de corriente continua y alterna

- Campoelectromagnéticoyondas

TEMA 2. Principios fisicos de los semiconductores
- Estructuraelectrénicade los materiales solidos

- Semiconductores intrinsecos y extrinsecos
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TEMA 3.- Dispositivos electronicos y optoelectronicos
- Diodos semiconductores

— Transistor bipolar

- Transistor MOSFET

— Diodos emisores de luz y diodos laser

- Dispositivos fotodetectores

TEMA 4.- Dispositivos electrénicos en conmutacion
- Conmutacion de diodos y transistores

- Etapas inversoras fundamentales

- Implementacion de circuitos digitales basicos

TEMA 5.- Familias logicas integradas

- Parametros caracteristicos de los circuitos digitales
- Tecnologias: Bipolar (TTL) y MOSFET (CMOS)

- Comparacion de prestaciones y compatibilidad

Contenidos Practicos
Problemas y seminarios de los Temas 1-5

Practicas de laboratorio:
- Instrumentacion electrénica y componentes basicos
- Rectificacion y filtrado
- Polarizacién del MOSFET
- Dispositivos optoelectronicos
- Inversores logicos
- Familias logicas
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6.Competencias aadquirir

Especificas

Basicas

CB2 Comprension ydominio de los conceptos basicos de campos yondas yelectromagnetismo, teoria de circuitos eléctricos, circuitos electroni-
cos, principio fisico de los semiconductores y familias 18gicas, dispositivos electronicos y foténicos, y su aplicacion para laresolucion de
problemas propios de la ingenieria.

Comunes

CC9Capacidadde conocer,comprenderyevaluarlaestructura yarquitecturade loscomputadores, asicomolos componentes basicosquelos
conforman.

De tecnologia especifica

TI2 Capacidad paraseleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotarymantener las tecnologias dehardware, soft-
warey redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados.

IC1Capacidad de disefiar y construir sistemas digitales,incluyendo computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de comunicaciones.

Transversales

CT1Conocimientos generalesbasicos

CT3 Capacidad de analisis y sintesis

CT5Comunicacion oraly escritaenlalengua propia

CTT Habilidades basicas en el manejo del ordenador

CT9 Resolucion de problemas

CT12 Trabajo en equipo

CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
CT17 Habilidades de investigacion

CT18 Capacidad de aprender

CT20 Capacidad de generar nuevas ideas

CT21 Habilidad para trabajar de forma auténomaycumplir plazos.
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7. Metodologias

Clases magistrales de teoria

Seexpondraelcontenidotedricodelostemasenclasespresenciales, paratrasmitiralosestudianteslosconocimientos igados alas competencias
previstas.

Resolucidn de problemas y seminarios

Los conocimientos tedricos se fijaran por medio de clases practicas de resolucion de problemas. Se desarrollaran los conceptos clave por medio

de problemas modeloespecialmente disefiados alefecto, de forma quelos estudiantes adquieranlas competencias previstas. Asimismo se pro-
pondranproblemasadicionales pararesolucionindividual de los estudiantes, que serandiscutidosen seminarios congruposreducidos donde se
fomentara |z participacion activa de los estudiantes.

Clases practicas (lahoratorio)

Lasclases practicas sedesarrollaran enelLaboratorio de Electrénica. Consistiran enel montaje decircuitos eléctricos y electronicos yenla
utilizacion de la instrumentacion asociada. Se fomentara la interaccion profesorfestudiante y el trabajo en equipo como forma de adquirir las com-
petenciastransversalesinherentesaltitulo. Losestudianteselaboraraninformes acerca de los resultados obtenidosen las practicas.

Tutorias en grupo

Lastutoriastienen como objetivo fundamental que los estudiantes puedan exponer las dificultades y dudas queles hayan surgido, tanto enla
comprensiondelateoriacomoenlaresolucion de los problemas. Sefomentaraladiscusionentre losestudiantes paraaclarar todas las cuestiones,
por lo tanto, estas sesiones de tutorias se realizaran en grupos reducidos como las actividades propias de seminarios.

Exposiciones y debates de trabajos

Los estudiantes habran de realizar trabajos supervisados por el profesor sobre temas afines a la materia. Los trabajos seran defendidos en semi-
narios, fomentandose el debate v la discusion por parte de todos los estudiantes.

Interaccion online

Se realizara mediante la plataforma Studium de la USAL. Se ufilizara para la planificacion, el intercambio de documentos v la interaccion habitual

con los estudiantes para el desarrallo delas actividades previamente descritas.

8.Previsionde distribucion delas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horasde trabajo
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo HORAS TOTALES
Sesiones magistrales 26 40 66
— Enaula
— Enellaboratorio 12 10 22

Préacticas

—En aulade informatica

— Decampo

— De visualizacion (visu)
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Horas dirigidas por el profesor Horasdetrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo

Seminarios 12 12 24
Exposiciones y debates 4 3 7
Tutorias 2 2
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 10 10
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 15 17

TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

P.A.Tiplery G.Mosca. Fisicapara a cienciay latecnologia Vol.22 (Electricidad y Magnetismo). Reverté (2005).
D.Pardo Collantes yL.A.Bailén Vega. Fundamentosde ElectrénicaDigital. Ediciones Universidadde Salamanca (2006).

Otras referencias hibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso

J.M.Albella-Martin, J. M. Martinez-Duarty F Agullé-Rueda, Fundamentos de Microelectronica, Nanoelectrénica y Fotonica. Prentice-Hall (2005).
T.L.Floyd. Fundamentos de Sistemas Digitales (9*ed.). Prentice Hall (2006).

10. Evaluacién

Consideraciones generales

La evaluacion de las competencias de la asignatura se basara principalmente en el trabajo continuado,controlado periddicamente con diferentes
instrumentos de evaluacion, conjuntamente con una prueba escritafinal.

Criteriosdeevaluacion

El grado de adquisicion de las competencias se valorara a través de los resultados de aprendizaje de caracter tedrico ypractico obtenidos. Se
realizara mediante actividades de evaluacion continuay unaprueba escritafinal.

Lasactividadesde evaluacioncontinua supondran un35%de la nota total de la asignatura y la prueba escrita final un 65%.Para superar la
asignaturasera necesarioalcanzarenla prueba escritaalmenosun 40%de lanotaméaximade la misma.

Instrumentos de evaluacion
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Evaluacion continua (35%):
- Resolucion individual, discusion de ejercicios propuestos y pruebas escritas (20%).
- Participacion activa en las practicas de la asignatura y cuestionarios de laboratorio (15%).

Prueba escrita final (65%)
- Examen escrito en forma de cuestiones tedricas y practicas.

NOTA: Para superar la asignatura sera necesario alcanzar en la prueba escrita al menos un 40% de la nota maxima de la misma.

Recomendaciones paralaevaluacion

Paralaadquisicion delas competencias previstas en esta asignatura se recomiendala asistencia yparticipacion activaen todaslas actividades
programadas.

Recomendaciones para la recuperacion

Serealizarauna pruebaescritade recuperacion conidénticopesoal de laevaluacion ordinaria. No se contempla la recuperacion de laparte de la
calificacion asociada a la evaluacion continua, cuya nota se mantendra.
Estascondiciones paralarecuperacion quedan supeditadas alanormativa propia que al respecto puedan aprobaros organismos competentes.
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ALGEBRALINEAL Y GEOMETRIA

1.Datos de laAsignatura

Caodigo 101100 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Basico Curso 10 Periodicidad 1¢r cuatrimestre
Area Algebra - Geometria y Topologia
Departamento Mateméticas
Plataforma Virtual Plataforma: Studium

URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

dario@usal.es

Profesor Coordinador Carlos Sancho de Salas | Grupols ‘ A
Departamento Matematicas

Area Algebra

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio La Merced, M3315

Horariodetutorias Lunes de16a19horas

URLWeb

E-mail mplu@usal.es Teléfono 923 294456

Profesor Coordinador Dario Sénchez Gémez |Grupo/s A
Departamento Matematicas

Area Algebra

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio La Merced, M3321

Horariodetutorias Martes, miércoles y jueves de17a19h.

URLWeb

E-mail Teléfono 923 2944 60 ext.1567
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Profesor Coordinador Pablo M. Chacén Martin |Grupo/s IB
Departamento Matematicas

Area Geometria y Topologia

Centro Facultad de Ciencias

Despacho 22 planta del edificio de La Merced M3306

Horariodetutorias Lune y martes de 11 a 12 h. miércoles y viernes de 13 a 14 h.

URLWeb http://mat.usal.es/~pmchacon

E-mail pmchacon @usal.es Teléfono | 923 294459
Profesor Coordinador Daniel Hemandez Serrano | Grupols |B
Departamento Matematicas

Area Geometria y Topologia

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio La Merced, M3322

Horariodetutorias Lunes de16a19horas.

URLWeb

E-mail dani@usal.es | Teléfono | 923294460, ext. 1553
Bloque formativoalque pertenece lamateria

Esta asignatura forma parte de lamateria Matematicas, a su vez compuesta por 4 asignaturas basicas (Algebra Lineal y Geometria, Calculo,
Estadisticay AlgebraComputacional) yunaoptativa (Teoriade laInformacion y Teoriade Cédigos).

Papelde la asignatura dentro del Bloque formativoy del Plan de Estudios

Asignaturaque seimparte enelprimer cuatrimestre vinculada alas otras asignaturas de lamateria. Pertenece al bloque de formacién bésica dentro
del Grado en Ingenieria Informatica.

Perfil profesional

Al'ser una asignatura de carcter basico, es fundamental en cualquier perfil vinculado al Grado en Ingenieria Informatica.
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3. Recomendaciones previas

Conocer y mangjarlos conceptos matematicos elementales vistos en Bachillerato o Formacion profesional. En particular: nimeraos reales, matrices,
ecuaciones, sistemas de ecuaciones lineales, efc.

4.0bjetivosde la asignatura

+ Obtener la capacidad de usar el lenguaje simbdlico y la capacidad de pensar en abstracto habiendo aprendido las herramientas basicas del

algebra lineal.

+ Conocer los aspectos basicos de la Geometria Lineal que se usan en Informatica.

+ Demostrar saber operar con vectores, bases, coordenadas, subespacios, aplicaciones lineales y matrices. Comprender los conceptos de

depenciaeindependencialineal y dimension.

* Tenerla capacidad de planteary resolver sistemas de ecuaciones lineales.

* Resolver problemas de GeometriaLineal Afin del plano y el espacio demostrando saber estudiar las diferentes posiciones relativas de las
Subvariedades afines.

* Resolver problemas de Geometria Lineal Euclidea del plano y el espacio, habiendo asimilado la nocion de ortogonalidad.

5. Contenidos

TEMA SUBTEMA

1.1. Vectores y espacios vectoriales.

1.2. Subespacios vectoriales. Sumaeinterseccion de subespacios.

1.3. Combinaciones lineales. Independencia lineal. Bases. Dimension. Coordenadas y
cambios de base.

1.4. Aplicaciones lineales. Nicleo e imagen. Isomorfismos lineales.

1.5. Formas lineales y el espacio dual. Funciones coordenadas ybases duales. Ecuaciones
implicitas de los subespacios.

1. Espaciosvectoriales

2.1. Matriz asociada a una aplicacion lineal.

2.2. Operaciones matricialesy la estructura de algebra de las aplicaciones lineales.

2.3. Eldeterminante de una aplicacion lineal y su relacion con la independencia lineal.
Computo y propiedades de determinante. Rango deunamatriz. Matriz inversa e
isomorfismos.

2. Algebra matricial
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3.1 .Planteamiento geométrico del problema.

3. Sistemas de ecuaciones lineales 3.2. Compatibilidad y teorema Rouché-Frobenius. Solucién general de los sistemas lineales
compatibles. Sistemas de Cramer.

41. Subvariedades lineales afines.

42, Ecuaciones paramétricas e implicitas de una subvariedad line al afin.

4, Geometria linealafin del planoy 43, Paralelismo e incidencia.

el espacio. Introduccionala Geometria | 44, Transformaciones afines.

euclidea 43. Resolucion de problemas deGeometria Afin.

46. Angulos, ortogonalidad y bases ortonormales.

6.Competencias aadquirir

Competencias de la Materia“Mateméticas’recogidas en la memoria de Grado enlngenieria Informética por la Universidadde Salamanca

Especificas

Competencias Bésicas (CB):

+  CB1:Capacidad para la resolucion de los prablemas matematicos que puedan plantearse en la Ingenieria. Aplitud para aplicar los conocimien-
{os sobre algebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica numérica; estadistica y optimizacion.

Competencias Transversales:

+ CT1: Conocimientos generales basicos.
CT3: Capacidad de andlisis y sintesis.

+ CT5: Comunicacion oral y escrita en la lengua propia.

+ GT9: Resolucion de problemas.

+  CT11: Capacidad crifica y autocritica.

+ CT12: Trahajo en equipo.
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7. Metodologias

METODOLOGIA DESCRIPCION

Enlamedida delo posible ycomo apoyodocente se utilizaran nuevas tecnologias tales como el de-
sarrolloon-line de los cursos mediante laplataforma Moodle o similarde laUniversidad (Studium). A
través de ellaestara disponible al estudiante el material docente que se use, asi como cualquierotra
informacién relevante para el curso. Elacceso a esta aplicacion informatica permitira desarrollar los
cursos de forma mas participativa y atractiva para el alumnado.

Metodologia general como asignatura | Altratarse de un disefio conjunto de actividades formativas y sistemas de evaluacion para las asig-
dentro de la materia Matematicas. | naturas,seestableceran mecanismosde coordinaciéndocente paragarantizar que sudesarrollose
ajustaaeste planteamiento compartido yessimilar entodos los grupos de estudiantes que cursen
lasasignaturas. Tambiénes necesaria una coordinacion docente entre las asignaturas de un mismo
cuatrimestre para planificar temporalmente y coordinar el trabajo que se propone alos estudiantes en
lasdiferentesasignaturas.Ademas, los mecanismosde coordinacion garantizaran la coherencia delos
programas y su actualizacion permanente.

Se expondra un breve contenido tedrico de los temas a través de clases presenciales, que serviran
para fijar los conocimientos necesarios para desarrollar las competencias previstas. Aunque se hara
Clases magistrales de teoria un desarrollo muy préctico de la asignatura con una exposicion operativa de los diferentes métodos
matematicos de caracter lineal, se fomentard también que el estudiante entienda las razones y justifi-
caciones matematicasdeluso de lasmismas.

Elestudiantedeberé aprenderaplantearlosproblemasy,sobre todo,deberaaprender el uso practico de
todas aquellas técnicas que le seran necesarias para el posterior desarrollo del Grado. Por ello,un buen
aprendizaje de todas estas técnicas enlas clases practicas presenciales establecidas, utilizando cuando
seaconveniente mediosinformaticos, seraunobjetivoesencial delaasignatura. Paraalcanzar talfin, los
Clases magistrales de practicas estudiantes dispondran de aquel material docente que se estime oportuno y en particular de
loscorrespondientesenunciadosde problemasconobjetodepodertrabajarenellosconantelacion.
Ademas, losestudiantes tendran que desarrollar porsu parte untrabajo personal de estudio yasimi-
laciondelateoriaypracticade laasignaturaconlaresolucion de otrosproblemaspropuestosy conla
preparaciondesustrabajos, para alcanzar con éxitolas competencias previstas.
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METODOLOGIA DESCRIPCION

Conobijeto de conseguir unamayor comprension ydestreza de los métodosmatematicosexpuestos,
se propondran diferentes problemas a los estudiantes para cuya realizacion contaran con el apoyo
de los profesoresen seminarios tutelados. Se podran establecer grupos pequefios para desarrollar
Seminarios tutelados también un trabajo en equipo. Estosseminarios setrataran declases practicasmuy participativas
en las que se fomentara la discusion y donde los estudiantes podrén compartir con sus
compafierosy conel profesor las dudas que encuentren, estudiar diferentes alternativas para
obtener solucién a las mismas, compararlas y comenzara desempefiar por si mismos las
competenciasdela asignatura.

8.Previsionde distribuciondelasmetodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. auténomo
Sesiones magistrales 25 28 53
— Enaula 15 27 42
— Enellaboratorio
Practicas —Ena uladeinformatica
— Decampo
— De visualizacion (visu)
Seminarios 13 19 32
Exposiciones y debates 2 8 10
Tutorias 2 2
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos
Otras actividades (detallar)
Exadmenes 3 8 11 |
TOTAL 60 90 150 '
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno
" - LUGAR DE
TITULO AUTOR EDICION PUBLICACION TIPODERECURSO | SIGNATURA
Algebra lineal M. Caselet, Librode text
gcbra nealy | Llerenay EditorialReverté, 1991 | Barcelona lbrode texlo para | A7po/512.6CASal
geometria C.Casacuberta la teoria
Problemas resueltos | E. Espada Bros Editorial Eunibar, 1983 | Barcelona Libro de texto para | AZ/512.ESPpro
de Algebra. los problemas
Tomo |
Algebra Lineal y sus | D.C., Lay Editorial Pearson Addi- Libro de texto para la| AZ/P0/512.6
aplicaciones son Wesley, 3?edicion teoriayaplicaciones | LAY alg
actualizada, 2007
Algebra Lineal F. Puerta Sales Editions. UPC, Barcelona Libro de texto de  |AZ/P0/512.6
2005 teoria y problemas [PUE alg
(Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso.
Material proporcionado en la plataforma Studium.
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10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Laevaluaciondelascompetenciasdela materia se basara principalmente enel trabajo continuado, controlado periddicamente con diferentes
instrumentos de evaluacidn, y conjuntamente con una prueba escrita final.

Criterios de evaluacion

La evaluacionvalorara la adquisicion delascompetenciasde caracter tedrico y préctico que se comprobara tantopor actividades de
evaluacion continua como por una prueha escrita final.

Las actividades de evaluacién continuasupondran 50%de la nota final.

Lapruebaescritafinalsera un 50%de lanota final. Parapoder superarlaasignaturase requiereque la calificacion obtenida en esta pruebaseaal
menos de 3/10.

Instrumentos de evaluacion

Se utilizaran los siguientes:

Evaluacion continua:

* Pruebas Escritas; Estaran compuestas por cuestiones tedricas y practicas, y problemas de desarrollo. Supondran un
50% de la nota total de la asignatura.

Prueba escrita final: Constara de cuestiones tedricas y practicas y problemas de desarrollo sobre los contenidos de todos los temas de la

asignatura cuyos pesos en la calificacion de la prueba seran de un 60% la teoria y un 40% los problemas.Tendra unaduracionsuperioraladelas

pruebas escritas realizadas durante el cuatrimestre,entre 3y 4 horas. Supondra un50% de la  nota total de la asignatura.

Recomendaciones paralaevaluacion

Para laadquisicion de las competencias previstas en esta materia serecomienda la asistencia y participacion activa en todas las actividades
programadas.

Recomendaciones paralarecuperacion
Se realizara un examen de recuperacion de caracteristicas similares al de la convocatoria ordinaria.
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ESTADISTICA

1. DatosdelaAsignatura

Caodigo 101101 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Basico Curso 10 Periodicidad 1ercuatrimestre
Area Estadisticae Investigacion Operativa
Departamento Estadistica
. Plataforma: Studium
Plataforma Virtual
URL de Acceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador JoséManuel SanchezSantos | Grupols | A
Departamento Estadistica
Area Estadisticae Investigacion Operativa
Centro Facultad de Ciencias
Despacho D1509
Martes de10:00a11:00,12:00 a13:00y18:00 a19:00h.
Horario de tutorias Miércolesde 16:00a17:00; Jueves de 12:00 a 13:00 y 18:00 a 19:00
E-mail jose@usal.es Teléfono ‘ 923294500, Ext. 6994
Profesor Coordinador M@ Teresa Santos Martin | Grupol/s A'B
Departamento Estadistica
Area Estadisticae Investigacion Operativa
Centro Facultad de Ciencias
Despacho D1104
Horario de tutorias Lunes, Martesy Miércolesde 10:00a11:00; Jueves de 12:00a 13:00
E-mail maysam@usal.es Teléfono 923294500, Ext. 6990
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2.Sentidodelamateriaenelplande estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria

Matematicas

Papeldelaasignaturadentrodel Bloque formativoy del Plande Estudios

Desarrollaruncursobasicode Estadisticaquepuedaservirdesoporteyherramientaparaasignaturasdelasdemasmaterias
Perfil profesional.

Todasaquellasprofesionesenlaquese tengaquemanejarunvolumengrandededatosparaanalizarlosytomardecisiones, comoenlasrelacio-
nadasconbanca, finanzas y consultorias.

3. Recomendaciones previas

| Lasgeneralespara accederal Grado de Ingenieria Informatica

4. Objetivos delaasignatura

Generales

- Interpretar, valorar, generary transformar datosestadisticos conelfindeproducir informacion Utilparalatoma de decisiones, y analizar,
modelar, manipulary disefiar elementos y sistemasinformaticos.

- Obtenermodelos, inferencias ypredicciones acerca de una o varias poblaciones de interés apartir de lainformacion que proporcionan una
varias muestras de las mismas.

Especificos

- Dominarlaterminologiabasica delaEstadistica ysaber recoger a través de tablas de frecuencias la informacion eferente a una y
dos variables estadisticas.

- Calculareinterpretarlasmedidasestadisticasasociadasaunconjuntodedatos.

- ConocerlostiposdevariablesutilizadasenEstadistica yaprenderarecogerlainformacion de acuerdo conlanaturalezade las variables.

- Saberreconocer distribucionesde probabilidadasociadasaun conjuntodedatos.

- Tomardecisiones estadisticas acerca de los parametros de la poblacion a laque pertenecen los datos.

- Reconocersituacionesrealesenlasqueaparecenlasdistribucionesprobabilisticasmasusuales.

- ConocerlosconceptosfundamentalesdeteoriaysimulaciondelaTeoriade Colas parasimularmodelos de colasen casosrealespara
diferentes escenarios.

- Saber utilizarsoftwareestadisticopara manipular,analizar y modelar diferentes conjuntos de datos
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5. Contenidos

Tema 1: ESTADISTICA DESCRIPTIVA: Tablas de frecuenciasy graficos parauna y dos variables. Medidas de posicion, dispersiony forma.
Tema2: DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD: Variable aleatoria. Distribuciones de probabilidad discretas. Distribuciones de probabilidad continuas.
Tema3: TEORIA DE COLAS: Simulacion. Andlisis de colas. Medidas de eficacia en colas exponenciales

Tema4: INFERENCIA ESTADISTICA: Intervalos de confianza. Contrastes de hipdtesis. Regresion.

6. Competencias a adquirir

Especificas

CB1. Capacidad para laresolucion de los problemas matematicos que puedan plantearse en laingenieria. Aptitud para aplicarlos conocimientos
sobre: algebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica numérica; estadistica y optimizacién.

(CB3.Capacidad para comprender y domina los conceptos basicos de matematica discreta,ldgica,algoritmica ycomplejidadcomputacional,ysu
aplicacion paralaresolucion de problemas propiosde laingenieria

Transversales

CT1.Conocimientosgeneralesbasicos
CT3.Capacidad de analisis y sintesis
CT5.Comunicacion oraly escritaen lalengua propia
CT9. Resolucion de problemas

CT10. Toma de decisiones

CT11. Capacidad critica y autocritica

CT12. Trabajo en equipo
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7. Metodologias docentes

Seexpondra el contenido tedrico de los temas a través de clases presenciales, siguiendo el material que se les proporcionaray los libros de
texto  recomendados, que serviran para fijar los contenidos y dar paso a clases practicas de resolucion de problemas y clases practicas de
ordenador  usando los programas informaticos adecuados en cada caso. Utilizando la plataforma virtual STUDIUM para apoyar los contenidos
tedricos desarrolladosy comprobarlos conocimientos adquiridos.

Apartir de las clases tedricas ypracticas se propondré alos estudiantes la realizacion de trabajos personales sobre teoria, problemas y practicas
de ordenador, para cuya realizacion tendran el apoyo del profesor en seminarios tutelados. En esos seminarios los estudiantes podran compartir
con sus compafieros y con el profesor las dudas que encuentren, obtener solucion alas mismas y comenzar a desempefiar por simismos
las competencias de la materia.

Ademas, los estudiantes tendran que desarrollar por su parte un trabajo personal de estudio y asimilacion de la teoria, resolucion de
problemas,practicas y preparacion de trabajos propuestos, para alcanzar los objetivos previstos.

8.Previsiondedistribuciondelas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horasde trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo
Sesiones magistrales 18 18
— Enaula 20 20
— Enellaboratorio
Préacticas - Enauladeinformatica 10 10
— De campo
— Devisualizacion (visu)
Seminarios 4 15 19
Exposiciones y debates
Tutorias 4 4
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (Estudio) 40 40
Examenes 4 20 24
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

MARTIN,Q.yARDANUYR.(1993):“Estadisticaparaingenieros’. Ed. Hespérides. Salamanca.
NAVIDIW. (2006); “Estadistica paraingenieros y cientificos’. McGraw-Hill.

Otras referencias hibliograficas, electrénicas o cualquier otrotipo de recurso

WALPOLE R.MYERS R,YMYERS,S..(1999):‘ProbabilidadyEstadisticaparaingenieros”Prensas  Universitarias de Zaragoza,Prentice-Hall. México
MARTIN, Q., CABERO, M.T.y DE PAZ, Y. (2008): “Tratamiento estadistico de datos con SPSS. Précticas resueltas y comentadas’. Ed. Thomson. Madrid
RIOSD., RIOSS.,MARTINJ.yJIMENEZA.(2008): “Simulacion: Métodos y aplicaciones (2°ed.)”. Editorial RA-MA.Madrid.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion serd el resultado de una ponderacion basada en el desarrollo de cuestiones, trabajos yejercicios planteadosa los alumnos durante]
elcurso,las practicasyla notaobtenidaen elexamenescrito de teoria,problemasypracticas. Dichaspruebaspermitiran evaluar las competencias
descritasanteriormente.

Criteriosdeevaluacion

Lascuestiones, trabajos, ejercicios resueltos, asistenciayrealizacion de practicas durante el curso supondranun 30%de lanota. Laevaluacion
finalserdpormediode unapruebaescrita, conpartetedricay practica, alaque corresponderael 70%restantede lanotafinal, siendonecesarig
alcanzarun minimode 3 puntos sobre 10en dicha prueba, paraque se pueda promediar con las otrasnotas obtenidas.

Instrumentos de evaluacion

Pruebasescritas y entrega de trabajos:

— Sepropondranproblemasypracticaspararesolverporelalumno.

— La prueba escrita final se realizara en la fecha prevista en la planificacion docente.

Recomendaciones paralaevaluacion

Se recomienda la asistencia y participacion activa en todas las actividades programadas y el uso de las tutorias, asi como estudiar la

asignatura de  forma regular desde el principio de cursoyconsultaralprofesor lasdudas que seplanteen encada momento.
Recomendaciones para la recuperacion

Serealizaré un examen de recuperacion en lafecha prevista en la planificacion docente.
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PRIMER CURSO. SEGUNDO CUATRIMESTRE
PROGRAMACIONII

1.-Datos delaAsignatura

Cadigo 101107 Plan 2010 EGIIS
Caracter Basico Curso Primero | Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Departamento Informatica y Automatica
. Plataforma: Studium
Plataforma Virtual
URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador

Ivan Alvarez Navia

| Grupol/s

|TATB

Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3021

Horario de tutorias Consultar WEB

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/inavia

E-mail inavia@usal.es | Teléfono 1923294500, Ext. 6078
Profesor Alberto Lopez Barriuso | Grupol/s PA1, PB1,
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho

Horariodetutorias Consultar WEB

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/albarriuso

E-mail albarriuso@usal.es Teléfono Ext. 1302
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Profesor Javier Prieto Tejedor | Grupols |PB3
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Ciencias, Atico D, D4105

Horariodetutorias Viernes de 10 a 11 hy de 13 a 15 h. solicitar cita por e-mail

URLWeb

E-mail javierp@usal.es | Teléfono | 923294500, Ext. 6069
Profesor JuanAndrésHemandez Simon | Grupols PA2,PA3yPA4
Departamento Informatica y Automética

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1515

Horariodetutorias Consultar WEB

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/jahsimon

E-mail jahsimon@usal.es Teléfono | 923294500, Ext. 6098
Profesor Resurreccion GutigrrezRodriguez | Grupols | PB4
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1515

Horariodetutorias Consultar WEB

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/resu

E-mail resu@usal.es | Teléfono 11309

Profesor Fernando de la Prieta Pintado | Grupols PB2
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informéticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1514

Horariodetutorias Consultar WEB

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personasl/fer

E-mail fer@usal.es | Teléfono | 923294500, Ext. 6096
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2.-Sentido de lamateriaen el plan de estudios

Bloque formativoalque pertenecelamateria
Lamateria Programacion, que consta de las siguientes asignaturas:

* Programacion|

* Programacionll

* Programacionlil

+ Estructuras de Datos y Algoritmos |

+ Estructuras de Datos y Algoritmos |

+ InforméticaTedrica

* Programacion Avanzada

* Procesadores de Lenguaje (optativa)

+ Animacion Digital (optativa)

* Desarrollo de Aplicaciones Avanzadas (optativa)

Papelde la asignatura dentro delBloque formativoy del Plan de Estudios.

Estaasignaturaeslacontinuaciénnaturaldelo expuestoen Programacion|,yaporta conocimientos que seaplicanen Programacion 11 (POO)
y lasdemas asignaturas deesta Materia. Se tratan principalmente temas relacionados con tratamiento dearchivos y asignacion dinamica
de memoria;ademas, se profundizaen elmanejode IDE, conespecial atencionasuusoenrelacion conladepuracion de programas. Finaliza
aqui el tratamiento del paradigma de Programacién Estructurada, sentandose las bases de su utilizacion para la programacion en Sistemas
Operativos y ofras cuestiones avanzadas.

Perfil profesional.

Los alumnos que cursan el Grado en Informética tienen como objetivo laboral la industria, o quiza el mundo académico. Tanto la Empresa como la
Universidad exigen resultados concretos, 0 mas exactamente programas que resuelvan problemas. Los métodos y conceptos que se aportan en
esta materia tienen como fin la creacion de software correcto, robusto, eficiente y reutilizable, que debera estar dotado de una interfaz de usuario que
satisfaga criterios de usabilidad, portabilidad y mantenibilidad. Para alcanzar un desarrollo profesional, se necesitan como minimo las asignaturas
basicas y obligatorias de esta materia, sin olvidar las asignaturas optativas que contiene, y que ofrecen lo necesario para construir software avanzado.
De este modo, el perfil profesional de los graduados serd el adecuado para entrar en el mercado laboral, 0 quiza para abordarlarealizacion de un
Master que complemente su formacion.
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3. Recomendaciones previas

Se recomienda encarecidamente cursar esta asignatura Unicamente después de aprobar la asignatura Programacion |, por cuanto los conceptos
que seexponen en Programacion I se basan por completoeneltrabajo realizado en Programacion I. Concretamente, quienes aborden la asigna+
turaProgramacionlideberan  sercapacesde:

+ Compilar programas empleando la linea de drdenes.

+ Construir programas que hagan uso correcto de funciones distribuidas en mas de un archivo.

+ Construir programas basados entipos de datos primitivos.

+ Construir programas basados en tipos de datos estructurados homogéneos.
Tambiénresulta recomendable disponer de un conocimiento razonable del idioma Inglés, al menosconunnivelde traduccién, puesto que existe
enesteidioma muchainformacion queresultarelevante paraelestudiode esta asignatura.

4.0bjetivosdelaasignatura

GENERALES

+ Conocer el modelo que utilizan los lenguajes de programacion parallegar a la resolucién de problemas.

+ Conocerlas hases de la Programacion Estructurada.

+ Adguirir buenos habitos de programacién

+ Llegarala construccion de software correcto, robusto y eficiente.

+ Conocer el proceso de creacion de aplicaciones, desde la creacion eficiente de cdigo fuente hasta la generacion de aplicaciones.

+ Conocer algunos algoritmos clasicos, y ser capaz de formular soluciones algoritmicas para las aplicaciones que deba construir.
ESPECIFICOS

+ Conocery manejar tipos de dos estructurados no homagéneos.

+ Conocery manejar entornos integrados de desarrollo.

+ Comprendery aplicar el concepto de reutilizacion de codigo, especialmente enlo tocante a la arquitecturareutilizable de programas.

+ Conocery manejar las técnicas basicas de utiizacién de memoria dindmica.

+ Conocery manejar las técnicas basicas de utilizacion de archivos.

+ Conocer algunos aspectos avanzados de la compilacion de programas.

5. Contenidos

1. Tipos de datos estructurados no homogéneos
2. Entornos Integrados de Desarrollo

3. Memoria dindmica

4, Gestion de archivos

5. Bibliotecas de funciones
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6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales

CG3.-Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, logica, algoritmica y complejidad computacional, y
su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

CG4-Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos,bases de datos y programas informaticos
con  aplicacion en ingenieria.

CG5-Conocimiento delaestructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemasinformaticos, los fundamentos de su programa-
cion,y suaplicacion parala resolucion de problemas propios de laingenieria.

Especificas.

CE1 - Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informéticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y cali
dad, conformea principios éticos yala legislacion ynormativa vigente.

CE6- Conocimiento y aplicacion de los procedimientosalgoritmicos basicos de las tecnologias informaticaspara disefiar soluciones a problemas
analizandolaidoneidady complejidad delos algoritmospropuestos.

CE7 - Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos més adecuados a la resolucion de un problema.

CES8 - Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los len-
quajes de programacion mas adecuados.

ECO5-Capacidad paraadquirir, obtener, formalizary representarel conocimiento humano en unaforma computable para la resolucion de pro-
blemas mediante un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de computacion
percepciony actuacionenambientes o entornosinteligentes.

CECOG6- Capacidad para desarrollar yevaluar sistemasinteractivosy depresentacion de informacion y su aplicacion a la resolucionde problemas
sencillos de disefio de interaccion persona computadora.
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Transversales.

+ CT1- Conocimientos generales hasicos

+ CT2- Conocimientos basicos de la profesion

+ CT3- Capacidad de andlisis y sintesis

+ CT4- Capacidad de organizar y planificar

+ CT5-Comunicaciénoralyescritagnlalenguapropia

+ CT6 - Conocimiento de una segunda lengua (preferentemente inglés)
+ CT7 - Habilidades basicas en el manejo del ordenador

+ CT8- Habilidades de gestion de lainformacion

+ CT9- Resolucion de problemas

+ CT12-Trabajo en equipo

+ CT14 - Responsabilidad y compromiso ético

+ CT16 - Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

+ CT18- Capacidad de aprender

+ CT20- Capacidad de generar nuevasideas

+ CT21 - Habilidad para trabajar de forma autnomay cumplir plazos.

7. Metodologias

Actividades presenciales:
+ Leccion magistral exposicién de teoria y resolucion de problemas
* Realizaci6n de précticas guiadas en laboratorio
+ Seminariostutelados paragrupos pequefios con exposicion de trabajos
+ Sesiones de tutorfas, seguimientoy evaluacion, individuales en grupo
+ Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
Actividades no presenciales:
+ Estudio autnomo por parte del estudiante, con especial atencion a un enfoque practico.
* Revision bibliograficay bisqueda de informacidn, especialmente en Internet.
* Realizacion de practicasy trabajos individuales y auténomos.
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8.Previsionde distribuciondelas metodologias docentes

Horas presenciales. Horas dl|r|g|das porel profesor ——Horasdetrabajoauténomo HORAS TOTALES
Horaspresenciales. [Horas no presenciales.
Sesiones magistrales 26 26 52
- Enaula
- En el laboratorio
Practicas |- En aulade informatica 26 40 66
- Decampo
|- De visualizacion(visu)
Seminarios 4 6
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 10 10
Otras actividades (detallar)
Examenes 2 14 16
TOTAL 60 90 150

9.-Recursos

Libros de consulta para elalumno

Kernighan, B.y Ritchie, D.(1991). El Lenguaje De Programacion C.Prentice Hall

GarciaPefalvo, F .etal. (2005). Programacion En C. 3°edicion. Departamento de Informaticay Automatica. Universidad de Salamanca
Garcia-Bermejo Giner, J. (2008). Programacion Estructurada En C. 1°edicion., vol. 1 Pearson Educacion

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso.

Videos http://maxus fis.usal.es

CodeBlocks  htp://www.codeblocks.org/
XCode - Apple http://developer.apple.com/

Netbeans http://www.netbeans.org/
Eclipse http://www.eclipse.org/
MinGWhttp://sourceforge.net/projects/mingg

w/ gcc - GNU http://www.gnu.org/
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10.- Evaluacion

ConsideracionesGenerales
Conobjetode llevar a cabo una evaluacion continua, se hace uso de la plataforma virtual para notificar las tareas y fechas de entrega de las
mismas. Adicionalmente, la calificacion de estas tareas es visible para el alumno interesado, que puede seguir su evolucion de forma inmediata.
Entre estas tareas se consideran las asociadas alos temas vistos en teoria, las asociadas a seminarios, ylos resultados de las defensas que se|
soliciten en grupos de practicas.
Laevaluacion considera especialmenterelevanteslosaspectos practicos delaasignatura.
Criteriosdeevaluacion
Losobjetivos generales y especificos de estaasignatura hacen que el conocimiento préactico resulte esencial, y por tanto os criteriosde evaluacion
son basicamente relativos a los aspectos aplicados de los conceptos que se tratan. Seplantearan al alumno varias pruebas de tipo test, con objeto
de comprobar su comprension de conceptos basicos sin los cuales no es posible abordar los problemas tratados. Adicionalmente, se plantearan
trabajospracticos que, mediantela construccion de programas, muestren un conocimiento practicoadecuado paraelestudio de otrostemasavans
zados. Por tltimo, se realizardun examen final en que el alumno deberd mostrar por escrito las capacidades adquiridas.
Instrumentos de evaluacion

Se propone unaevaluacion basada en tres mecanismos:

Evaluacion continua teoria10%

Este apartado se refiere a pruebas sobre los conceptos presentados en clase de teoria y seminarios. Se trata de pruebas cortas o
tipo test que se realizaran en horario declase,bien en sesionesdeteoriaobienen sesionesde practicas.

Evaluacion continua practicas 20%

Se contempla larealizacion de varias pracicas a lo largo delcurso. Estas practicas seran presentadas a través de Studium,y defendidas
posteriormente siel profesor o estima oportuno, o biende forma escrita.

Realizacion de Examenes70%

El contenido del examen sera eminentemente practico, y tendra por objeto comprobar la correcta comprension de los conceptos
abordadosen  la asignatura, asicomo las capacidades adquiridas por el alumno.

Recomendaciones paralaevaluacion.

Se realizar un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
Logrado la superacion de la asignatura.

Los criterios de evaluacion en la 2% convocatoria son los mismos que en la primera (10% evaluacion continua teoria +20% evaluacién continua
practicas +70% examenfinal), porlo que el examen de recuperacion solo permite recuperar en el 70% correspondiente al examenfinal. Las
actividades de evaluacion continua no son recuperables.

Enninglin caso se mantendran notas parciales paracursos posteriores.
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+ Serecomienda conocer de forma practica los aspectos basicos y fundamentales del proceso de compilacion (linea de 6rdenes, IDE).

+ Serecomienda conocer de manera practicalas estructuras de datos vistas a lolargo del curso, con especial atencion alas estructuras dinamicas.

+ Serecomienda conocer de forma practica el uso de archivos, tanto hinarios como de texto, con especial atencion al concepto de importacién y
exportacion.

* Finalmente,se recomienda construir programasque hagan uso de las distintasarquitecturas propuestas a lolargodelcurso, con objetode
Facilitar la reutilizacion de cédigo.

Recomendaciones para la recuperacion.

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos enlos que, tras el primer examenfinal (12 convocatoria), no se ha
Logrado la superacion de la asignatura.

Los criterios de evaluacion en la 22 convocatoria son los mismos que en la primera (15% evaluacion continua teoria +25% evaluacion continua
practicas + 60% examenfinal), porlo que el examende recuperacion solo permite recuperar en el 60% correspondiente al examenfinal. Las
actividades de evaluacion continua no son recuperables.

En ninguin caso se mantendran notas parciales para cursos posteriores.
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COMPUTADORESII

1.Datos de laAsignatura

Cadigo 101109 Plan 2010 ECTS 6
Caréacter Basico Curso 1° Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Departamento Informatica y Automatica
Plataforma Pagina web propia y DIAWEB
Plataforma Virtual -
URL de Acceso: | http://avellano.usal.es/~compii
Profesor Coordinador Guillermo Gonzélez Talavén | Grupols | TB yPB4
Departamento Informética y Automatica
Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Centro Facultad de Ciencias
Despacho D1101
Horario de tutorias En su pagina web
URL Web http://avellano.usal.es/~gyermo
E-mail so+so@tejo.usal.es [Teléfono [ 923294500ext.6099
Profesor Raul Alves Santos | Grupol/s | TA,PA2,PA4
Departamento Informética y Automatica
Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Centro Facultad de Ciencias
Despacho Ciencias, planta 2% Local F3016
Horario de tutorias En su pagina web
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/ralves/
E-mail ralves@usal.es Teléfono | 923294500ext.6083
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Profesor Sergio Bravo Martin | Grupo/s | PB1y PB3
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informéticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D 1515

Horario de tutorias En su pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/ser/

E-mai ser@usal.es [Teléfono [ 923294500ext.1309
Profesor Resurreccion GutiérrezRodriguez | Grupol/s PA1y PB2
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D 1515

Horario de tutorias En su pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/resu

E-mail resu@usal.es Teléfono | 923294500ext.1309
Profesor Angel Luis Labajo Izquierdo | Grupol/s PA3
Departamento Informética y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho E4000 Atico E

Horario de tutorias Jueves,de18a20h.

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/alabajo

E-mail alabajo@usal.es Teléfono 923294500ext. 6076
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia
Laasignatura se enmarca dentro de la materia de COMPUTADORES (36 créditos ECTS), compuesta por las asignaturas basicas de Fundamen-
tos Fisicos (1°,C1), Computadores | (1°,C1), Computadores Il (1°,C2), la asignatura obligatoria de Arquitectura de Computadores (3°.C2) y lag
optativas de Periféricos y Sistemas Digitales Programables. La materia de COMPUTADORES se centra en el estudio del bajo nivel de un sistema
informatico: las técnicas, tecnologias y organizacion arquitectonica de un ordenador. Esta materia es fundamental y basica para lacomprension de
resto, analiza el hardware yenlaza directamente con las relacionadas con el software de un ordenador, en particular, con el software mas basico
elsistema operativo.

Papelde la asignatura dentrodel Blogue formativoy del Plan de Estudios

Una vez analizadas las principales técnicas, principios y tecnologias utilizadas actualmente en la construccion de un ordenador en la asignatura
de Computadores |, esta asignatura combina todos esos elementos para describir el funcionamiento de un sistema microordenador clasico. La
asignatura prepara el camino para la de Arquitectura de Computadores, donde se estudian configuraciones mas avanzadas, haciendo especial
hincapié en sistemas de uso especifico y arquitecturas paralelas, tendencias muy en auge, debido a las limitaciones con que se encuentrala tec-
nologia electronica en la actualidad. También se debe realizar un enlace fluido entre esta asignatura (descripcion de hardware) y la primera capa
de software, el sistema operativo, que se comienza a estudiar en Sistemas Operativos |.

Perfil profesional
Al tratarse de una asignatura de caracter basico, sirve comofundamento para el desarrollo de muchas otras de latitulacién, con un perfil profesional
Propio de la titulacion.

3. Recomendaciones previas

| Es muy conveniente haber superado la asignatura de Computadores | |
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4.0bjetivosdelaasignatura

Generales:

- Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y apli-
caciones informéticas.

- Capacidad para resolver problemas coniniciativa,toma de decisiones, autonomiay creatividad.

Especificos:

- Adquirir los conceptos basicos para comprender el funcionamiento de un computador elemental.

- Comprender ellenguaje maquina y ensamblador como fundamentos en elfuncionamiento de uncomputador.

- Capacitaral estudiante paramedirel rendimiento de un procesador.

5. Contenidos

CONTENIDOS TEORICOS:

TEMAI: Esquema funcional de un computador

- Arquitectura VonNeumann, otras arquitecturas y tecnologias.

- Evolucion histérica del rendimiento.

- Clasfficacion en cuanto a paralelismo: SISD, SIMD, MISD y MIMD
TEMAII:ProcesadoresCISC

- Codigomaquinaylenguajeensamblador.

- Registros: acumulador, contador de programa, flags, puntero de pila.
- Esquemade bloques.

- Fasesde ejecucion de una instruccion.
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- Nivelesdeejecucion:modousuario, modo supervisor.
- Frecuenciade usodeinstrucciones y ortogonalidad.
TEMAIII: Organizacion de memoria
- Mapadememoria.
- Expansién de memoria.
— Jerarquias de memoria.
TEMAIV: Unidad de control
Sefialesprincipales.
- Temporizacion: estados y fases.
- Tipos: légica cableada o microprogramacion.
- Ciclos de lectura/escrituraen memoria.
- Ciclos de entrada/salida.
- Interrupcionesyexcepciones. Prioridades.
Arranque del sistema.
TEMAV Buses
- Estadodealtaimpedancia.
- Multiplexiénydemultiplexion.
- Busdeciclo completo y partido.
- Transferencias sincronas y asincronas.
- Jerarquiade buses.
- Plug& play.
- BusPCl.
RS-232-Cy USB.
TEMAVI Sistemas de entrada/salida
- Entrada/salida programada.
- Entrada/salida dirigida por interrupciones.
- Accesodirectoa memoria (DMA).
- Memoria mapeada.
CONTENIDOS PRACTICOS:
PRACTICA: Lenguaje ensamblador (6809)

Registros, direccionamiento, instrucciones aritméticas, l6gicas, de comparacion y de movimiento de datos.

- Instruccionesde salto, bucles.
- Manejodelapila.Subrutinas. Conveniosde llamada, tablasde salto.
- Pseudoinstrucciones del ensamblador.
- Codigo reubicable.
Depuracién.
EXPOSICIONES Y DEBATES:
- Andlisisdeunordenadorbasadoen lostipos de procesadoresvistosenclase.
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6.Competencias aadquirir

BASICAS

CB5.-Conocimientodelaestructura,organizacion, funcionamientoeinterconexiondelossistemasinformaticos, losfundamentosdesuprograma-
cion,y suaplicacion paralaresolucion de problemas propios de laingenieria

COMUNES

CC9.- Capacidad de conocer,comprender yevaluarlaestructurayarquitecturadelos computadores, asi como los componentes basicos que
los conforman.

TRANSVERSALES
CT1 - Conocimientos generales
bésicos CT3-

Capacidaddeanalisisysintesis
CT5-Comunicacion oraly escrita
CT16-Capacidad de aplicarlos conocimientosenla
practica CT17 - Habilidades de investigacion

1. Metodologias

Clase magistral de teoria: se impartenenunaulaala totalidad delgrupo. Pueden incluir el planteamiento o resolucion de casos practicos
0 ejemplos.

Clasespracticas enaulade informatica: se reforzaran los conceptos aprendidos enlas clases de teoria, complementandolos. Setratarade
sincronizar las clases practicas con las de teoria. Los conceptos mas aplicados de la asignatura, en particular, la programacion en
ensamblador,se focalizaran en esta parte. Se fomentara y motivara el autoaprendizaje del alumno.

Practicas paraentregarengrupos; realizadas auténomamente, fomentaneltrabajo colaborativo. Seminarios preparados,expuestos y
debatidos enclase por partede los alumnos.

8.Previsiondedistribuciondelasmetodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Hora}s detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales|  Horas no auténomo
Sesiones magistrales 30 38 68
- Enaula
— Enellaboratorio
Préacticas —Enaulade 22 22 44
— Decampo
- De visualizacion

Page 57]|301



GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA GUIA ACADEMICA 2016-2017

Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales|  Horas no auténomo
Seminarios
Exposiciones y debates
Tutorias 2
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para elalumno
[1]DEMIGUEL,P.:*FundamentosdelosComputadores’, Ed.Paraninfo,2004.

[2]STALLINGS,W.:*Organizacion y arquitectura de Computadores”,  Pearson Educacion,2006.
[3JPATTERSON,D.A.;HENNESY,J.L.:“Computer organization and design”,MorganKaufmann,2008.

Otras referencias hibliograficas, electrénicas o cualquier otrotipo de recurso

[1]Material elaborado por los profesores a disposicion de los alumnos.

[2] GARCIA CABALLEIRA, F.;CARRETERQ PEREZ, J.;GARCIA SANCHEZ, J.D.;EXPOSITO SINGH, D.: “Problemas resueltos de estructura
de computadores” Paraningo, 2015.

[3]BARROW,D.:6809 Machine Code Programming’,GranadaPublishing, 1984.

[4]'GCCfor the Motorola 6809, disponible en linea en http://www.oddchange.com/gcc6809/
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10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion de la asignatura combinara un trabajo realizado y evaluado segun se desarrolle el curso con una prueba final. Se tratara de
fomentar y evaluar, en la parte de trabajo desarrollado durante el curso, el trabajo colaborativo y la iniciativa del alumno.

Criteriosdeevaluacion

La evaluacion de la asignatura se dividira en dos partes:
70% de la calificacion sera la prueba escrita final 30% de la calificacion sera ne evaluacion continua

No se exigira nota minima en ninguna de las partes individualmente. Para superar la asignatura bastara con obtener el 50% de la nota
maxima, sea cual sea la composicion de ese 50%.

Instrumentos de evaluacion
Evaluacion continua:
Presentacionydefensade practica: supondra el 20% de la nota final. Cadapractica presentada por un grupo recibira unanota en funcion de
la calidad del trabajopresentado.Unadefensa individual con cada miembro del grupo modulara (0%al 100%) la nota btenida por cada
miembro individualmente, tomando como base la nota obtenida en la practica.
Seminarios preparados en grupo: supondra el 10% de la nota final. La calificacion obtenida seré la misma para todos los miembros del
grupo en funcion de la calidad del trabajo presentado.
Prueba escrita final:
Consistira en una bateria de preguntas de respuesta corta yde tipo test de respuesta tnica, distribuidas de un modo proporcional al tiempo
dedi- cado a cada tema. Todas las preguntastendran el mismo peso en la calificacion final de la prueba.Laspreguntas de tipo
testdescontaranen caso de ser falladas de modo inversamente proporcional al niimero de opciones menos una.

Recomendaciones paralaevaluacion
Para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje se recomienda la asistencia aclase ylaparticipacion enlas actividades programadas
Recomendaciones parala recuperacion
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Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria),
no se ha logrado la superacion de la asignatura.

Los criterios de evaluacion en la 2% convocatoria son los mismos que en la primera (30% evaluacion continua+70% examen final), por lo
que el examen de recuperacion solo permite recuperar en el 70% correspondiente al examen final. Las actividades de evaluacién continua
no son recuperables.

Alinicio de cada curso, se ofrecera al alumno la posibilidad de conservar la nota de la evaluacion continua del curso anterior (si la hizo 0
fue conservada de afios anteriores).

Para ello durante los dosprimeros meses de la asignatura el profesor de teoria ofrecera dicha posibilidad a los alumnos repetidores,
firmando aquellos interesados su conformidad. No se podra conservar parte de la nota en evaluacién continua, solamente la nota
completa.
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ALGEBRA COMPUTACIONAL
1.Datos de laAsignatura

Caodigo 101106 Plan 2010 E@IS 6
Caracter Basico Curso 10 Periodicidad 2°cuatrimestre
Area Algebra/ Geometria y topologia
Departamento Matematicas
; Plataforma: Studium,campus virtual de la Universidad de Salamanca
Plataforma Virtual
URL de Acceso:| http://studium.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador José Angel Dominguez Pérez (Grupols A
Departamento Matematicas

Area Geometria y topologia

Centro Facultad de Ciencias

Despacho M2325, edificio de La Merced (primeraplanta)

Horario de tutorias Lunes y Martes de 16 a 17h

URLWeb http://mat.usal.es/~jadoming

E-mail jadoming@usal.es | Teléfono | 923294460

Profesor Coordinador JosélgnaciolglesiasCurto | Grupols | A
Departamento Matematicas

Area Geometria y Topologia

Centro Facultad de Ciencias

Despacho M3302, edif o de La Merced (plantabaja)

Horariodetutorias Miércolesde 16a19h

URLWeb

E-mail joseig@usal.es | Teléfono 1923 29 4460 Ext1534
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Profesor Coordinador LuisAlberto Garcia Casado | Grupols | A
Departamento Matematicas
Area Geometria y Topologia
Centro Facultad de Ciencias
Despacho M0108, Edificio de La Merced (planta sotano)
Horario de tutorias Viernesde17a 20h
URLWeb
E-mail lagc@usal.es | Teléfono | 923294460
Profesor Coordinador Arturo Alvarez Vazquez | Grupols | B
Departamento Matematicas
Area Algebra
Centro Facultad de Ciencias
Despacho M3323, edificio de LaMerced (segunda planta)
Horariodetutorias De lunes a jueves de 16h a 17h y viernes de10h a 11h
URLWeb
E-mail aalvarez@usal.es | Teléfono | 923294460, Ext. 1559

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria

Informaciony Teoriade Codigos.

Denominacion de la materia Matematicas. Otras asignaturas de esta materia: Algebra Lineal y Geometria, Estadistica, Célculo y Teoriadela

Papelde laasignatura dentrodel Bloque formativoy del Plan de Estudios

materia.

Esuna asignaturade caracter basico que seimparte en elsegundo semestre del primer curso yesta vinculada con las otras asignaturas dela

Perfil profesional

Estaasignatura, por su caracter basico, tiene interés para todos los perfiles previstos en este grado.

3. Recomendaciones previas

| Es conveniente tener superada laasignatura“Algebra lineal y geometria”.
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4. Objetivos delaasignatura

Sepretende darlos elementos de dlgebraimprescindibles para una formacion minimaenungradoeninformatica (notratados enelcurso de
Algebralinealy geometria) como sonel Algebrade Boole, Teoriade grafos y Teoriade Codigos, que le permita tenerun comprension superior de
muchas cuestiones de las que se tratan eninformatica, asi como facilitar desde esa posicion el planteamiento y resolucion de problemas de moda
masagily sencillo.

Ademas se incluyen entre los objetivos los problemas de diagonalizacion de endomorfismos, topico necesarioparaotrasasignaturasde Matemati
cas como es el Calculo (andlisis de Fourier, etc.).

Otro de los objetivos eslamodelizacion y resolucion de problemas de optimizacion de programacion lineal, de gran utilidad informatica como
aplicacionde ésta a la empresa.

5. Contenidos

Tema1.Diagonalizacion: Valoresyvectores propios. Polinomio caracteristico, criterio de diagonalizacion.Aplicaciones alcalculo de potencias,
exponencialese inversas de matrices.

Tema 2.Introduccion a la teoria de codigos: codigos de blogues, codigos lineales, matriz generadora, matriz de control, deteccion y
correccion de errores.

Tema 3. Introduccion a la programacion lineal: Planteamiento, sistemas de inecuaciones. Resolucion grafica. Método del simplex.
Problemas de transporte y de flujo.

Tema 4.Teoriade Grafos: Relaciones binarias. Conjuntos parcialmente ordenados. Grafos. Matrizde incidencia. Diagramade Hasse.
Algebra asociada a un grafo. Ciclos. Teoria aplicada de algoritmos.

Tema 5. Algebras de Boole: Definicién y propiedades. Algebras de Boole finitas. Funciones booleanas, tablas de verdad. Diagramas
de Karnaugh.

Aplicaciones a la logica, a los circuitos y al célculo proposicional.

6.Competenciasaadquirir

Especificas
Diagonalizar matrices y aplicaciones lineales.
Comprender los principios basicos de la codificacion y de la teorfa de lainformacion.
Modelaryresolver problemas de optimizacion en el dmbito de la informética.
Usarlastécnicasbasicasdelaprogramacionlinealy sutraducciénenalgoritmoso métodosconstructivosde solucionde problemas.
Usarellenguaje ylas aplicacionesmas elementales de lateoria de grafos, asicomo algoritmos de resolucion de problemas de grafos.
Aplicarlosresultadosacerca de lgebrasde Boole acampos delaldgica, de clculo de predicados yde circuitos.
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Transversales

Tener y comprender conocimientos matematicos a partir de la base de la educacion secundaria general.

Conseguir capacidad de analisis y sintesis.

Saber aplicar los conocimientos adquiridos para elaborar argumentos y estrategias de resolucion de problemas propios de la
ingeniera.

Identificar y resolver problemas relacionados con los conceptos asimilados.

Difundir conocimientos y resultados obtenidos, tanto a un interlocutor especializado como a uno de caracter general.
Saber exponer en publico.

Trabajar en equipo.

Tener capacidad de organizacion y planificacion.

Saber elaborar una critica y hacer autocritica.

Estimular la busqueda de la calidad en los métodos usados y de los resultados obtenidos.

Estimular el aprendizaje autnomo de nuevos conocimientos y técnicas.

1. Metodologias

Como instrumentos de la metodologia docente se realizaran las siguientes actividades: clases de teoria, clases de problemas, seminarios
tutela- dos, trabajos, controles y tutorias individuales.

Las clases de teoria seran en generalde pizarray en ellas se explicaran los puntos indicados en el programa. Las clases de
problemasconsistiran enla resolucionde problemas, paralo cual se proporcionara una coleccion deejercicios adecuadosa los contenidosy
nivel de exigencia delcurso. En la medida de lo posible, se presentaran las distintas opciones para resolver un mismoejercicio resaltando con
ello las ventajase inconvenientes de las distintas estrategias.

En estas clases de teoria yde problemas se dirige el desarrollo del programa de contenidos pero pretende ser también un incentivo para el
restode actividades.

Los seminarios futelados consisten en sesiones semanales en las que los estudiantes podran consultar las dudas que les hayan podido
surgir al resolver problemas de la hoja de ejercicios asi como sobre los problemas resueltos por el profesor en clase. Se pretende generar
un ambiente de discusion donde no Unicamente el profesor sea quien resuelva las dudas sino sea el propio colectivo el que vaya
construyendo elargumento o resolucion del problema.
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Alo largo del cuatrimestre se propondra una serie de trabajos para entregar. Estos trabajos consistiran en la resolucién de uno o varios
ejercicios donde se abordarandistintos conceptos vistosen clase. Los trabajos podran también incluir algunascuestiones tedricas. Se
incentivara el trabajo en grupo con el que se pretende fomentar entre los alumnosla discusion de los topicos de la asignatura.

Los controles cortos tienen una motivacion analoga a la de los trabajos: laresolucion de algun ejercicio. Los controles se realizaran cuando se
complete un bloque tematico tendran una duracion de no mas de una hora. Estas pruebas seran convocadas con suficiente antelacion.
Existira un horario de tutorias adisposicion de los alumnosdondepodranresolver individualmente susdudas. Aestas tutorias sera también
donde los alumnos seran citados cuando se detecten problemas de aprendizaje.

A estas actividades guiadas por el profesor hay que afiadir la importante labor discente del estudiante. Asi pues, para la asimilacion de los
con- tenidos expuestos y para la adquisicion de las competencias, destrezas yhabilidades exigidas, cada estudiante debera dedicar cierto
tiempo de trabajo personal.

Se hara uso del campus on-line de la Universidad de Salamanca del que podran sacar especial provecho los estudiantes que por cualquier
circunstancia no puedan participar de la totalidad de actividades presenciales. En el campuson-line se pondra a disposicion del colectivo el
material docente previsto asi como las calificaciones de los trabajos y controles.

8.Previsiondedistribuciondelas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horasdetrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo
Sesiones magistrales 15 15 30
- Enaula 30 45 75
— Enellaboratorio
Practicas - Enauladeinformatica
- Decampo
— Devisualizacion (visu)
Seminarios 15 5 20
Exposiciones y debates
Tutorias
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 5 5 10
Otras actividades (detallar)
Examenes 5 10 15
TOTAL 65 5 80 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

J.C.FerrandoyV.Gregori, Matematica discreta, editorial Reverté.

R P.Grimaldi, Matematicas discretay combinatoria, editorial Prentice-Hall.
Q. Martin, Investigacion operativa, editorial Prentice-Hall.

0. Pretzel, Error-carrecting codes and finite fields, Oxford University Press.
F.Puerta, Algebralineal, ediciones UPC.

Otras referencias hibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso.
A.delaVilla, Problemas de &lgebra: con esquemas tedricos, editorial Clagsa.

F.Garcia, G.HermandezyA. Nevot, Problemas resueltos de matematica discreta, editorial Thomson
J.Arves(, F Marcellany J. Sanchez, Problemas resueltos de algebralineal, editorial Thomson.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Laevaluacion de laadquisicion de las competencias previstas se articula mediante los trabajos y controles cortos descritos en elapartado de
Metodologia, a lo que se afiade un examen escrito al final del cuatrimesre.

Criterios de evaluacion

Paraobtenerla calificacion final, se ponderaran las calificaciones de cada una de las actividades evaluadoras dentro del siguiente rango:
Controles:30 - 40%

Exameny trabajos: 50-60 %

Alinicio del curso los estudiantes recibiran informacion concreta del sistema de evaluacion y los criterios detallados que se aplicaran.

Instrumentos de evaluacion

Trabajos: Consisten en laresolucién de unoovarios ejercicios, ytal vez cuestiones teéricas. Los trabajos tendran unafechalimite de entrega,
Elestudiantepodraserconvocadoparaexplicarlosmétodos utilizadosy suresolucion. Ensucaso,estadefensa deltrabajopresentadoformarg
parte de la calificacion del trabajo.
Controlescortos: cuando se hayaimpartidouna cantidad razonable de materia se realizara unabrevepruebaescrita, enhorariodeclase, enlaque
sepediralaresolucion dealgunejercicio asicomoalgunapregunta de caractertedrico.
Examen final: constara de una parte tedrica (40%) y de una parte practica (60%) y sera necesario superar la cuarta parte de la prueba para|
aprobar la asignatura.
Recomendaciones paralaevaluacion.
Asistencia a clase y participacion en las distintas actividades propuestas.
La evaluacion continua se puede interpretar también como un indicador de los objetivos y destrezas que el estudiante va alcanzando. Asi
pues, cuando a través de esta evaluacion continua se aprecien carencias en el aprendizaje se recomienda al estudiante que utilice las tutorias.
En estas tutorias, ademas de resolver individuaimente sus dudas sobre cualquier aspecto de la asignatura, se podran discutir las dificultades
en la adquisicion de competencias y,en su caso, proponer un programa de actividades ajustado a las necesidades del estudiante.
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CALCULO

1.Datos de laAsignatura

Cadigo 101105 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Béasico Curso 1° Periodicidad 2°Cuatrimestre
Area Andlisis Matematico
Departamento Mateméticas
Plataforma Virtual Plataforma: studium.usal.es

URL de Acceso: |http://moodle2.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador M Jests Senosiain Aramendia | Grupols | A
Departamento Matematicas

Area Analisis Matematico

Centro Facultad de Ciencias

Despacho M3305 edificioLaMerced

Horario de tutorias Lunesde 17a19h.yviernesde 11a 13 h.

URL Web

E-mail idiazabal@usal.es | Teléfono | 923294460, Ext. 1568
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Profesor Coordinador Mercedes Maldonado Cordero | Grupols | B
Departamento Matematicas

Area Analisis Matematico

Centro Facultad de Ciencias

Despacho M3303 edificioLaMerced

Horario de tutorias Lunes,martes, miércoles yjueves,de 13a14h.

URL Web

E-mail cordero@usal.es | Teléfono | 923294460, Ext. 1564
Profesor Coordinador Pedro Arias Castanedo [Grupols AB
Departamento Matematicas

Area Andlisis Matematico

Centro Facultad de Ciencias

Despacho M3324 edificio La Merced

Horario de tutorias Lunesde 17:00a 19:00, jueves de 16:00a 18:00

URL Web

E-mail pac@usal.es | Teléfono | 923294460

Profesor Coordinador Aurora Martin Garcia |Grupo/s %y B
Departamento Matematicas

Area Anlisis Matemético

Centro Facultad de Ciencias

Despacho M3324 Edificio La Merced

Horario de tutorias Lunesde 17:00a 19:00h, Jueves de 16:00a 18:00h

URL Web

E-mail aurora@usal.es Teléfono 923294460
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2. Sentido dela materia en el plan de estudios

Bloque formativoalque pertenece la materia
Esta asignatura forma parte de lamateria Matematicas, a su vez compuesta por4 asignaturas basicas (Algebra Lineal y Geometria, Célculo,
Estadisticay AlgebraComputacional) y una optativa (Teoria delalnformaciony Teoriade Cédigos).

Papelde la asignatura dentro del Blogue formativoy del Plan de Estudios.
Es unaasignatura que pertenecealblogue deformaciénbasica dentrodel Gradoen Ingenieria Informética.

Perfil profesional
Alserunaasignatura de caracter basico, es fundamental en cualquier perfil vinculado al Grado en Ingenieria Informatica.

3. Recomendaciones previas

ASIGNATURAS QUE SE RECOMIENDA HABER CURSADO PREVIAMENTE:

Serecomienda que elalumno/a haya cursado sus estudios de Bachillerato enuna orientacion Cientifico-Tecnologica conloque acreditaunabase
de conocimiento en el area de Matematicas.

Serecomienda haber cursado la asignatura Algebra Lineal y Geometria.

4.0bjetivos de laasignatura

+ Desarrollar una capacidad practica para el uso del calculo diferencial e integral en Ingenierfa.

+ Comprendery manejar los conceptos, técnicas y herramientas del calculo diferencial y de laintegracion en una variable.

+ Saberdeterminarla convergenciay en su caso calcular integrales impropias.

+ Conocerlatraduccion aintegrales de algunos problemas de tipofisico: areas, volimenes, masas, centros de gravedad, efc.

Adauirir unas nociones hésicas sobre ecuaciones diferenciales.
Conocer y aplicar el concepto de transformada de Fourier.
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5. Contenidos

TEMA SUBTEMA
) . Funciones reales. Operaciones. Funciones elementales. Limitesy continuidad.
1.Funciones  reales de variable real Teoremade Bolzano.

Funciénderivada.Propiedades. Calculo de derivadas. Aplicaciones de la
2. Calculo diferencial en una variable derivada al estudio de funciones. Reglade L'Hopital. Formula de Taylor.

Integral de Riemann en una variable. Definicion y propiedades.
3.Célculo integral en una variable Teorema Fundamental. Reglade Barrow. Métodos principales de integracion.

, . ) Integralesimpropias. Definicion. Criterios de convergencia
4. Integralesimpropias enunavariable

. . . o Clasificacion: Variables separadas. Exactas. Homogéneas. Lingales.
5.Ecuaciones diferencialesordinarias Ecuacion de Bernouli

Numeros complejos. Exponencial compleja. Transformadade Fourier continua.

6. Andlisis de Fourier Seriesde Fourier. Transformadade Fourier discreta.

6.Competencias aadquirir

(CB):Competencias Basicas

Competencias Basicas del modulo Matematicas recogidas en la memoria del Grado en Ingenieria Informatica por la Universidad de
Salamanca:

CB-1:Capacidad para laresolucion de los problemas mateméticos que puedan plantearse en laingenieria. Aptitud para aplicarlos cono-
cimientos sobre: algebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmicos numéricos ;estadisticos y optimizacion.

CB-3: Capacidad paracomprenderydominarlos conceptos basicos de matematicadiscreta, logica, algoritmicay complejidad computacional, y su
laplicacion paralaresolucion de problemas propiosde la ingenieria.

(CG): Competencias Generales
CG-2 Incrementar la capacidad de organizacion y planificacion con el objeto de resolver con éxito el problema analizado.
CG-4: Ser capaz de plantear y resolver problemas obteniendo una descripcion no sélo cualitativa sino también cuantitativa y con el

grado de precision que sea requerido.
CG-5: Aprender de manera auténoma nuevos conocimientos y técnicas.

(CT): Competencias Transversales

Competencias Especificas del modulo Mateméticas recogidas enla memoria del Grado en Ingenieria Informética por la Universidad de Salamanca:
CT-1: Conocimientosgeneralesbasicos.

CT-3: Capacidad de analisis y sintesis.

CT-5:Comunicacion oraly escrita en lalengua propia.
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CT-9: Resolucion de problemas.
CT-11: Capacidad critica y autocritica.
CT-12: Trabajo en equipo.

): Competencias Especificas

(cc

1. Desarrollar una capacidad practica para el uso del calculo diferencial e integral en Ingenieria.

2. Comprender y manejar los conceptos,técnicas y herramientas basicas del calculo diferencial en una variable.
3. Saber calcular correctamente limites, derivadas y diferenciales de funciones de una variable.

4. Saber caracterizar los puntos criticos de funciones de una variable.

5. Entendery manejar correctamente los aspectos basicos del calculo integral.

6. Saber aplicar y conocer diferentes métodos elementales de integracion.

7. Reconocer y resolver ecuaciones diferenciales ordinarias.

8. Plantear problemas de la Ingenieria relacionados con las ecuaciones diferenciales.

9. Aplicar el Andlisis de Fourier a la resolucion de problemas.

7. Metodologias

DESCRIPCION DE LAS METODOLOGIAS

METODOLOGIA DESCRIPCION

El caracter operativo y de dependencia hacia las necesidades matematicas de las restantes asignaturas de
grado, guiara entodo momentoladocenciade las materias de este médulo. No obstante, eldesarrollo de
lasasignaturas se harasin perderel objetivode quelos estudiantes adquieran también otras competencias
bésicasy especificas de este modulo.

Enlamedidadeloposible ycomoapoyo docente se utilizarannuevas tecnologias tales como el desarrollo

on-linedelos cursosmediantelaplataformaMoodle osimilar. Através de ellaestaradisponiblealestudiante

elmaterialdocente que seuseasicomo cualquierotrainformacion relevante paraelcurso.Elaccesoaestd
aplicacioninformaticapermitiradesarrollar los cursos de forma masparticipativayatractivapara elalumnado

Tambiénesnecesariaunacoordinaciondocenteentrelas asignaturasde unmismocuatrimestre paraplani;

Metodologia general como asigna- | ficartemporalmentey coordinareltrabajo que se propone alos estudiantes enlas diferentes asignaturas

tura del modulo Matematicas Ademas, los mecanismos de coordinacién garantizaranlacoherenciadelos programasy suactualizacion

permanente.

* Reuniones peritdicas con el Coordinador de latitulacion pararealizar un seguimiento de las actividades
delas distintas asignaturas, corregir posibles disfunciones y garantizar elbuen desarrollo del Plan de
Estudios. Estas reuniones seran de dos tipos: en las primeras se reuniranprofesoresde cada curso (con
loque se asegura lacoordinacion horizontal en latitulacion); yenlas segundas se reuniran todos los
profesorescondocenciaen lafitulacion (conlo que se asegurala coordinacion verticalen lamisma).

+  Listade correo electronico entre profesores de la titulacion, diferenciando explicitamente la del profe
sorado que imparte por cuatrimestres y cursos, para posibilitar la comunicacion en cada momento las
incidenciasenlasactividades previstas.
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DESCRIPCION DE LAS METODOLOGIAS
METODOLOGIA DESCRIPCION

En esta asignatura se expondra un breve contenido tedrico de los temas a través de clases
presenciales,  siguiendo uno o dos textos de referencia, que serviran para fijar los conocimientos
Clases magistrales necesariosparadesar- rollarlas competencias previstas. Aunque se hara un desarrollo muy practico
de la asignatura con una exposicion operativa de los diferentes métodosmatematicos, se fomentara
también que elestudiante entienda lasrazones y justificaciones matematicas del uso de las mismas.

Elestudiante debera aprender a plantear los problemas y,sobre todo, debera aprender el uso practico
de todasaquellas técnicas que le seran necesarias para el posterior desarrollo del grado. Por ello
unbuen aprendizajede todas estas técnicasenlas clases practicas presenciales establecidas, utilizando
cuandosea conveniente mediosinformaticos, ha deserun objetivoesencial delaasignatura.
Paraalcanzar tal fin, los estudiantes dispondran previamente de aquel material docente que se estime
opor- tunoyen particular de los correspondientes enunciados de problemas con objeto de poder trabajar
enellos con antelacion

Ademas, los estudiantes tendran que desarrollar por su parte un trabajo personal de estudio y asimilacion
de lateoria ypractica de cada asignatura, con la resolucion de otros problemas propuestos yconla
preparacion - de sustrabajos, paraalcanzarcon éxitolas competenciasprevistas.

Clases deproblemas

A partir de las anteriores clases presenciales y con objeto de conseguir una mayor comprension y
destreza  de los métodos matematicos expuestos, se propondran a los estudiantes diferentes
ejercicios para cuya  realizacion contaran con el apoyo de los profesores en seminarios tutelados.
Seminarios Estos seminarios se trataran  de clases practicas muy participativas en las que se fomentara la
discusionydondelos estudiantespodran  compartirconsus compafieros y conel profesorlas dudas
que encuentren, estudiar diferentes alternativas ~ paraobtenersoluciéna las mismas,compararlas y
comenzar a desempefiar por simismos las competencias delaasignatura.

Los estudiantes deberan resolver, de formaindividual o en equipo, los problemasde las hojas de los semi-

Trabajos . o . .
narios. El rabajo realizado se valorara en el examenfinal.

Controles de seguimiento Serealizaran dos pruebas de seguimiento, con las que se valorara laadquisicion de competencias.
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8.Prevision dedistribuciondelas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo
Sesiones magistrales 42 50 92
— Enaula
— Enellaboratorio
Practicas - Enauladeinformética
— Decampo
— Devisualizacion (visu)
Seminarios 14 10 24
Exposiciones y debates
Tutorias
Actividades de seguimiento on line
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 15 19
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para elalumno

" - LUGARDE
TITULO AUTOR EDICION PUBLICACION TIPODE RECURSO | SIGNATURA
Célculo |
Teoria y Problemas de | pyronca Garciaet al. | Clagsa,DL. Librodetexto AZIPO/517CAL
Andlisis Matematico en
unavariable

. \ . AZIPO/517

Calculus | Salas Hille Reverté Librodetexto SALcal

: Larson, Hostetter, Ed- i Bibliografia comple- | AZ/PQ/517
Caleulo | wards MeGraw-Hil mentaria LARcal
CélculoDiferencial e Ayres, F, i Bibliografia comple- | AZ/PO/517
Integral Mendelson, MeGraw-Hil mentaria AYRcal
Ecuaciones diferenciales | Ayres, F, McGraw-Hill Bibliogrgfia comple-

Mendelson, mentaria
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Otras referencias bibliograficas, electranicas o cualquier ofro tipo de recurso

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Laevaluaciondelas competencias delamateria sebasara principalmente en eltrabajo continuado, controlado periédicamente condiferentes
instrumentos de evaluacidn, y conjuntamente con una prueba escrita final.

Criteriosdeevaluacion

La evaluacionvalorara la adquisicion de lascompetenciasde caracter edrico y practico que secomprobaratantopor actividades de
evaluacion continua como por una prueha escrita final.

Las actividades de evaluacion continuasupondran20%en pruebasescritas,10% la resoluciondelosproblemas de losseminarios.
La prueba escrita final - sera un70% de la nota total de la asignatura.

Instrumentos de evaluacion

Se utilizaran los siguientes:

Evaluacion continua, se valorara:

. Resolucién, de forma individual o en equipo, de los problemas propuestos en los seminarios. La evaluacion de este trabajo se realizard en el
examen final, mediante la resolucién de algunos de los problemas.

+ Pruebas de control periodicas

+ Examen final,con una nota minima de 4 puntos sobre10,para que cuente la evaluacién continua.

Recomendaciones paralaevaluacion

Para laadquisicion de las competencias previstas en esta materia serecomienda la asistencia y participacion activa en todas las actividades
programadas.

Recomendaciones parala recuperacion

Las pruebas de controlperiddicas NO son recuperables.

Séloserecuperara:

. la parte de evaluacion continua que se valora en el examen final (10%)
. €l examen final (70%).
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ORGANIZACION Y GESTION DE EMPRESAS

1.Datos de laAsignatura

Cadigo 101108 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Basico Curso 10 Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area Organizacion de Empresas
Departamento Administraciony Economia de la Empresa
Plataforma Virtual Plataforma: Studium

URLdeAcceso: http://;moodle.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Roberto Sanchez Gémez | Grupol/s | AB
Departamento Administraciény Economia de la Empresa

Area Organizacién de Empresas

Centro Facultad de Economiay Empresa

Despacho 115EdificioFES

Horariodetutorias Tutorias por correo electrnico o concertar cita por correo eléctronico

URLWeb

E-mail robertosanchez@usal.es Teléfono | 923 294500 ext. 3329
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria
Laasignaturapertenece alamateriaLegislacionyEmpresa

Papelde laasignaturadentrodel Bloque formativoy del Plan de Estudios

Laasignaturaesdecaracter basico y aportaconocimientosgeneralessobre laempresay suentorno.

Perfil profesional

Alser unamateria de caracter basico, es fundamental en cualquier perfil profesional vinculado con la Titulacion de Grado en Ingenieria Informético.

3. Recomendaciones previas

| Ninguna.

4.0bjetivosdelaasignatura

e Conocer los principales conceptos relacionados con la organizacién de empresas.
e  Desarrollar la capacidad de analisis en relacién a los problemas de gestion.
e  Conocer como desarrollar el pensamiento y las habilidades directivas

5. Contenidos

Tema 1. Gestion, organizacion y empresa

Tema 2. El entorno

Tema 3. La estrategia

Tema 4. Marketing

Tema 5. Creatividad e innovacion

Tema 6. Disefio organizativo, recursos humanos y operaciones
Tema 7. Habilidades directivas
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6.Competencias aadquirir

Especificas
Bésicas: CB6

Comunes:CC2,CC3
Detecnologia especifica: TIZ, TI5

Transversales
CT1,CT2,CT3,CT4,CT5,CT8,CT9,CT10,CT11,CT12,CT14,CT15,CT16,CT17,CT18,CT19,CT20,CT21,CT22

7. Metodologias

- Sesionestedricas magistralesde caracter presencial para la presentacionde los contenidostecricos de laasignatura y fundamentosbasicos
parael desarrollo adecuadodel resto de actividades formativas.

- Sesionespracticas, organizadasengruposdetrabajoparadiscutiry resolvercasos practicos, presentary defendertrabajosy supuestos
y  aplicarmetodologias de analisis.

- Sesionesdeautorizacionyseguimiento personalizado delalumno que permita su orientacioneneldesarrollode laasignaturayenlaprepara-
cion de los trabajos personales.

- Trabajo del alumno ligado a las sesiones tedricas, practicas y de autorizacién de caracter no presencial. En concreto: lectura de
documentaciony material de la asignatura, bisqueda y lectura de documentacion complementaria, acceso y consulta a fuentes para
recopilarinformacion,realizacion detrabajos,resoluciondecasospracticosyejercicios.

- Trabajodel alumno vinculado a la preparacion y realizacion de los examenes correspondientes.
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8.Previsionde distribuciondelasmetodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor
Horas presenciales. |Horasnopresenciales.
Sesiones magistrales 30 40 70
- Enaula 15 20 35
- Enellaboratorio
Practicas - En aula deinformatica

Horasdetrabajoauténomo | HORAS TOTALES

- Decampo

- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones ydebates 4 10 14
Tutorias 1 1
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 6 10 16
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 1 10 14

TOTAL 53 7 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para elalumno

e Sanchez Gémez, Roberto y Gonzalez Benito, Javier (2012). Administracion de empresas: objetivos y decisiones.
McGraw-Hill, Madrid. (ISBN: 978-84-481-8308-0).

e Sanchez Gomez, Roberto (2014). Gestién y psicologia en empresas y organizaciones. ESIC Editorial, Madrid. (ISBN:
978-84-7356-989-7).

o Sanchez Gémez, Roberto (2015). Fundamentos de gestion: un enfoque cualitativo. Ratio Legis, Salamanca. (ISBN:
978-84-16324-07-1).

e Sanchez Gomez, Roberto (2015). Accidn y reflexidn: como desarrollar el pensamiento y las habilidades directivas.
ESIC Editorial, Madrid. (ISBN: 978-84-15986-75-1).

e Sanchez Gomez, Roberto (2015): Claves directivas. Ratio Legis, Salamanca. (ISBN: 978-84-16324-17-0).

Otrasreferencias bibliogréficas, electronicas o cualquier otrotipo de recurso
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10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion es 100% continua y la asistencia a clase es obligatoria.

Criterios de evaluacion
Adquisicién de conocimientos tedricos

Capacidad para realizar un caso practico y exponerlo en clase
Capacidad de andlisis y critica

Instrumentos de evaluacion
Examenes teoricos

Exposicion en clase de un caso practico
Control de Lectura

Recomendaciones paralaevaluacion

Recomendaciones para larecuperacion
La recuperacion consistira en un examen escrito acerca de los contenidos bibliograficos impartidos en el curso.

Page 791301



GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA GUIA ACADEMICA 2016-2017

SEGUNDO CURSO. PRIMER CUATRIMESTRE

DISENO DEBASES DE DATOS

1.Datos de laAsignatura

Codigo 101110 Plan 2010 ECTS 6
Caréacter Obligatorio Curso 20 Periodicidad 1ercuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Departamento Informética y Automatica
Plataforma Virtual Plataforma: STUDIUM

URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Ana de Luis Reboredo ‘Grupo/s ‘TB, PB2
Departamento Informética y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3009, 22 planta

Horario de tutorias Consultar pagina personal en Diaweb

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/adeluis

E-mail adeluis@usal.es Teléfono ‘ 923294500, Ext. 6087
Profesor Coordinador Ana Belén Gil Gonzalez ‘Grupo/s ’TA, PA2, PA3
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3008, 22 planta

Horario de tutorias Consultar pagina personal en Diaweb

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/abg

E-mail abg@usal.es Teléfono 923 294500, Ext. 6088
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Profesor JesUs Fernando Rodriguez Aragon Grupols PA1
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho E4000, Atico E, 3¢ planta.

Horario de tutorias Consultar pagina personal en Diaweb

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/

E-mail raragon@usal.es Teléfono | 923294500, Ext. 6076
Profesor M2 Araceli Sanchez Sanchez ‘ Grupol/s PB1,PB3
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro ET.S.Ll.de Béjar

Despacho Edificio Ciencias, Escalera E, 3% planta

Horario de tutorias Consultar web

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/maraceli

E-mai maraceli@usal es | Teléfono | 923204500,Ext2272

2. Sentido de la materia en el plan deestudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria

La asignatura pertenece a la materia de Bases de Datos (36 ECTS), que esta integrada por las siguientes asignaturas:
+ Disefio de Bases de Datos: Obligatoria, 6 ECTS, 2° curso, 1er semestre

+ Sistemas de Bases de Datos: Obligatoria, 6 ECTS, 2° curso, 2° semestre

* Ampliacion de Bases de Datos: Optativa, 6 ECTS

Papelde la asignaturadentrodel Bloque formativoy del Plan de Estudios

Esta asignatura es el primer contacto del alumno con el campo de las Bases de Datos. En ella se justificara la utilizacion de las Bases de Datos,
comoalternativa a lossistemasde ficheros, comosistemadegestionde la informacionpersistentey se estudiara el modeladoconceptual de datos, asi como
los modelos ldgicos y lenguajes de acceso méas implantados en la actualidad.

Las otras asignaturas del bloque formativo se imparten con posterioridad a ésta y completan los conocimientos sobre Sistemas de Bases de Datos.

Perfil profesional.

Al tratarsede un tema fundamental, que se encuentrapresente en cualquier sistemade informacion, los contenidosdeesta asignatura son una
parte fundamental en la formacion para cualquier perfil profesional de un ingeniero en informatica
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3. Recomendaciones previas

Conocer los conceptos basicos sobre gestion deficheros estudiados en la asignatura Programacion|l yla Igica estudiada en Algebra
Computacional

4.0bjetivosdelaasignatura

+  ConocerlasventajasdelasBDfrenteaotrasestructurasdedatos

+ Comprender las necesidades de la gestion de la informacion

+ Conocer las caracteristicas del modelo relacional

* Realizarun modelorelacional a partir de unas necesidades concretas de almacenamiento de informacion
« Conocer las fases del proceso de modelado de una base de datos

+  Transformar un modelo conceptual en un modelo l6gico

* Normalizar un esquema de unabase de datos

«  Usarlenguajes de consultay manipulacion asociados al modelorelacional

+  Usar herramientas de consulta y manipulacion de base de datos

5. Contenidos

TEORIA

Las bases de datos enlos sistemas de informacion
Modelos de datos. Modelo relacional

Lenguajesde consultaformales

Ellenguaje estandar SQL

Disefio de bases de datos relacionales

PRACTICAS

Ejercicios practicos de modelado de datos
Utiizacion de los lenguajes de consulta formales
SQLcomo DMLy DDL

6.Competencias aadquirir

Basicas /Generales

CG4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos con
aplicacion en ingenierfa
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Especificas.

CE1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente

CET: Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucion de un problema.

CE12: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el analisis e implementacion de aplicaciones basadas en ellos

CEIT1: Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

CEIT2: Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

CEIT5: Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacion que satisfagan las necesidades
de la organizacion, con los criterios de coste y calidad identificados

CEIS1: Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad,
aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

CEIS2: Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones
CEIS4: Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CEIS5: Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

Transversales

Competencias genéricas:

CT2: Conocimientos basicos de la profesion

CT3: Capacidad de analisis y sintesis

CT4: Capacidad de organizar y planificar

CT5: Comunicacion oral y escrita en la lengua propia

CT6: Conocimiento de una segunda lengua (preferentemente inglés)
CT8: Habilidades de gestion de la informacion

CT9: Resolucion de problemas CT10: Toma de decisiones
CT11: Capacidad critica y autocritica

CT12: Trabajo en equipo

CT16: Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
CT17: Habilidades de investigacion
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CT18: Capacidad de aprender
CT20:Capacidaddegenerarnuevasideas
CT21:Habilidad paratrabajar de forma auténoma ycumplir plazos

7. Metodologias docentes

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
e Actividades presenciales:
o Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas
o Realizacion de précticas guiadas en laboratorio
o Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacién, individuales o en grupo
o Pruebas de evaluacion
o Actividades no presenciales:
o Estudio auténomo por parte del estudiante
o Revisién bibliografica y busqueda de informacion
o Realizacion de trabajos, practicas libres, informes de practicas...
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8.Previsionde distribuciondelasmetodologias docentes

GUIA ACADEMICA 2016-2017

Horas dirigidas por el profesor Horasdetrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Sesiones magistrales 27 34 61
- Enaula
— Enellaboratorio
Practicas —Enaulade 27 26 53
— Decampo
— Devisualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 15 19
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Silberschatz,A.etal.(2007).Fundamentos de Disefio de Basesde Datos. McGraw-Hil
Silberschatz,A.etal.(2014).FundamentosdeBasesde  Datos.McGraw-Hill
Date, C.(2001). Introduccion alos Sistemas de Bases de Datos. Addison-Wesley

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otrotipo de recurso

10. Evaluacion

ConsideracionesGenerales

Alo largo del periodo docente, se realizaran un conjunto de actividades evaluables que tendran como objetivo la constatacion de que
el estudiante va adquiriendo las competencias previstas. A este conjunto le llamamos actividades de evaluacién continua.
Adicionalmente, se realizara un examen final con cuestiones tedrico-practicas que permita evaluar en conjunto los conocimientos, las
destrezas y las habilidades adquiridas.

La evaluacion global de la asignatura se realizara en base tanto a las actividades de evaluacién continua como al examen final.

Criteriosdeevaluacion

Para la evaluacion de la asignatura se aplicara la siguiente ponderacion en la valoracion de las actividades de evaluacion:
Actividades de evaluacion continua: 30%

Realizacion de examenes de teoria o problemas: 70%

La nota final de las asignaturas se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores.
En el examen final se exigira alcanzar una calificacion minima del 40% sobre el peso total de esa prueba para poder superar la
asignatura. Ademas, para aprobar la asignatura, se podra exigir superar una calificacion minima (40%) en cualquiera de los

apartados del examen.

Instrumentos de evaluacion

Trabajos: Consisten en la resolucion de uno o varios ejercicios y, tal vez, cuestiones tedricas. Los trabajos tendran una fecha limite de
entrega. El estudiante podra ser convocado para explicar los métodos utilizados y su resolucién. En su caso, esta defensa del trabajo
presentado formara parte de la calificacion del trabajo.

Controles cortos: cuando se haya impartido una cantidad razonable de materia se realizara una breve prueba escrita, en horario de
clase, en la que se pedira la resolucion de algun ejercicio asi como alguna pregunta de caracter tedrico.

Examen final: se compondra de una serie de cuestiones tedricas y practicas. Sera necesario superar el 40% de la valoracion del examen
para poder aprobar la asignatura.

Recomendaciones paralaevaluacion
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Asistencia a clase, participacion en las actividades y trabajo personal.

Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y solventar las dudas que surjan durante el trabajo personal.
Recomendaciones paralarecuperacion

Se realizard un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
logrado la superacion de la asignatura.

Los criterios de evaluacion en la 2% convocatoria son los mismos que en la primera (30% evaluacion continua+70% examen final), por lo que el examen
de recuperacion solo permite recuperar en el 70% correspondiente al examen final. Las actividades de evaluacion continua no son recuperables.
En ninglin caso se mantendran notas parciales para cursos posteriores.
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GUIA ACADEMICA 2016-2017

ESTRUCTURA DE DATOS Y ALGORITMOS |
1.Datos de laAsignatura

Cadigo 101111 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 2° Periodicidad 1¢ cuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informéticos
Departamento Informética y Automatica
Plataforma Virtual Plataforma: STUDIUM

URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Ivan Alvarez Navia | Grupol/s ‘ TA
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3021

Horariodetutorias Consultar WEB

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personasfinavia

E-mail inavia@usal.es Teléfono | 923294500, Ext. 6078
Profesor Coordinador M2José Polo Martin | Grupol/s | TB,PB1,PB2, PB3
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3019

Horariodetutorias Martesyjueves de 11:00a 14:00 h. (cita previaatravés de correoelectrénico)
URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/mjpolo

E-mail mjpolo@usal.es |Te|éfono 923294500, Ext. 6080
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Profesor AngélicaGonzalezArrieta Grupols PA1
Departamento Informética y Automatica

Area Ciencia de la Computaci6n e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3003

Horariodetutorias Consultar WEB

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/angelica

E-mail angelica@usal.es Teléfono | 923294500, Ext. 1302
Profesor Angel Luis Labajo Izquierdo | Grupol/s PA2,PA3
Departamento Informética y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho

Horariodetutorias Consultar WEB

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/alabajo

E-mail alabajo@usal.es | Teléfono | 923294500, Ext. 6076

2.Sentidodelamateriaen el plande estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

Materia “Programacion”, que consta de las siguientes asignaturas:
Programacian |

Programacion ||

Programacion |l

Eslructuras de Datos y Algaritmos |
Estructuras de Datos y Algaritmos Il
Informatica Tedrica

Programacion Avanzada

Procesadores de Lenguaje (optativa)
Animacién Digital (optativa)

Desarrallo de Aplicaciones Avanzadas (optativa)
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Papelde la asignatura dentrodel Blogue formativo y del Plan de Estudios
Estaasignaturasecursaenelprimersemestre desegundocurso. Partedelos conocimientosylascompetenciasadquiridasenlasasignaturasde
primercurso, Programacion 1y 11, y proporciona al estudiante los conocimientos ycompetencias necesariaspara enfrentarse con éxito aproblemas
deprogramacion complejos.Paraello, se introduce al estudiante en elanalisisy el disefio de algoritmos eficientes, utilizando comoejemplosalgorit
mosampliamente estudiados.Asi mismo, se introducen los TiposAbstractos de Datos mésbasicos, estudio queseracompletado en la asignaturg
del segundo semestre de estemismo curso, Estructuras de Datos y Algoritmos II.

Perfil profesional
Setratade unaasignaturade carcter basico, sirve comofundamento paraeldesarrollo de otras delafitulacion, y constituye una parte fundamental
para cualquier perfil profesional de uningeniero en informatica

3. Recomendaciones previas

| Se recomienda nocursarEstructuras deDatosy Algoritmos| sin aprobar previamente Programacion | yll. |

4.0bjetivos de la asignatura

Generales

Conocimiento de las materias basicas y tecnologias ,que capaciten para el aprendizaje

Especificos

Determinarla complejidad en tiempo y espacio de diferentes algoritmosy equilibrar los requisitos contrapuestos de eficiencia y costes en la
implementacion

Formular soluciones algoritmicas de las aplicaciones que deba construir, determinando la adecuacion y complejidad de las

soluciones. Aplicarla recursividad como herramientade construccion deprogramas.
Analizar,especificar e implementar estructuras de datos,tanto lineales como no lineales,desde la perspectiva de losTAD para la resolucion de
problemas utilizando la mas apropiada, en funcion de los recursos necesarios

5. Contenidos

. Presentacion de la asignatura

. Introduccién a la Algoritmia

. Notacion asintética

. AndlisisdeAlgoritmos

. Algoritmos de blisqueda y ordenacion
. Recurrencia, Recursion, Recursividad
. Esquemas Algoritmicos

. TiposAbstractos de Datos. TAD

0O N Ol W —
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6.Competencias aadquirir

Especificas.
Bésicas:

CB2-Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a sutrabajo o vocacion de un aforma profesional y posean las competencias
que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentosy la resolucion de problemasdentro de su area de
estudio.

CB3 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, 16gica, algoritmica y complejidad
computacional, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

CB5 - Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de
su programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemaspropios de la ingenieria.

Comunes:

CC6 - Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar soluciones a
problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CC7 - Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la resolucion de un
problema.

CC8 - Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma
y los lenguajes de programacion mas adecuados.

De tecnologia especifica:

CO3 - Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir a
su resolucion yrecomendar, desarrollar e implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos
establecidos

Transversales

CT1-Conocimientos generales basicos

CT3-Capacidad de analisis ysintesis

CT9-Resolucion de problemas

CT12-Trabajo en equipo

CT16-Capacidad de aplicarlos conocimientosenlapractica
CT21-Habilidadparatrabajar deformaauténoma y cumplir plazos

7. Metodologias docentes

Actividades presenciales

+ Leccién magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

* Realizacion de précticas guiadas enlahoratorio

+ Seminariostutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos
+ Sesiones de tutorfas, seguimientoy evaluacion, individuales o en grupo
+ Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
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Actividades no presenciales
+  Estudio auténoma por parte del estudiante
¢ Revision bibliografica y bisqueda de informacidn
¢ Realizacion de trabajos, practicas libres, informes de practicas
8.Prevision de distribucion de las metodologias docentes
Horas di.rigidas por el profesor ' Horasdgtrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Sesiones magistrales 28 40 68
- Enaula
— Enellaboratorio
Préacticas —Enauladeinformatica 26 26 52
— Decampo
— Devisualizacion (visu)
Seminarios 2 2
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividadesdeseguimientoonline
Preparacion de trabajos 10 10
Otras actividades (detallar)
Examenes 2 14 16
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para elalumno

+ Brassard, G.yBratley, P.(1997). Fundamentos De Algoritmia. Prentice-Hall
¢« Aho,A.etal.(1988). Estructuras de Datosy Algoritmos.Addison-Wesley
¢« Wirth,N.(1987). Algoritmos y Estructuras de Datos. Adisson-Wesley

« Weiss, M.(1995). Estructuras De Datos Y Algoritmos. Addison-Wesley

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso
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+ Tanenbaum, A. et al. (1993). Estructuras De Datos En C. Prentice-Hall

+ JoyanesAguilar, L. y Zahonero, I. (1998). Estructura De Datos. Algoritmos, Abstraccion Y Objetos. McGraw-Hill
+  Baase,S. ComputerAlgorithms. Introduction To DesignAndAnalysis.

¢+ Kruse,R.(1984). Estructuras De Datos YDisefio De Programas. Prentice Hall

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion de la asignatura se realizara en base a dos tipos de actividades. Por un lado la realizacion de un conjunto de pruebas,
pequefios controles y entregas de practicas, que constituye la evaluacion continua. Y por otro lado, la realizacion de un examen con
cuestiones tedricas y practicas que permitaevaluar el conjuntode conocimientos y competencias adquiridas

Criteriosdeevaluacion

Para la evaluacion de la asignatura se aplicara la siguiente ponderacion en la valoracion de las actividades de evaluacion:
Actividades de evaluacién continua: 30%

Realizacion de examenes de teoria o problemas: 70%

La nota final de las asignaturas se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados
anteriores. En el examen final s exigira alcanzar una calificacion minima del 40% sobre el peso total de esa prueba para poder
superar la asignatura.

Instrumentos de evaluacion

Pruebas Escritas: Se realizaran cuando se haya impartido una cantidad razonable de materia y consistiran en la resolucion de algin
gjercicioasicomoalgunapreguntade caracterteorico. Se pretende evaluarel esfuerzodiariodel estudiante enlacomprensiony asimilacion
delos contenidos basicos. Pueden realizarse en sesiones de teoria, de practicas o en el horario reservado para la realizacion de pruebas
de evaluacion continua.

Entregas de practicas: Consiste en laimplementacién de uno ovarios ejercicios practicos en aulade informética. Se pretende hacerun
seguimiento del trabajo realizado por elestudiante en las sesiones practicas y horas de trabajo auténomo asociadas a dichas
sesiones. El estudiante podra ser convocadopara explicar losmétodosutilizados y su resolucion. En su caso, esta defensa del trabajo
presentado formaré partedelacalificaciondeltrabajo.Cada una de ellas no superard en conjunto el 10% de la calificacion final
correspondiente a Evaluacion Continua.

Examen final: se compondra de una serie de cuestiones tedricas y practicas. Sera necesario superar el 40% de la valoracién del
examen para poder aprobar la asignatura.

Recomendaciones paralaevaluacion
La asistencia a clase y el trabajo autdnomo del estudiante son fundamentales para poder superar satisfactoriamente las actividades
de evaluacion continua, y poder enfrentarse con éxito al examen final.

Recomendaciones para la recuperacion
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Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria),
no se ha logrado la superacion de la asignatura.
Los criterios de evaluacion en la 27 convocatoria son los mismos que en la primera (30% evaluacion continua+70% examen final), por

lo que el examen de recuperacion solo permite recuperar en el 70% correspondiente al examen final. Las actividades de evaluacion
continua no son recuperables.

En ninglin caso se mantendran notas parciales para cursos posteriores.
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PROGRAMACION I

1.Datos de laAsignatura

Cadigo 101112 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 20 Periodicidad 1ercuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Departamento Informatica y Automatica
Plataforma Virtual Plataforma: Studium

URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador José R. Garcia-Bermejo Giner ‘ Grupo/s ‘ TA,TB,PA2, PB3
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3017

Horariodetutorias Ver pagina web

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/coti

E-mail coti@usal.es Teléfono | 924294500, Ext6082

Profesor Coordinador Juan Carlos Alvarez Garcia | Grupo/s | PA1,PA3,PB1,PB2
Departamento Informética y Automética

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Planta 32 Local E4000- Atico E

Horariodetutorias Consultar pagina de la asignatura

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/jcag

E-mail jcag@usal.es Teléfono 923 294500, Ext. 6074
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2.Sentido de la materiaenel plan de estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria
PROGRAMACION

Papel de laasignatura dentrodel Bloque formativoy del Plan de Estudios

Programacion Ill es la entrada del alumno almundo de la programacion orientada a objetos, en su aspecto tedrico y practico. Abarca
aspectos fundamentales de la POO, y justifica las decisiones de disefio tomadas en la construccion de lenguajes de programacion
orientados a objetos. Adicionalmente, se estudian las bibliotecas de clases asociadas a los lenguajes de programacion, buscando en Ig
comparacion de bibliotecas los puntos comunes a distintos lenguajes de programacion orientados a objetos y basados en estandares
abiertos de gran difusion.

Perfil profesional
La orientacion a objetos es un paradigma presente en la practica totalidad de las disciplinas relacionadas con Informatica, desde la
construccion de interfacesgraficas de usuario hasta el disefio de bases de datos. Los lenguajes orientados a objetos forman parte
esencial del curriculo exigido en casi cualquier puesto de trabajo; un buenconocimientopracticode estos lenguajes facilitara el
aprendizaje posterior de otros basados en el mismo paradigma, y la asignaturase ocupa precisamente de aportar la formacién necesaria
para conseguir este objetivo.

3. Recomendaciones previas

| Se recomienda no cursar Programacion [l sin aprobar previamente Programacion 1.

4. Objetivos delaasignatura

Tomandocomobase el paradigma de Programacion Estructurada, aportar al alumno los conocimientos tedricos asociados a
Modelodeobjetos en su sentido abstracto, poniendodemanifiesto el conceptodeclase comounidaddeconstrucciondel software frente a
mecanismo de programacion estructurada, basado en funciones.

Efectuar un estudio practico de los lenguajes de programacion orientados a objetos, tomando como base dos lenguajes orientados g
objetos de amplia difusion. Las caracteristicas tedricas mencionadas en la primera parte del programa se aplican directamente al casqg
concreto de los lenguajes estudiados.

Aplicar de forma practica los métodos yalgoritmos que ofrecen las bibliotecas asociadas a los lenguajes de programacion orientados
aobjetos, para asi conocer de forma general susposibilidades. De estemodo se hace uso de clases maduras y se facilita la reutilizacion
del codigo.

Construir bibliotecas de clases de forma individual y en grupo, bibliotecas que se emplearan en la construccion y reutilizacion de
software. Ofrecer un ejemplo practico de los principios expuestos en otras asignaturas del mismo curso.

Page 96| 301



GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA GUIA ACADEMICA 2016-2017

5. Contenidos

Contenidos Teoricos

Se trata de un estudio detallado de los conceptos baicos de la Metodologia Orientada a Objetos, plasmados en el estudio de dos lenguajes de
Programacion: C++ y Java. La relacion de temas estudiados, que se abordaran desde un punto vista tedrico y practico, es la siguiente:
1. Introduccién a la Metodologia Orientada a Objetos. El Modelo Orientada o objetos (Object Model)

Programacion Orientadaa Objetos.

Caracteristicasdeloslenguajes 00.Aspectosexternos.

Caracteristicasdeloslenguajes00.Aspectosinternos.

Abstraccion, Encapsulamiento.

Clasesyobjetos

Herenciay Polimorfismo.

Asociaciones, Interfaces y Modulos.

Excepciones

10. Genericidad

11. Concurrencia

12. Persistencia

13. Bibliotecas de clases - colecciones

14. Mecanismos de documentacion

Contenidos Practicos

Los temas mencionados anteriormente se ejercitan directamente con el estudio de dos lenguajes de programacion orientados a
objetos.Desde el puntode vista de la practica, los contenidos que se abordan son los que se exponen a continuacion.

1) Estudiopracticodellenguajede POOC++

2) Estudiopracticodellenguajede POO Java

3) Construcciondeprogramasen Javay C++,aplicandolos principiosde la orientacion a objetos.

4)  Construccionde SoftwareReutilizable (bibliotecasdeclases)empleando amboslenguajes.

6.Competenciasaadquirir

Especificas

Competenciasespecificas:

Basicas: CB3,CB4,CB5
Comunes:CC1,CC6,CC7,CC8,CC14,CC16,CC17
Detecnologia especifica: T3, TI6, CO2, CO3, CO5, CO6

Transversales
Competencias genéricas:
« CT1,CT3,CT8,CT9, CT12, CT16, CT21, CT22
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7. Metodologias docentes

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes: Actividades presenciales:
¢+ Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

- Realizacién de précticas guiadas en laboratorio

- Seminarios tutelado para grupos pequefios con exposicion de trabajos

- Sesiones de tutorias,seguimientoyevaluacion,individualesoengrupo

- Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
+  Actividades no presenciales:

- Estudio auténomo por parte del estudiante

— Revision bibliografica y bisqueda de informacion

— Realizacion de trabajos, practicas libres, informes de practicas...

apartado 5.1 de lamemoria del Grado).

trabajo personal permitira afianzar dichas competencias.

Para esta materia las actividades formativas presenciales, que implican una interaccion profesor-estudiante, suponen el40% de los créditos
ECTS. Enlas asignaturas|a distribucion temporal asignada a cada actividad se corresponde  conelmodelo de tipo C (modelos presentados enel

El contenidotedricodelas materias presentadoen las clases magistralesjunto consu aplicacion enlas clasesde problemasylas practicas
guiadas, facilitaralaasimilacion delas competenciasanteriormente descritas. Enlas sesionesy seminarios tutelados seresolveranlasdudasyel

8.Previsionde distribucion delas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo
Sesiones magistrales 26 0 34 60
- Enaula 0
- Ene llaboratorio 0
Préacticas —En aulade 26 26 52
- Decampo 0
— De visualizacion (visu) 0
Seminarios 0
Exposiciones y debates 3 3
Tutorias 1 1
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 15 19
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Espafiol

Construccion de Software Orientado a Objetos. Meyer, B. Prentice-Hall, ISBN 84-8322-040-7

Cémo programaren C++.Deytely Deitel. Pearson Educacion. 62 Edicion. ISBN 970261273X
ElLenguajedeProgramacion C++.Stroustrup, B.Addison-Wesley Iberoamericana. ISBN 84-7829-046-X

El Lenguaje de Programacion Java.Amold, K., Gosling, J.,Holmes, J. Pearson Educacion. ISBN 9788478290191

Inglés

Object-oriented Software Construction. Meyer,B.2nd.Ed. Prentice-Hall. ISBN 0136291554

C++How to program. Deitel, P.and Deitel, H. 8th Ed. Prentice-Hall. ISBN 013266236 1

The C++Programming Language. Stroustrup, B.Addison Wesley. 3rd Ed. ISBN 0201889544

The Java Programming Language. Arnold, K. Gosling, J. Holmes, 4th. Ed. Prentice-Hall. ISBN 0321349806

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

Enlaces relativosaC++
http://www.cplusplus.comm
http://www.learncpp.com/

Enlacesrelativosa Java

http://www.java.com/es/
http://www.oracle.com/technetwork/java/index-jsp-142903.html
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10. Evaluacion

Consideraciones Generales

* Evaluacién continua: 25%
* Realizacion de exAmenes de teoria o problemas: 60%
*  Realizaciony defensa de practicas, trabajos o proyectos; ~ 15%
Lanota final de las asignaturas se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores.

Criteriosdeevaluacion

Evaluacion continua: tendra como objetivo facilitar un aprendizaje progresivo, evitando que el alumno aborde su aprendizaje de manera puntual
tanto en los aspectos tedricos como en los practicos. Se llevara a cabo mediante entregas de ejercicios eminentemente practicos que se pro-
pondréanalolargodelcurso, buscandoescalonarlacomprension dela asignatura. Lapropuestade estosejercicios paraevaluacion continuase
realizaratanto desde las clases de teoriacomodesde las clases de practicas. Tendraunpeso del 25% respecto alanotatotal. Losprofesores
deteorfay précticas podran considerarla posibilidad denoadmitiraexamenalosalumnosqueno superenun 80%de asistenciaalas clases de
teoriaydepracticas.
Realizacion de exdmenes de teoria y problemas: tendra como objetivo comprobar la correcta comprension de los contenidos tedricos, y también
lacapacidaddelalumnoparaaplicar esos conceptosenlaconstruccidnde programas. Tendraun pesodel 60%respectoa lacalificacionfinal
repartido porigual entre los aspectos tedricoy practico.

Realizacion y defensa de practicas, trabajos o proyectos: Se propondra al alumno la realizacion de un trabajo final, que implemente un contenida
tedrico, destinado a comprobar la correcta comprension de los conceptos estudiados alo largo del curso. El trabajo podra implementarse emple-
ando cualquiera de losdoslenguajes de programacion estudiados. Tendraun pesodel 15% respectoalanotatotal.

Para poder aprobar la asignatura se exigira una nota minima de 3 sobre 10 encada una de lastres partes consideradas.
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Instrumentos de evaluacion

Evaluacion continua: sellevara acabo mediante larealizacion deejercicios propuestos enlasclases deteoriay practica. Los ejercicios se
realizarany entregaranen clase, porescrito en el caso de teoria y a través de la plataforma Studiumen el caso de practicas.
Examendedeteoriayproblemas:serealizaraporescrito, yestaraformadoporunacolecciondecuestionestedricasy practicasconpesos
ponderales aproximadamente equivalentes. Las cuestiones abordaranlos conceptos, técnicas ylenguajes de programacion estudiados.
Realizaciony defensade practicas, trabajos o proyectos: se evaluara con especialatencional rigortedricode lo construido a lolargodetodoel
curso completo. El profesor podré proponer uno o mas temas, y especificar el lenguaje o lenguajes utilizados en el trahajo

Recomendaciones paralaevaluacion

Evaluacion continua: se prestara especial atencion a un trabajo continuado por parte del alumno, que deberarespetar los plazos deentrega
(distribuidos de tal modo que se vayan tratando todas las partes del cursoa medida que este avanza).

Realizacion de examenes de teoria y problemas: se prestara especial atencion a comprobar la correcta comprension de los temas
estudiados a lo largo del curso.

Realizacion y defensa de practicas: Salvo indicacion expresa del profesor, éstas se realizaran y calificaran deforma individual. La defensa
es potestativa del profesor.

Recomendaciones parala recuperacion

Evaluacioén continua: no se contempla su recuperacion.Lanotaobtenida se mantendraaefectosde la segunda convocatoria.
Realizaciondeexamenes  de teoria y de practicas: se recomienda encarecidamente realizarlos ejercicios solicitados en las clases
practicas y en el trabajo final, puesto que este tipo de ejercicio formara parte del examen final.

Realizacion y defensa de practicas, trabajos o proyectos: La nota obtenida, en caso de obtener una calificacion de aprobado o superior, se
mantendra a efectos de la segunda convocatoria.
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SENALESY SISTEMAS
1.Datos de laAsignatura

Cadigo 101113 Plan 2010 ECTS 6
Caréacter Obligatorio Curso 2° Periodicidad 1ercuatrimestre
Area Ingenieria de Sistemas y Automaética
Departamento Informatica y Automética
Plataforma Virtual Plataforma: STUDIUM
URLdeAcceso: http://moodle2.usal.es
Profesor Coordinador F. Javier Blanco Rodriguez ‘ Grupo/s ‘ TA PAL,PA3
Departamento Informética y Automatica
Area Ingenieria de Sistemas y Automatica
Centro Facultad de Ciencias
Despacho Planta 22 F3004
Horariodetutorias Viernes,de 10a 13 horas
URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/fiblanco
E-mail fiplanco@usal.es Teléfono | 923 294500, Ext.6092
Profesor Coordinador Mario Francisco Sultil | Grupols |TB ,PB1,PB2,PB3y PA2
Departamento Informética y Automatica
Area Ingenieria de Sistemas y Automatica
Centro E.T.S.de Ingenieria Industrial de Béjar
Despacho Edificio Ciencias, planta 22 F3016
Horariodetutorias Miércoles, de11a 14horas
URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/mfs
E-mail mfs@usal.es Teléfono 923294500, Ext.6073
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2. Sentido dela materiaenel plan deestudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria
REDES

Papel de laasignatura dentrodel Bloque formativoy del Plan de Estudios
Estaasignaturaeslaprimeraquedebecursarelalumnodelbloqueformativode Redes.Enellasepretendeque seadquieranlos conocimientos
ycompetenciasbasicasrelacionadas conlossistemas detelecomunicaciones conunenfoque hacia lacomunicaciéndigital. Detalmodoquesirva
de baseparaelrestodeasignaturas delbloque formativode REDES

Perfil profesional

Unadelaslabores grande mandadas a los Graduadosen Ingenierialnformaticaeslagestionde sistemasdecomunicaciony redes.Asien

esta asignatura se alcanzan las capacidades bésicas relativas a las telecomunicacionesy en concreto a las transmisiones
digitales

3. Recomendaciones previas

4.0bjetivosdelaasignatura

* Adaquirirlas hahilidades necesarias para el estudioy andlisis de las sefiales y los sistemas tanto en el dominio temporal como en el dominio de
lafrecuencia

+ Reconocerlos elementos que forman parte de un sistema de transmision digital y los tipos de sefiales involucradas

+ Comprender el concepto de modulaciony suaplicacion parala transmision digital por canales analégicos

+  Distinguir los medios de transmision mas utilizados, describiendo como se transmiten las sefiales a través de ellos e identificando sus
bondades
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5. Contenidos

SENALES Y SISTEMAS
Contenidos Tedricos
+ Introduccion
+ Sefiales en el dominio temporal y frecuencial. Sistemas LTI
- Andlisis de sefiales periodicas
- Andlisis de sefiales no periodicas
- Introduccionalos sistemas lineales estacionarios
- RespuestadelossistemasLTl
* Muestreoy sistemas PCM. Codificacion de linea
- Muestreoyreconstruccionde sefiales
- SistemasPCM
- Transmision de sefiales digitales
- Detecciony correccion deerrores
+  Transmision de datos por canales analdgicos
* Mediosde transmision
Contenidos Practicos
* 6 Sesiones practicas enlas que se realizaréla simulacion de los contenidos tedricos

6.Competenciasaadquirir

Especificas

Basicas/Generales.
Basicas:

CB5Cenocimiento de laestructura, organizacion, funcionamiento eintercanexion delos sistemasinformaticos, los fundamentos de su pro-
gramacion, y su aplicacion para laresolucion de problemas propios de laingenieria

Comunes:
CC1 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, sequridad y
calidad, conforme a principios éticos y ala legislacion ynormativavigente.
CC2 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los ambitos, liderando su
puestaenmarchaysumejoracontinuayvalorandosuimpactoeconémicoy social
CC4 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacién informatica que cumpla los estandares y normativas
vigentes.
De tecnologia especffica:
TI1 Capacidadpara elaborarel pliegode condiciones técnicasde unainstalacion informatica que cumplalos estandaresy normativas vigentes
TI2 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware,
software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados.
TI4 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en una arganizacion.

Page 104 | 301



GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA GUIA ACADEMICA 2016-2017

TI5Capacidad paraseleccionar, desplegar, integrarygestionar sistemas de informacion que satisfagan las necesidades de la organizacion
conlos criterios de coste y calidad identificados.
TI6 Capacidad de concebirsistemas, aplicaciones y servicios basados entecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electrnico,
multimedia, servicios interactivos y computacion mévil
IC8 Capacidad para disefiar, desplegar, administrary gestionarredes de computadores.
Adicionales del bloque formativo:
+ Capacidad para evaluar las ventajas e inconvenientes de diferentes alternativas tecnologicas de sistemas de comunicaciones.
+ Capacidad de evaluar distintas alternativas en el disefio de nuevas redes de comunicaciones.
+ Capacidad de analizar y especificar los parametros fundamentales de un sistema de comunicaciones.
+ Capacidad paraaprender de manera auténoma nuevos conocimientosy técnicas adecuados parala concepcion, el desarrollo o la explotacion
De sistemas y servicios de comunicaciones
Transversales
CT1Conocimientosgeneralesbasicos
CT2 Conocimientos basicos de la profesion
CT3 Capacidad de andlisis y sintesis
CT4 Capacidad de organizary planificar
CT5Comunicacion oral y escrita enlalenguapropia
CT8 Habilidades de gestion de lainformacion
CT9 Resolucion de problemas
CT10Tomadedecisiones
CT11 Capacidad critica y autocritica
CT12Trabajo en equipo
CT13 Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar
CT14Responsabilidad y compromiso ético
CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos enla practica
CT17 Habilidades de investigacion
CT18 Capacidad de aprender
CT19 Capacidad de adaptarse a nuevassituaciones
CT20Capacidad degenerarnuevasideas
CT21Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos
CT22Disefio y gestion de proyectos

7. Metodologias docentes

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes: Actividades presenciales:
+  Leccion magistral: exposicion de teorfa y resolucion de problemas

- Realizaciénde practicas guiadas en laboratorio

- Seminarios tutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos.
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- Resoluciondeproblemas porpartede losalumnos

- Sesiones detutorias,seguimiento yevaluacion,individualeso engrupo

- Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
*  Actividadesnopresenciales:

- Estudioautonomoporpartedelestudiante

- Revisionbibliograficaybsquedadeinformacion

- Realizacion de trabajos, ejercicios, practicaslibres, informes de practicas...
Paraestamaterialas actividades formativas presenciales, queimplican unainteraccion
profesor-estudiante, suponen el 40% de los créditos ECTS. En las asignaturas la distribucion temporal asignada a cada actividad se corresponde
conelmodelode tipoA (modelos presentados en elapartado 5.1 de lamemoria del Grado).
Elcontenido tedrico delas materias presentado enlas clases magistrales junto con suaplicacion enlas clases deproblemas y las practicas
guiadas, facilitaralaasimilaciondelas competencias anteriormente descritas. Enlas sesiones y seminariostutelados seresolveranlasdudasye
trabajo personal permitiré afianzar dichas competencias.

8.Previsiondedistribuciondelas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horasdgtrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Sesiones magistrales 40 50 90
- Enaula
— Enellaboratorio
Practicas - Enauladeinformatica 12 10 22
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates
Tutorias

Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)

Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

— FOROUZANE,B.A., “Transmision de datosyredes de comunicaciones” McGraw-Hill, 2006 (4°Ed.)
— SCHWARTZM., “Transmisiondelnformacion,ModulacionyRuido” McGraw-Hil, 1994

- LATHI, B.P., “Introduccion ala Teoriay Sistemas de Comunicacion” Limusa, 2005(3?Ed.)
- LINDNER,D.K., “Introduccionalassefialesyalossistemas” McGraw-Hill,2002

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otrotipo de recurso

10. Evaluacion

ConsideracionesGenerales
Laevaluacion de la asignatura combinara un trabajo realizadoy evaluado segun se desarrolle el curso con una prueba final. Se tratara de fomentar
yevaluar, en laparte de trabajo desarrollado durante el curso, el trabajo colaborativo y lainiciativa del alumno

Criteriosdeevaluacion
+ Evaluacion continua: 10%
* Realizacion de exAmenes de teoria o problemas: 65%

+Realizaciony defensa de practicas, trabajos o proyectos:  25%
Lanotafinal de las asignaturas se obtendra de forma ponderada através de las notas finales conseguidas enlos apartados anteriores. No obstante
parahacerlamedia sera necesario alcanzarun4 en la parte practica

Instrumentos de evaluacion

— Ejerciciospropuestosporel profesor paralaresolucion de los estudiantes
— Examentipotestde contenidos tedricos

— Examen de gjercicios

— Defensadetrabajosrealizadosenlassesionespracticas

Recomendaciones paralaevaluacion

Asistenciaa clase yparticipacion enlasdistintas actividadespropuestas, tantolastedricascomolaspracticas.
Serecomiendatambiénel usode lastutorias, asi como estudiar laasignaturade formaregular desde el principio de curso yconsultar
alprofesor  lasdudas que se planteen en cada momento.

Recomendaciones para la recuperacion
Se realizara un examen de recuperacion en la fecha prevista enla planificacion docente
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GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA

SISTEMAS OPERATIVOSI
1.Datos de laAsignatura

Caodigo 101114 Plan 2010 ECTS 6
Caréacter Obligatorio Curso 2° Periodicidad 1ercuatrimestre
Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Departamento Informatica y Automatica

. Plataforma: Pégina web propia DIAWEB
PlataformaVirual URLdeAcceso: http:/avellano.usal.es/~ssooi

Datosdel profesorado

Profesor Coordinador Guillermo Gonzlez Talavén | Grupols | TByPB1
Departamento Informatica y Automética

Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D-1101

Horariode tutorias En su pagina web

URLWeb http:/avellano.usal.es/~gyermo

E-mail so+so@usal.es | Teléfono | 923294500ext.6099

Profesor SusanaAlvarezRosado | Grupo/s | PA2,PA3y PB2
Departamento Informética y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1514

Horario de tutorias Ensupaginaweb

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/sar

E-mail sar@usal.es | Teléfono | 923294500 ext.1309

Profesor Angel Luis Labajo lzquierdo | Grupols | PB3
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajesy Sistemas Informéaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Planta 32. Local E4000, Atico E
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Horario de tutorias En su pagina web
URLWeb http:/diaweb.usal.es/diaweb/personas/alabajo
E-mail alabajo@usal.es | Teléfono 923294500 ext.6076
Profesor Francisco de Paz Santana | Grupo/s TA
Departamento Informatica y Automatica
Area Ciencia de la Computacion e Ingeligencia Artificial
Centro Facultad de Ciencias
Despacho Edificio Ciencias, planta 0, D1515
Horariode tutorias ver paginaweb
URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personasffcofds
E-mail feofds@usal.es [Teléfono | 923204500Ext.6098
Profesor José Andrés Vicente Lober | Grupol/s | PA1
Departamento Informatica y Automatica
Area Ingenieriade Sistemas y Automatica
Centro FacultaddeCiencias
Despacho F3101
Horario de tutorias Jueves, de 15:30a 18:30
URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/andres
E-mail andres@usal.es | Teléfono  [923294500ext.1513

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria

Laasignatura pertenece alamateria de SISTEMAS OPERATIVOS (24 créditos ECTS), integrada porlas siguientes asignaturas obligatorias:
SistemasOperativos|(2°,C3),Sistemas Operativos|l(2°,C4),Administracion de Sistemas(3°,C6)y Sistemas Distribuidos (4°,C8)
Papel de laasignatura dentrodel Bloque formativoy del Plan de Estudios

Esta asignatura es el primer contacto delalumnocon el campo de los sistemas operativos.Através de ella se adquiriran los conocimientostedricos
fundamentalesrelativos al funcionamiento ydisefio de cada uno de los componentesde los sistemas operativos modernos,asicomo su aplicacion
practicaa problemas concretos
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Perfil profesional
Al ser una asignatura de caracter obligatorio, resulta fundamental en cualquier perfil vinculado al Grado en Ingenieria Informatica

3. Recomendaciones previas

4.0bjetivosdelaasignatura

+ Manejarse eficazmente en una shell remota y programar a nivel medio la Shell

*  Planteary solucionar problemas informéticos que involucren la creacién y comunicacion de varios procesos o hilos en un sistema operativo
+ Conocerlaestructura y funciones de un sistema operativo modemoy su evolucion historica

*+  Enfrentarse y plantear soluciones a un nivel medio con mecanismos del sistema operativo para problemas de concurrencia propuestos

+  Trabajar adecuadamente en equipo en la realizacion de practicas, organizarse, repartirse el trabajo y cumplir los plazos establecidos

+ Adquirir habilidadesindividuales de comunicaciony defensa del trabajo realizado

5. Contenidos

CONTENIDOS TEORICOS

TEMAL: Introduccion a los sistemas operativos
— Funcionesy objetivos de los sistemas operativos
— Evolucion historica de los sistemas operativos
- Sistemas operativos especiales:distribuidos y de tiempo real
- Componentes de un sistema operativo: procesos, memoria, seguridad y planificacion
— Estructurade un sistema operativo
TEMAII: Descripcion y control de procesos
— Estados de un proceso. Modelo de siete estados
— Implementacionde procesos:estructuras, atributosybloquede control
- Control de procesos: modos de ejecucion, creacion, finalizacin, cambio de procesoy de contexto, ejecucion del sistema operativo
— Procesos e hilos: definicion, caracterizacion y cardinalidades
TEMAIII; Planificacion del procesador
- Tipos de planificacién. Corto, medio y largo plazos
- Criteriosde planificacion
- Planfficacin por prioridades
- Algoritmos de planificacién: FCFS, Round Robin, SPN, SRT,HRRN, Realimentacion
—  Comparacion de rendimientos
- Planificacion por reparto equitativo
- Planificacién en sistemas de tiempo real
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TEMAIV: Gestion de la memoria principal

- Fases enla construccion del ejecutable. Bibliotecas estaticas y dindmicas
- Cargas de programas

Intercambio

Asignacion contigua

Reubicacion y proteccion

Paginacion

- Segmentacion

- Segmentacion paginada

TEMA V: Gestion de la memoria virtual

- Memoria virtual

- Paginacion bajo demanda. Rendimiento.

- Gestionde lapaginacion bajodemanda:enlacarga, reemplazo,conjuntoresidente ycontrolde carga
- Segmentacion bajo demanda

TEMAVI: Virtualizacion

- Concepto de virtualizacion y entorno virtual

- Virtualizacion de memoria

- Maquinas virtuales

- Virtualizacion de servicios

- Virtualizacion de un sistema operativo

CONTENIDOS PRACTICOS:

PRIMERAPARTE: Shell de Unix
Ordenes basicas: manejo de ficheros, directorios, usuarios, permisos, manual, find, grep, cut, cmp, echo, more, .
- Shellremota y transferencia de ficheros
- Expansion de argumentos
- Variablesde entorno. De usuario y del sistema
- Procesosensegundoplano
- Listadode procesosy envio de sefiales
- Redireccion de los canales de entrada/salida
Programacion de las hellbash: estructuras de control,parametros, variables,aritmética, funciones, entrada de datos
SEGUNDAPARTE Programacionbasicaconllamadas al sistema de UNIX
Llamadas al sistema: definicion, paso de argumentos, valares devueltos, errores. Liamadas blogueantes y no bloqueantes
- Manejode ficheros: puntero, bloqueo, ficheros proyectados en memoria
- Manejodeprocesos:creacion(fork), transformacion (exec), muerteyesperaporlosdescendientes(wait),procesoszombies
- Manejodesefiales;envioyrecepcion. Manejadoras.Blogueo.
- Multiplexionde entrada/salida sincrona
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6.Competencias aadquirir

Especificas
Competencias especificas:
Basicas:
CB4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadares, sistemas operativos, bases de datos y programas infarmaticos
con aplicacion en ingenieria
CB5: Conocimiento de la estructura, organizacion,funcionamiento e interconexion de los sistema informaticos,lo sfundamentos de su pro-
gramacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Comunes:
CC5: Conocimiento, administracion y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.
CC6: Conocimiento, administracion y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.
CC10: Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades yestructura de los Sistemas Operativos ydisefiar e implementaraplicaciones

basadasensusservicios.
CC11: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes de Computadores

e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.
CC14: Conocimiento y aplicacion delos principiosfundamentalesytécnicasbasicasdelaprogramacion paralela,concurrente, distribuida y de

tiempo real.

De tecnologia especifica:
Tl6: Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electronico,
multimedia, servicios interactivos y computacion movil.

Transversales
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Competencias genéricas:
CT1:Conocimientosgeneralesbasicos
CT2: Conocimientos basicos de la profesion
CT3:Capacidad de analisisy sintesis
CT4: Capacidad de organizar y planificar
CT5:Comunicaciénoralyescritaenlalenguapropia
CT7:Habilidades basicas en el manejo del ordenador
CT8: Habilidades de gestion de la informacion
CT9:Resoluciondeproblemas
CT10: Toma de decisiones
CT12: Trabajo en equipo
CT14:Responsabilidadycompromisoético
CT15: Liderazgo
CT16: Capacidad de aplicarlos conocimientos enla practica
CT18: Capacidad de aprender
CT19: Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones
CT21:Habilidad paratrabajar de forma auténoma ycumplir plazos

7. Metodologias docentes

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
Actividades presenciales:
+ Lecciénmagistral: exposicin de teoria y resolucion de problemas

—Realizacion depracticasguiadas en laboratorio
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- Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion,individuales o en grupo

- Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
+Actividadesno presenciales:

- Estudio auténomo por parte del estudiante

— Revision bibliografica y bisqueda de informacion

- Realizaciondetrabajos, practicas libres,informesdepracticas. ..
Paraestamaterialasactividades formativas presenciales, queimplican unainteraccion
profesor-estudiante, suponen el40% de los créditos ECTS. Enlas asignaturas|a distribucion temporal asignada a cada actividad se corresponde
conel modelo de tipo C (modelos presentados en el apartado 5.1 de lamemoria del Grado).
Elcontenido tedricodelas materias presentadoenlas clases magistrales junto con suaplicacion enlas clases deproblemas y las précticas
guiadas, facilitaralaasimilacion delas competencias anteriormente descritas. Enlas sesionesy seminariostutelados seresolveranlasdudasyy
el trabajopersonal permitiré afianzar dichas competencias.

8.Prevision dedistribuciondelas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo
Sesiones magistrales 30 38 68
— Enaula
— Enel laboratorio
Practicas  En auladeinformatica 22 22 44
— Decampo
— De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 3 3
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

+ Silberschatz, A. et. Al. (2006). Fundamentos de Sistemas Operativos, 72 edicion. MGraw-Hill
+  Stallings, W. (2005). Sistemas Operativos: 52 edicion. Prentice-Hall

+ Carretero Pérez, J. (2001). Sistemas Operativos. Una Vision Aplicada. Mc Graw-Hill

« Marquez Garcia, F.(1996). UNIX. Programacion Avanzada. 2% edicion. Rama

Otras referencias hibliograficas, electrénicas o cualquier otrotipo de recurso

10. Evaluacion

ConsideracionesGenerales
Alolargo del periodo docente,se realizaran un conjunto de actividades evaluables que tendran como objetivo la constatacion de que el estudiante va
adquiriendo las competenciasprevistas. A este conjunto le llamamos actividades de evaluacion continua.

Adicionalmente, se realizar& un examen final con cuestiones tedrico-practicas que permita evaluar en conjunto los conocimientos, las destrezas y
las habilidades adquiridas.

La evaluacion global de la asignatura se realizard en base tanto a las actividades de evaluacion continua como al examen final.
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Criterios de evaluacion

Para la evaluacion de la asignatur se aplicara la siguiente ponderacion en la valoracién de las actividades de evaluacion:
¢ Actividadesde evaluacion continua: 30%

* Realizacion de examenes de teoria o problemas: 70%

Lanotafinaldelas asignaturas se obtendré de formaponderadaatravés delas notasfinales conseguidas enlos apartados anteriores. No se
exigira nota minima en ninguna de las partes individualmente. Para superar la asignatura bastara con obtener el 50% de la notamaxima, sea cua
sea la composicion deese 50%.

Instrumentos de evaluacion

Evaluacién continua:

Presentacion y defensa de dospracticas, unaporcadaparte: supondrael 30%de la notafinal, un 15% cada practica. Cada practica presentada po
ungrupode dos alumnos recibira una nota en funcién de la calidad del trabajo presentado. Una defensaindividual con cada miembro del grupol
modularé (0%al100%)lanotaobtenidaporcadamiembroindividualmente,tomandocomobaselanota obtenidaenlapractica.
Pruebaescritafinal:

Consistiraenunabateriade preguntasderespuestacortayde tipotestde respuestatinica, distribuidasde unmodoproporcional altiempodedi-
cadoacadatema. Todaslaspreguntastendran elmismopeso enlacalificacion finalde la prueba. Las preguntas de tipo test descontaran encasg
de ser falladas de modo inversamente proporcional al nimero de opciones menos una

Recomendaciones paralaevaluacion.

Asistenciaaclase, participacionenlasactividadesytrabajopersonal.

Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y solventar las dudas que surjan durante el trabajo personal.
Recomendaciones parala recuperacion

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria),
no se ha logrado la superacion de la asignatura.

Los criterios de evaluacion en la 22 convocatoria son los mismos que en la primera (30% evaluacién continua+70% examen final), por lo
que el examen de recuperacion solo permite recuperar en el 70% correspondiente al examen final. Las actividades de evaluacion continua
no son recuperables.

Alinicio de cada curso, se ofrecera alalumno laposibilidad de conservar la notade laevaluacion continua del curso anterior (si lahizo o fue
conservada de afios anteriores).

Para ello durante los dos primeros meses de la asignatura el profesor de teoria ofrecera dicha posibilidad a los alumnos repetidores,
firmando aquellos interesados su conformidad.No sepodra conservar parte de la nota en evaluacion continua,solamente la nota completa
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SEGUNDO CURSO. SEGUNDO CUATRIMESTRE

SISTEMAS DE BASES DE DATOS
1.Datos de laAsignatura

Cadigo 101115 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 2° Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Departamento Informatica y Automatica
Plataforma Virtual Plataforma: STUDIUM

URLdeAcceso: | http:/moodle2.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Ana Belén Gil Gonzalez | Grupol/s ‘ TA, PA1,PA3
Departamento Informética y Automética

Area Lenguajesy Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3008

Horario de tutorias Solicitar porcorreoelectronico

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/abg

E-mail abg@usal.es Teléfono | 923294500, Ext. 6088
Profesor Coordinador AnadeLuisReboredo | Grupo/s | TB,PB1,PA2
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3009

Horariodetutorias Consultar pagina personal en Diaweb

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/adeluis

E-mail adeluis@usal.es Teléfono 923294500, Ext. 6087
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Profesor Coordinador MariaAraceli Sanchez Sanchez | Grupols | PB3
Departamento Informética y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro E.T.S.Ingenierialndustrial de Béjar

Despacho E4000

Horario de tutorias Solicitarpor correo electronico

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/maraceli

E-mail maraceli@usal.es | Teléfono | 923294500 Ext.2272
Profesor Coordinador Juan CarlosAlvarez Garcia | Grupols | PB2
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho E4000

Horariodetutorias Solicitarpor correo electrénico

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/jcag

E-mail jcag@usal.es | Teléfono | 923294500 Ext.6074

Blogue formativoalque pertenecelamateria

Laasignatura pertenece alamateria de Bases de Datos (36 ECTS), que esta integrada por las siguientes asignaturas:

Disefio de Bases de Datos: Obligatoria, 6 ECTS, 2° curso, ler semestre
Sistemas de Bases de Datos: Obligatoria, 6 ECTS, 2° curso, 2° semestre
Ampliacion de Bases de Datos; Optativa, 6 ECTS

Papel de la asignatura dentrodel Blogue formativoy del Plan de Estudios
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Losalumnos cursan esta asignatura a continuacion de Disefio de Bases de Datos. Por tanto, ya han adquirido unos conocimientos basicos sobre|
eltemaquesevenampliadosenestaasignatura,decaracterobligatorio,enlaqueelalumnoadquiriraunconjuntode habilidadesque le permitirg
desarrollar sistemas con acceso a fuentes de datos, asi como realizar una administracion eficiente de un SGBD.

Encursos posteriores, podran cursar Ampliacionde Basesde Datos, tercera yultima asignaturadelblogue formativo que tiene un caracter optativo
y que permite completar conocimientos sobre algunos aspectos de la implementacion deSistemas Gestores de Bases de Datos.
LaasignaturaSistemas deBasesdeDatosguardatambiénrelacionconAlgoritmosy EstructurasdeDatos|I, pertenecientealamateriaProgra-
macion. Ambas asignaturas se imparten en elmismo semestre de los estudios de grado. En Algoritmos y Estructuras de Datos 1, los alumnos estu-
dianlos conceptos relacionados con la organizacion de ficheros o que permite una correcta comprension de algunos de los aspectos estudiadog
paralelamenteen Sistemas de Basesde Datos.

Perfil profesional

Altratarsede untemafundamental, que se encuentra presente en cualquier sistemade informacion, los contenidosdeesta asignaturasonuna
parte fundamental en la formacion para cualquier perfil profesional de un ingeniero en informética.

3. Recomendaciones previas

Conocer los conceptos hasicos sobre programacion y gestion de ficheros, estudiados en las asignaturas Programacion | y Programacion Il y la
l6gica estudiada en Algebra Computacional, asi como los conceptos sobre modelos logicos y lenguajes de acceso estudiados en la
asignatura DisefiodeBasesdeDatos.

4.0bjetivosdelaasignatura

+  Disefiar aplicaciones que resuelvan unas necesidades de informacion concretas

+ Usarlenguajes de consulta y manipulacion asociados al modelorelacional

¢ Realizartareas de administracion de un Sistema Gestor de Bases de Datos

+ Administrar un sistema de bases de datos, interpretando sudisefio y estructura, y realizando laadaptaciondel modeloa los requerimientosdel
sistema gestor de bases de datos, asf como la configuracién y administracion del mismo a nivel fisico y 16gico, a fin de asegurar la integridad,
disponibilidady confidencialidad de la informacion aimacenada.

+  Asegurarelbuenfuncionamientode labasededatosyhacerunseguimientode lautilizaciondelosusuariosatravésde lastareasde mirroring,
tunning y desdoblamiento.

+ Elaborar planes de contingencias y recuperacion de los sistemas de bases de datos

+ Estimarvol(menes de las estructuras de datos, definiendo mecanismos de migracion y cargainicial de datos
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5. Contenidos

TEORIA

Tema 1: Ajustes de eficiencia, integridad y seguridad:
-Denormalizacion
- Dominios
-Semantico
-Asertos y Disparadores
-Confidencialidad
Tema 2: Optimizacion de consultas
Tema 3: Recuperacion de la informacion
Tema 4: Control de concurrencia

PRACTICA
+ Accesoa fuentes de datos
+ Administracion de sistemas gestores

6.Competenciasaadquirir

Especificas

Basicas:

CG4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas
informaticos con aplicacion en ingenieria

Comunes:

CCl:Capacidadparadisefiar,desarrollar,seleccionaryevaluar aplicaciones ysistemasinformaticos, asegurando su fiabilidad,

seguridady calidad, conforme a principios éticos y ala legislacion y normativa vigente
CCT: Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos méas adecuados a la resolucion de un problema.
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CC12: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, quepermitan su adecuado uso,
y el disefio y el andlisis e implementacion de aplicaciones basadas en ellos
De tecnologia especifica:
TI1: Capacidad para comprender el entorno de una organizacion ysus necesidades en el ambito de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones
TI2: Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar ymantener las tecnologias de
hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados
TI5: Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacion que satisfagan las necesidades de la organizacion,
con los criterios de coste y calidad identificados
IS1: Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se com-
porten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplannormas de calidad, aplicando las teorias, principios
métodosy practicas de la Ingenieria del Software
IS2: Capacidadparavalorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos softwarepara satisfacer estas necesidades, reconciliando
objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de g
existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones
IS4: Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la
Base de un conocimiento adecuado de las teorias,modelos y técnicas actuales
IS5: Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse
Transversales
Competencias genéricas:
CT2:Conocimientos basicos delaprofesion
CT3: Capacidad de andlisis y sintesis
CT4: Capacidad de organizar y planificar
CT5:Comunicacion oralyescritaenlalenguapropia
CT6: Conocimientode unasegundalengua (preferentementeinglés)
CT8: Habilidades de gestion de lainformacion
CT9:Resoluciondeproblemas
CT10: Tomade decisiones
CT11:Capacidad critica y autocritica
CT12: Trabajoenequipo
CT16: Capacidad de aplicarlos conocimientos en la practica
CT17:Habilidadesdeinvestigacion
(CT18:Capacidaddeaprender
(CT20: Capacidad de generarnuevasideas
CT21: Habilidad paratrabajar de forma auténoma y cumplir plazos

7. Metodologias docentes

Lasactividadesformativas que seproponen para estamateria sonlassiguientes:
¢ Actividades presenciales:
- Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucionde problemas
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- Realizacion de practicas guiadas en laboratorio
- Sesiones de tutorias,seguimientoyevaluacion,individualesoengrupo
- Pruebasdeevaluacién
* Actividades no presenciales:
- Estudioauténomoporpartedelestudiante
- Revisionbibliograficaybusquedadeinformacion
- Realizaciéndetrabajos, practicaslibres,informesde practicas...

8.Previsiondedistribuciondelasmetodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horasdetrabajo HORAS
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo TOTALES
Sesiones magistrales 27 34 61
- Enaula
- Enellaboratorio
Practicas - Enauladeinformatica 27 26 53
- Decampo
— Devisualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 15 19
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Silberschatz,A.etal.(2014).FundamentosdeBasesde  Datos.McGraw-Hill
Ramakrishnan-Gehrke ~ (2007).SistemasdeGestiondeBasesdedatos. McGraw-Hill

Otras referencias hibliogréficas, electronicas o cualquier otrotipo de recurso

10. Evaluacion

ConsideracionesGenerales

A'lo largo del periodo docente,se realizaran un conjunto de actividades evaluables que tendran como objetivo la constatacion de que
el estudiante  va adquiriendo las competencias previstas.A este conjuntole llamamosactividades de evaluacion continua.
Adicionalmente, se realizara un examen final con cuestiones tedrico-practicas que permita evaluar en conjunto los conocimientos, las destrezas y las habilidades adquiridas.
Laevaluacion global de la asignaturase realizaré en base tanto alas actividades de evaluacion continua como al examenfinal. Ademas, para aprobar a asignatura, se podra exigir
superar una calificacion minima (40%) en cualquiera de los apartados del examen.

Criteriosdeevaluacion

Paralaevaluacion de laasignatura se aplicarala siguiente ponderacion enla valoracion de las actividades de evaluacion:
Actividades deevaluaciéncontinua: 30%

Realizacion de examenes de teorfa o problemas: 70%

Lanotafinal de las asignaturas se obtendré de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas enlos apartados anteriores.
En el examen final se exigira alcanzar una calificacion minima del 40% sobre el peso total de esa prueba para poder superar la
asignatura.
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Instrumentos de evaluacion

Trabajos: Consisten en la resoluciondeuno ovarios ejercicios y, tal vez, cuestiones tedricas.Los trabajos tendran una fecha limite de
entrega.  Elestudiante podra ser convocado para explicar los métodos utilizados y su resolucion. En su caso, esta defensa del trabajo
presentado formard parte de la calificacion del trabajo.

Controlescortos: cuando se hayaimpartido unacantidad razonable de materia se realizara una breve pruebaescrita, enhorario de clase, en
laque sepediralaresolucion de algunejercicio asicomoalguna pregunta de caracter tedrico.

Examen final: se compondra de una serie de cuestiones tedricas y practicas. Sera necesario superar el 40% de la valoracion del examen
para poder aprobar la asignatura

Recomendaciones paralaevaluacion

Asistenciaaclase, participacionenlasactividadesytrabajo personal.
Uso de las tutorias para afianzar los conacimientos adquiridos en clase y solventar las dudas que surjan durante el trabajo personal.

Recomendaciones parala recuperacion

Se realizara un examen de recuperacion (2% convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
Logrado la superacion de la asignatura.

Los criterios de evaluacion en la 22 convocatoria son los mismos que en la primera (30% evaluacion continua+70% examen final), por lo que el examen
de recuperacion solo permite recuperar en el 70% correspondiente al examen final. Las actividades de evaluacion continua no sonrecuperables.

En ningtin caso se mantendrén notas parciales para cursos posteriores.
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ESTRUCTURA DE DATOS Y ALGORITMOS II

1. Datosdela Asignatura

Caodigo 101116 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 20 Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Departamento Informatica y Automatica
Plataforma: Diaweb y STUDIUM
Plataforma Virtual URLdeAcceso: http:/diaweb.usal.es
hitp://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Maria José Polo Martin | Grupol/s ‘ TA,TB,PB1,PB2
Departamento Informética y Automética

Area Lenguajesy Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3019

Horario de tutorias cita previa a través de correo electronico

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/mipolo

E-mail mjpolo@usal.es Teléfono | 923294500 ext.6080
Profesor Ivan Alvarez Navia | Grupo/s PB3
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3021

Horario de tutorias Jueves y viernes de 9:00 a 12:00 h

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/inavia

E-mail inavia@usal.es Teléfono 923294500 ext. 6078
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Profesor SusanaAlvarezRosado | Grupols | PA1
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informéaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1514

Horario de tutorias Consultar WEB personal

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/sar

E-mail sar@usal.es | Teléfono | 923294500, Ext.1309
Profesor Angel Luis Labajo lzquierdo | Grupo/s | PA2, PA3
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho E 4000, Atico E

Horario de tutorias Juevesde 18a20h.

URLWeb http://diaweb.usal.es

E-mail alabajo@usal.es | Teléfono | 923294500, Ext.6076

2.Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativoalque pertenecelamateria

Materia“Programacion”,que constadelassiguientes asignaturas:

Programacion|
Programacionll
Programacionlll

Estructuras de Datos y Algoritmos |

Estructuras de Datos y Algoritmos |l

Informética Tedrica

Programacion Avanzada

Procesadores de Lenguaje (optativa)

Animacion Digital (optativa)

Desarrollo de AplicacionesAvanzadas (optativa)
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Papelde laasignaturadentrodel Bloque formativoy del Plan de Estudios.

Esta asignatura es obligatoria de segundo semestre de segundo curso. Es continuacion natural de la asignatura Estructuras de Datosy Algoritmos
|,yla complementa profundizando en elusode TAD méas complejos, como arbolesy grafos. Ademas concluye conun tema de técnicas de disefio)
dealgoritmos avanzadosen los que se utiliza de formaintensivalos TAD estudiados enlosprimeros temas.

Perfil profesional

Setratade unaasignaturade caracter basico, sirve como fundamento para el desarrollo de otras de lafitulacion, y constituye una parte fundamental
para cualquier perfil profesional de un ingeniero en informética.

3. Recomendaciones previas

| Se recomienda no cursar Estructuras deDatos y Algoritmos I sin aprobar previamente y EstructurasdeDatos y Algoritmos|. |
Generales

Conocimiento de las materias béasicas ytecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las
que lesdotende una gran versatilidad paraadaptarse anuevas situaciones.

Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas.

Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.

Especificas

Determinar la complejidad en tiempo y espacio de diferentes algoritmos y equilibrar los requisitos contrapuestos de eficiencia y
costes en la implementacion

Analizar, especificar e implementar estructuras de datos, tanto lineales como no lineales, desde la perspectiva de losTAD para la
resolucion de problemas utilizando la mas apropiada, en funcién de los recursos necesarios. Disefiar e implementar soluciones
algoritmicas utilizando esquemas avanzados
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5. Contenidos

Tema 1. Arboles Generales y Binarios
1. Definicionesy conceptosbasicos
2. Nivel de representacion o implementacion
3. Recorridosen ArbolesBinarios
Tema 2. Arboles Binarios de Busqueda
1. Nivel abstractoo de definicion
2. Nivelderepresentacion
3. Arboles Balanceados
Tema 3. Monticulos Binarios. Colas de Prioridad
1. Introduccién
2. Nivel abstracto o de definicion
3. Nivelderepresentacion
4. Ordenacion por Monticulos
Tema 4. Conjuntos Disjuntos. Estructura de Particion
1. Relacion deEquivalencia
2. Nivel abstracto o de definicion
3. NiveldeRepresentacion
4. Compresion de caminos
Tema 5. Grafos
1. Nivel abstracto o de definicion
2. Nivelde Representacion
3. Recorridosen grafos
4. Ordenaciontopoldgica
5. Algoritmos de Caminos de Coste Minimo
6. Arbol de expansion de coste minimo
Tema 6. Memoria Secundaria
1. Organizaciéndearchivos
2. Clasificacion externa
3. Organizaciéndeindices
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6.Competencias aadquirir

Basicas/Generales.

+ CG3 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, 16gica, algoritmica y complejidad
computacional, y su aplicacion para la resolucion deproblemaspropiosdela ingenieria.

+ CG5 - Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos
de su programacion, y su aplicacion para la resolucion deproblemaspropiosde la ingenieria.

Especificas
Especificas.

+ CE6 - Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar soluciones a
problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

+ CE7 - Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la resolucion de un
problema.

+ CE8- Capacidad para analizar,disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,eligiendo el paradigma y
los lenguajes de programacion mas adecuados.
Especificas

+ CECO3 - Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir
a su resolucion y recomendar, desarrollar e implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos
establecidos.

+ CECO5 - Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable para la
resolucion de problemas mediante un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con
aspectos de computacion, percepcion y actuacion en ambienteso entornos inteligentes.

Transversales.
Competencias genéricas:
CT1-Conocimientos generales basicos
CT3-Capacidad deanalisis y sintesis
CT9-Resolucion de problemas
CT12-Trabajo en equipo
CT16-Capacidad de aplicarlos conocimientos enlapractica
CT21-Habilidad paratrabajar deformaauténoma y cumplir plazos
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7. Metodologias docentes

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
Actividades presenciales:

+ Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

+ Realizacion de précticas guiadas en laboratorio

+ Seminariostutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos

Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales 0 en grupo
Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion

Actividades no presenciales:

+ Estudio autonomo por parte del estudiante

* Revision bibliogréfica y blisqueda de informacién

*  Realizacion de trabajos, practicas libres, informes de practicas...

8.Previsiondedistribuciondelas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo
Sesiones magistrales 28 32 60
— Enaula
— Enellaboratorio
Practicas —Enauladeinformatica 28 28 56
— Decampo
— Devisualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividadesdeseguimientoonline
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Exémenes 2 15 17
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Brassard, G.yBratley, P.(1997). Fundamentos De Algoritmia. Prentice-Hall.

Kruse, R. (1984). Estructuras De Datos Y Disefio De Programas. Prentice Hall.

Cair, 0.y Guardati Buemo, S. (1993). Estructuras De Datos. McGraw-Hill

Weiss, M.(1995). Estructuras De Datos Y Algoritmos. Addison-Wesley.

Langsam, Y.etal.(1997).EstructurasDeDatosConCYC.2%dicion.PrenticeHall.
Brassard, G.yBratley, P.(1997). Fundamentos De Algoritmia. Prentice-Hall.

Aho, A.etal.(1988). Estructuras De Datos YAlgoritmos.Addison-Wesley.
Wirth,N.(1987).Algoritmos YEstructurasDeDatos.Adisson-Wesley.
Weiss,M.(1995).EstructurasDeDatos Y Algoritmos. Addison-Wesley.
Folk,M.yZoellick, B. Estructuras DeArchivos. Addison-Wesley.

Loomis, M.(1991). Estructuras De Datos Y Organizacion De Archivos. Prentice Hall.

Otras referencias hibliograficas, electronicas o cualquier otrotipo de recurso

Todas las presentaciones, guiones de practicas y demas documentos relacionados con la asignatura se encuentran en la plataforma Studium.Re
cursosde interésEn http://raed.usal.es se puede descargar laaplicacion RAED Representacion de Algoritmos de estructuras de datos. Se trata de
unaherramienta didactica desarrollada como proyecto finde carreraque permite, através de ejemplos y sus representaciones graficas, el estudio
lacomprensionde la mayoriade losalgoritmos que se presentan enlaasignatura.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Laevaluaciondelaasignaturaserealizaraenbase adostipos de actividades. Porunladolarealizacionde un conjuntode pruebas, pequefios
controlesyentregas de practicas, que constituye laevaluacion continua. Y porotrolado, larealizacion de un examen con cuestiones tedricasf
practicasquepermita evaluar elconjunto de conocimientosy competencias adquiridas.

Criteriosdeevaluacion

Paralaevaluacion de laasignatura se aplicarala siguiente ponderacion enla valoracion de las actividades de evaluacion:

Actividadesde evaluacion continua: 30%

Realizacion deexamenesdeteoriaoproblemas: 70%

Lanota final de las asignaturas se obtendré de forma ponderada através de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores. En el
examen final se exigira alcanzar una calificacion minima del 40% sobre el peso total de esa prueba para poder superar la asignatura.

Instrumentos de evaluacion
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*  PruebasEscritas: serealizarancuandose hayaimpartidounacantidadrazonable de materiay consistiranenlaresoluciondealgun
gjercicioasicomoalgunapreguntade caractertedrico. Se pretende evaluarel esfuerzodiariodel estudiante enlacomprensiony
asimilacionde los contenidos basicos. Puedenrealizarse en sesiones de teoria, de practicaso en el horarioreservadoparalarealizacion
de pruebas de evaluacion continua

+ Entregasde practicas: Consisteenlaimplementaciénde unoovariosejercicios practicosenauladeinformatica. Se pretendehacerun
seguimientodeltrabajorealizado porelestudiante enlas sesionespracticasy horasde trabajoauténomoasociadasadichas sesiones. El
estudiante podraserconvocadoparaexplicarlos métodos utilizadosy su resolucion. Ensu caso, estadefensadeltrabajopresentado
formaraparte de la calificaciondeltrabajo.

+  Cadaunadeellasno superara en conjunto el 10% de la calificacion final correspondiente a Evaluacion Continua

+ Examenfinal: se compondra de una serie de cuestiones tedricas y practicas. Sera necesario superar el40% de lavaloracion del examen para
poder aprobar la asignatura.

Recomendaciones paralaevaluacion

Laasistenciaaclase y el trabajo autonomo del estudiante sonfundamentales para poder superar satisfactoriamente las actividades de evaluacion
continua, y poder enfrentarse con éxito al examen final.

Recomendaciones paralarecuperacion

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
logrado la superacion de la asignatura.

Los criterios de evaluacion en la 2% convocatoria son los mismos que en la primera (30% evaluacion continua+70% examen final), por lo que el
examen de recuperacion solo permite recuperar en el 70% correspondiente al examen final. Las actividades de evaluacion continua no son
recuperables.

En ninglin caso se mantendran notas parciales para cursos posteriores.
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INFORMATICA TEORICA

1.Datos delaAsignatura

Cadigo 101117 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 2° Periodicidad 2°cuatrimestre
Area Ingenierfa de Sistemas y Automatica, Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial.
Departamento Informatica y Automatica
: Plataforma: Moodle (Studium)
Plataforma Virtual
aratorma virtd URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Belén Pérez Lancho | Grupols | Todos
Departamento Informatica y Automatica

Area Ingenieria de Sistemas y Automatica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3001 - Edificio Ciencias -

Horario de tutorias Consultar en laweb osolicitarporcorreoelectronico

URLWeb http://diaweb.usal.es y http://studium.usal.es

E-mail lancho@usal.es Teléfono | 923294500, Ext. 6094
Profesor Sara Rodriguez Gonzélez [Grupo/s | PA3,PB1PB2, PB3
Departamento Informéatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio Ciencias, D1514

Horario de tutorias Consultarenlawebosolicitarporcorreoelectronico

URLWeb http://diaweb.usal.es y http://studium.usal.es

E-mail srg@usal.es Teléfono | 923294500 Ext. 6096
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Profesor Vivian Lopez Batista Grupo/s PA1, PA2
Departamento Informéatica y Automética

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3014- Edificio Ciencias -

Horario de tutorias Consultarenlaweb

URLWeb http://diaweb.usal.es y http://studium.usal.es

E-mail vivian@usal.es | Teléfono | 923294500 Ext. 6085

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativoalque pertenece lamateria
Materia Programacion

Papel de laasignaturadentro del Bloque formativoy del Plan de Estudios.

La asignatura presenta al estudiante los aspectos formales de la programacién, en particular los procesos de anlisis 1xico y sintactico comunes
atodoslos lenguajes de programacion. Ademésanalizalosmodelos de maquinas abstractas que permiten la formalizacion de cualquier algoritmo
desde los automatas finitos, que son herramientas muy Utiles pararesolver ciertos problemas de andlisis o sistemas de eventos discretos, hastala
magquina de Turing, equivalente a cualquier otro sistema computacional y capaz de resolver cualquier funcion recursiva. El conocimiento de estos
aspectospermiteal estudiante conocerla esencia delos lenguajes de programacionylabase de la construccion de compiladores eintérpretes
También es basico paracomprender conceptos tan importantes como recursividad, computabilidad o complejidad computacional.

Perfil profesional

Es una asignatura de fundamentos de la programacion y por tanto proporciona una formacion basica, Util para aplicarla al disefio de
soluciones de problemas o al andlisis de la idoneidad o complejidad de las soluciones propuestas. También ofrece competencias
especificas de Computacion.
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3. Recomendaciones previas

Es conveniente haber cursado previamente las siguientes asignaturas: Programacion |, Programacion Il y Estructuras de datos y
algoritmos |. Se recomienda cursarla ala vez que la asignatura Estructuras de datos y algoritmos .

4.0bjetivosdelaasignatura

-Conocer los aspectos formales de los lenguajes de programacion.

‘Realizar operaciones basicas con cadenas y lenguajes.

‘Representarlenguajesformalesusandograméticasyexpresionesregulares. Conocer los modelos de autdmatas y maquinas

Formalizar algoritmos usando dichos modelos para analizar lenguajes y para resolver ofros tipos de problemas.

‘Relacionar yaplicar la teoria de autdmatas a los procesos de analisis 1éxico, sintéctico ysemantico presentes en compiladores, intérpretes,
buscadores, editores, analizadores, generadores autométicos de cddigo, etc.

-Conocer herramientas estandar para la construccion automatica de analizadores Iéxicos y sintacticos y para la representacion de
autématas y maquinas.

-Comprender los conceptos de computabilidad y complejidad computacional.

5. Contenidos

Contenidos tecricos

- TEMA1: Fundamentos teéricos de la computacion.

- TEMAZ: Lengugjes regulares y autdmatas firitos. Analisis [éxico.

- TEMA3: Lenguajesindependientes del contexto: Andlisis sintéctico.

- TEMA4: Lenguajes recursivos, funciones recursivas y maquinas de Turing.
- TEMAS: Introduccion a la computabilidad y complejidad.

Contenidos practicos

- Expresionesregulares: grep, sed, awk.

- Automatas y gramaticas: JFLAP.

- Analisis lexico y sintactico: lex - yacc.

- Maquinas de Turing: Visual Turing.
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6.Competencias aadquirir

Basicas/Generales.

CG3: Capacidad para comprender y dominarlos conceptos basicos de matematica discreta, logica, algoritmica y complejidad computacional, y su

aplicacionparalaresolucion de problemas propiosde laingenieria.

CG5: Conocimiento de laestructura, organizacion, funcionamiento e interconexion delos sistemas informaticos, los fundamentos de su

programacion,ysu aplicacionpara laresolucion de problemas propiosde laingenieria.

Especificas

CE®6: Conocimiento yaplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informéaticas para disefiar soluciones
aproblemas, analizando la idoneidad y complejidad de losalgoritmos propuestos.

CES8: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los

lenguajes de programacion mas adecuados.

CECO2: Capacidad para conocer los fundamentos tedricos de los lenguajes de programacion ylas técnicas de procesamientoléxico, sintactico
y semantico asociadas,y saber aplicarlas para la creacion,disefio y procesamiento de lenguajes.

CECO3: Capacidad para evaluarlacomplejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas que puedan conducira
su  resolucionyrecomendar, desarrollar e implementar aquellaque garantice el mejor rendimiento de acuerdo conlosrequisitos establecidos.

CECO5: Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano enuna forma computable para laresolucion
de problemas mediante un sistema informaticoen cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionadoscon aspectos de
computacion,percepcion y actuacionen ambientes o entorosinteligentes.

Transversales

CT3: Capacidad de analisis y sintesis

CT4: Capacidad de organizar y planificar

CT5:Comunicacion oraly escrita en lalengua propia
CT9:Resoluciondeproblemas

CT10: Toma de decisiones

CT12: Trabajo en equipo

CT16: Capacidad de aplicarlos conocimientos enlapractica
CT17: Habilidades de investigacion

CT18: Capacidad de aprender

CT21: Habilidad paratrabajarde formaautonoma ycumplir plazos.

7. Metodologias docentes
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Las actividades formativas que se proponen para esta asignatura son las siguientes:
Actividades presenciales:

- Lecciénmagistral: teoriay resolucion de problemas.

- Realizacion de seminarios de problemas y

...Realizaciondepracticasguiadas enauladeinformética.

- Sesionesde tutorias, seguimientoy evaluacion, individuales o en grupo.

- Defensade practicas y pruebas de evaluacion.

Actividades no presenciales:

- Estudio auténomo.

- Revisionhibliograficay bisqueda de informacion.

- Realizacion de problemasy de practicas libres.

- Realizaciondeinformes depracticas.

Enlasclases magistrales se presentara el contenidotedricoy el profesorrealizara problemastipo yejemplos deaplicacion. Enlos seminarios de
problemasy las practicas guiadas la participacion del estudiante sera mas activa y estara dirigida por los profesores. En las tutorias se resolveran
dudasy el trabajo personal permitira afianzar las competencias.

Laactividad presencial suponeel40% de los créditos (60 horas), delas cuales la mitad se desarrollaen grupogrande (80-100 estudiantes) yla
otramitad en grupos mas pequefios (sobre 30 estudiantes).

8.Previsiondedistribuciondelas metodologias docentes

Horas dirgidas por o profesor Horas detrabajoautonomo | HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales.
Sesiones magistrales 28 28 56
- Enaula
- En el laboratorio
Practicas | - Ena uladeinformatica 18 18 36
- Decampo
-Devisualizacion(visu)
Seminarios 8 12 20
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividadesdeseguimiento online 6 6
Preparacion de trabajos 6 6
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 20 24
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno
E. Jurado Malaga; TEORIA DE AUTOMATAS Y LENGUAJES FORMALES; Servicio de Publicaciones Universidad de

Extremadura; 2008  (http://campusvirtual.unex.es/ebooks/files/file/TeoriaAutomatas.pdf )

- E. Alfonseca, M. Alfonseca y R. Moriyén. TEORIA DE AUTOMATAS Y LENGUAJES FORMALES, McGraw Hil, 2007.

- Hopcroft, Motwani, Ullman INTRODUCCION A LATEORIA DE AUTOMATAS, LENGUAJES Y COMPUTACION, Addison-Wesley,
2001.

- P.Linz; AN INTRODUCTION TO FORMAL LANGUAGES AND AUTOMATA,; Fifth Ed.; Jones & Bartlett Learning, 2011.

- J.G. Brookshear; TEORIA DE LA COMPUTACION Addison-Wesley iberoamericana, 1993.

- - Garcia Saiz, T. y Gaudioso Vazquez, E.; AUTOMATAS, GRAMATICAS Y LENGUAJES FORMALES; Ed. Sanz y Torres, 2010.

Otras referencias hibliograficas, electrénicas o cualquier otrotipo de recurso
- Herramientas de practicas: JFLAP( http://www.cs.duke.edu/csed/iflap/ ), Lex-Yacc y Visual Turing 1.0

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

- Deforma general la calificacion final se calculara con la media ponderada de las notas conseguidas en los apartados siguientes:
- Examen de teorfa y de problemas: 70%

- Defensadepracticasotrabajos: entreel 15%y20%

+ Evaluacion continua: entre 10% y 15%

Criterios de evaluacion

Elexamenfinaltendrados partesy se exigird que cada una de ellas haya sido superada con una calificacion minimade 3,5 sobre 10.
Las practicas se evaluaran mediante la entrega de informes de las tareas o actividades propuestas en las correspondientes sesiones. En
casodeerroresimportantes 0de dudasobrelaautoriase podracitaralestudiante paraquerealiceladefensaoral deltrabajoentregado.
Estaparte es obligatoriay seraprecisa una calificacion minimade 3 sobre 10.

La evaluacion continua tendra en cuenta la participacion activa en clase y la resolucion y/o entrega de los problemas propuestos a lo
largodel curso. Tambiénincluiralarealizacion de un escrito de la primeraparte de laasignatura, similar al examen.

Alprincipiode curso se realizara una descripcion detallada de estos criterios y se harén publicos a través de laweb de la asignatura.

Instrumentos de evaluacion
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+ Examen tedrico-practico, que podra incluir;
- Preguntasdetipotest.
- Preguntas de respuesta corta para razonar y relacionar conceptos.
- Resolucién de problemas y ejercicios practicos.
+ Hojasde enunciados:incluiranejercicios propuestos paraque el estudiantelosrealice enlashoras de trabajono presencial.
Podranserrecogidos alolargodel cursoparasu correcciony evaluacion.
+ Informesde practicas: enalgunas sesiones de practicas se propondrantareasparaentregaratravés delaplataforma Studium.
+ Preguntasydebates: serealizaranprincipaimentedurantelos seminarios y las sesiones de practicasguiadas y permitiranla
evaluaciondelaparticipacion, de lacapacidad de trabajoengrupoy delas destrezas adquiridas.

Recomendaciones paralaevaluacion

Se recomienda realizar un estudio continuado de la asignatura,puesto que la complejidad de los contenidos es creciente y cada
nuevo tema incluye y amplia los conceptos y técnicas de los anteriores.

Se destaca la gran importancia de la realizacion del ejercicio tipo examen de la primera parte: a pesar de que el peso numérico en la
nota final es pequefio resulta muy valioso para que el estudiante aborde y asiente las bases de la asignatura, sea consciente de las
dificultades que la materia entrafia,de los errores que ha cometido y de los criterios con los que va a ser evaluado en el examen
final.

Recomendaciones para la recuperacion

Paralos estudiantes que no hayan realizado las entregas de practicas por causas justificadas se podra establecer un nuevo plazo de
entregay defensadelas mismas. Para superarlaasignaturadebera obtenerse en cada parte unacalificacion minimade 3.
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INGENIERIADE SOFTWAREI
1.Datos delaAsignatura

Cadigo 101118 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 2° Periodicidad 2°Cuatrimestre
Area LenguajesySistemasinforméticos/CienciadelaComputacion e Inteligencia Artificial
Departamento Informatica y Automatica
Plataforma Virtual Plataforma: STUDIUM

URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Francisco José Garcia Pefialvo | Grupo/s
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1516

Horario de tutorias

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/fgarcia; http:/twitter.com/frangs
E-mail fgarcia@usal.es Teléfono | 923294500 ext. 6095
Profesor Coordinador Alicia Garcia Holgado | Grupols | TA, PA1,PA2y PA3
Departamento Informatica y Automética

Area Ciencia de la Computacidn e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1516

Horario de tutorias

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/aliciagh

E-mail aliciagh@usal.es Teléfono 923294500, Ext. 3433
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Profesor Coordinador Davinia Carolina Zato Dominguez | Grupols | TB, PB1,PB2y PB3
Departamento Informatica y Automatica
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Arfificial
Centro Facultad de Ciencias
Despacho Ciencias, planta 3* E4000-Atico E
Horario de tutorias Solicitar por correo electronico
URLWeb http:/diaweb.usal.es/diaweb/personas/mmg
E-mail carol zato@usal.es Teléfono | 923294500 Ext. 6076
Profesor Jesiis Fernando Rodriguez Aragon | Grupols | TBPB1,2y3
Departamento Informética y Automatica
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Centro Facultadde Ciencias
Despacho Edif.Ciencias Esc.E, 3%planta E4000
Horariodetutorias Solicitarporcorreoelectronico
URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/jraragon
E-mail jraragon@usal.es | Teléfono | 923294500 Ext. 6076
Bloque formativoalque pertenece lamateria
Ingenieria del Software
Papeldelaasignaturadentrodel Bloque formativoy del Plande Estudios
Eslaprimeraasignaturaque seimparte delbloque de Ingenieriadel Software, porloqueenellaseledaal estudiante unavisiongeneraldela
Ingenieriadelsoftwareyseabordanlas primerasactividadesdelprocesosoftware.
Perfil profesional
Laasignatura se centra enlas primeras fases delciclo de vida de los sistemas deinformacidn, es decir, en sucancepcion, planificaciony andlisis, lo
que afecta a todos los perfiles profesionales relacionados con la gestion, consultoriay desarrollo de sistemas de informacién.
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3. Recomendaciones previas

4. Objetivos delaasignatura

Conocerloselementos, la estructura y los diferentes tipos de sistemas de informacion.

Entenderlasactividades deingenieriaque componen el procesodelsoftware yconocerlosdiferentes modelos de proceso.
Saberobtener, analizarydocumentar los requisitos de un sistema software aplicando losprincipios, técnicas yherramientas apropiados.
Modelarun sistema software en diferentes niveles de abstraccion ufilizando un lenguaje de modelado estandar.

5. Contenidos

Contenidos tedricos

[INTRODUCCION: SISTEMAS DE INFORMACION Y MODELOS DE PROCESO
* Introducciénalalngenieria del Software: Conceptos bésicos. Proceso software. Metodologias

+Sistemas de Informacién: Definiciones. Estructura. Clasificacion. Ingenieria de sistemas

+Modelos de proceso; Modelo clasico. Modelositerativos e incrementales. Modelos orientados alareutilizacion. Procesos agiles. Modelos para
laIngenieria Web

IIl. PROCESO UNIFICADO

+ Introduccion al Proceso Unificado: Caracteristicas principales. La vida del Proceso Unificado. El producto. El proceso
* Flujos de trabajo del Proceso Unificado: Captura de requisitos. Andlisis. Disefio. Implementacion. Prueba

[II. INGENIERIA DE REQUISITOS

* Ingenieria de Requisitos: Introduccion. Requisitos. Especificacion de requisitos.

IV. ANALISIS

+Andlisis: Principios. Andlisis Orientado a Objetos. Modelos.

+ UML: Modelo de casos de uso. Diagramas de clases. Diagramas de Interaccion.

Contenidos practicos
+ Obtencion y documentacion de requisitos
* Modelado de analisis con UML: Modelos del dominio, de casos de usoy de interaccion (diagramas de secuenciay de comunicacion)
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6. Competencias a adquirir

Especificas

Comunes:

CE1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y
calidad, conformeaprincipioséticosyalalegislacion ynormativa vigente.

CE2: Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los ambitos, liderando su
Puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

CES8: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los
lenguajes de programacién mas adecuados

CE16: Conocimiento y aplicacion de los principios,metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

De tecnologia especifica:

IS2: Capacidadparavalorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos softwarepara satisfacer estasnecesidades, reconciliando
objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de Ia
existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones.

IS4; Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la
base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

TI1: Capacidad para comprender el entorno de unaorganizacion ysusnecesidadesen el ambitode las tecnologias de la informacién ylas
comunicaciones.

Basicas/Generales.
Basicas: CB5
Transversales.

CT1,CT2,CT3,CT4,CT5,CT8,CT9,CT10,CT11,CT12,CT13,CT14,CT16,
CT17, CT18,CT19,CT20,CT21,CT22
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7. Metodologias docentes

Lasactividadesformativasqueseproponenparaestamateriasonlassiguientes: Actividades presenciales:
+  Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

- Talleres:Realizacion de practicas guiadas en laboratorio, empleando metodologia basada en problemas

- Seminarios tutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos

- Sesiones de tutorias,seguimiento y evaluacion,individuales o en grupo

- Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
+ Actividades no presenciales:

- Estudio auténomo por parte del estudiante
Revision bibliografica y busqueda de informacion
- Realizacién de trabajos, practicas libres, informes de practicas. ..
Tutorias a través del campus virtual
Interaccion a través de redes sociales
Para esta materia las actividades formativas presenciales, que implican una interaccion profesor-estudiante, suponen el
40% de los créditos ECTS. En las asignaturas la distribucion temporal asignada a cada actividad se corresponde con el
modelo de tipoA (modelos presentados en el apartado 5.1 de la memoria del Grado).
Elcontenido tedricodelas materias presentadoenlas clases magistralesjunto con suaplicacion enlas clases deproblemas y las précticas
guiadas, facilitaralaasimilacion delas competenciasanteriormente descritas. Enlas sesionesy seminariostutelados seresolveranlasdudasy
el trabajopersonal permitir afianzar dichas competencias.

8.Previsiondedistribuciondelasmetodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas dgtrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo
Sesiones magistrales 40 50 90
- Enaula 12 10 22
— Enellaboratorio
Practicas —Enaulade
— Decampo
- De visualizacion (visu)
Seminarios 3 3
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
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Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Booch, G., Rumbaugh, J., Jacobson, I. “El Lenguaje Unificado de Modelado’. Addison Wesley, 1999.

Jacobson, I, Booch, G., Rumbaugh, J. “El Proceso Unificado de Desarrollo de Software”. Addison-Wesley, 2000.

Larman,C.“UMLy Patrones’. 22 Edicion. Prentice-Hall, 2003.

Pfleeger, S. L. ‘Ingenieria del Software. Teoriay Préactica’. Prentice Hall, 2002.

Piattini, M. G., Calvo-Manzano, J. A., Cervera, J., Fernandez, L. “Andlisis yDisefio deAplicaciones Informaticas de Gestién. Una perspectiva  de
Ingenieria del Software”. Ra-ma. 2004,

Pressman,R.S."IngenieriadelSoftware: UnEnfoque Practico”. 72 Edicion. McGraw-Hill. 2010.

Rumbaugh, J.,Blaha, M., Premerlani, W.,Eddy, F.,Lorensen, W.“ModeladoyDisefio Orientados aObjetos. Metodologia OMT" Prentice Hall, 22
reimpresion, 1998.

Rumpbaugh, J., Jacobson, I., Booch, G. “El Lenguaje Unificado de Modelado. Manual de Referencia’. 2% ed., Addison-Wesley. 2007.

Sénchez, S., Sicilia, M.A. y Rodriguez, D. “Ingenieria del Software. Un enfoque desde la guia SWEBOK’, Garceta, 2011.

Sommenville, |.“Ingenieria del Software”. 72 Edicion, Addison-Wesley. 2005

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otrotipo de recurso

Duran, A., Bernardez, B. “Metodologia para la Elicitacion de Requisitos de Sistemas Software (version 2.3)". Informe Teécnico LSI-2000-10,
Universidad de Sevilla. http:/wwIsi.us.es/%7Eamador/publicacionesimetodologia_elicitacion_2_3.pdf.zip. [Ulima vez visitado, 18-2-2011]. Abril
2002.

Duran,A.,Bemnardez, B."Metodologia para elAnalisis de Requisitos de Sistemas Software (vers10n 2.2)". Universidad de Sevilla. http:/www

Isi.us. es/%7Eamador/pubhcauones/metodologla analisis.pdf.zip. [Ulima vez visitado, 18-2-2011]. Diciembre 2001.

OMG. “OMG Unified Modeling Language Specification. Version 1.5”. Object Management Group Inc. March 2003. http:/www.omg.org/spec/
UML/1.5/[Ultima vez visitado, 18-2-2011].

OMG. “OMG Unified Modelmg Language Specification. Version 2.3". Object Management Group Inc. May 2010. http://www.omg.org/spec/
UML/2.3/[Ultima vez visitado, 18-2-2011].

Pohl, K. “Requirements Engineering: An Overview”. En M. Dekker (Ed.), Encyclopedia of Computer Science and Technology, 36. 1997. Dis-
ponible en ftp:/Isunsite.informatik rwth-aachen.de/pub/CREWS/CREWS-96-02.pdf [Ultima vez visitado, 18-2-2011].
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10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Evaluacion continua: 25%
Realizacion de examenes de teoriay problemas: 40%
Realizacion y defensade practicas, trabajos o proyectos:  35%

La nota final de las asignaturas se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores. La
asig- natura se supera cuando la nota ponderada sea superior o igual a 5 y en cada uno de los apartados anteriores se haya obtenido una
calificacion minima de 4.

Criteriosdeevaluacion

Evaluacion continua

+  Setendraen cuentalaasistencia yla participacion activaen clase

+  Serealizaran 2 pruebas de testdurante las clases de teoria
Pruebal:Temas | y Il
Prueba2:Temas Ill y IV

+ Notaevaluacion continua = (Prueba 1 + Prueba2)/2

Talleres

+  Gruposde3personas

+ Todoslosgruposobligatoriamenteentreganelmodelorealizadopreviamentealcomienzodelasesionatravésdelcampusvirtual(enformato word,
odt o pdfy realizado con alguna herramienta de modelado)
- Sisedetecta fraudeseresta 1punto

+  Gruposvoluntarios defienden los trabajos y realizan informes con entrega en 15 dias
- PorladefensaseobtieneentreQy0,5puntos,porentregarelinforme0,5puntos

+  Estanotacomputaraenelexamendeteoriayproblemas

Préactica

¢ Laevaluaciondelaparte practica serealizaraapartirde ladocumentacion y defensa grupal de rabajos consistentes enla realizacion delas
actividades de la ingenieriadel softwarepara unproyectoreal

* Unavezsuperada lapractica, esta nota se guardara siel estudiante asilo solicita para posteriores cursos académicos

Instrumentos de evaluacion
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Preguntas tipo test de respuesta Uinica

Preguntas de respuesta abierta, de forma concisay razonada
Preguntas de verdadero-falso (justificadas)

Resolucion de problemas

Defensade un problema de modelado y posterior realizacion de uninforme
Defensaengrupodeuncasoampliodesarrollado

Recomendaciones paralaevaluacion

Peso importante de la evaluacion continua, de forma que tiene un peso directo en la nota final a través de los test para comprobar el que el estu-
diante va asimilando los contenidos tedricos fundamentales de la asignatura, asi como indirecta de los talleres en el examen de supuestos tecrico/
practicos.

La parte practica de la asignatura transfiere un conjunto de competencias conceptuales en la asignatura, ademas de varias fransversales, ambos
tipos fundamentales para el perfil del futuro egresado.

Recomendaciones para la recuperacion
La recuperacion se planteara como una prueba integral en la que elestudiante debera superar aquellas partes en las que no haya superado la nota

minima requerida (4)
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SISTEMAS OPERATIVOSII
1.Datos de laAsignatura

Cadigo 101119 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 2° Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Departamento Informética y Automatica
Plataforma Virtual Plataforma: Pagina web propia DIAWEB
URLdeAcceso http://avellano.usal.es/~ss00ii
Datosdel profesorado
Profesor Coordinador Guillermo Gonzélez Talavan ‘ Grupol/s ‘ TByPB2
Departamento Informética y Automatica
Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Centro Facultad de Ciencias
Despacho D-1101
Horario de tutorias En su pagina web
URLWeb http://avellano.usal.es/~gyermo
E-mail sotso@usal.es Teléfono | 923294600ext.6099
Profesor Susana Alvarez Rosado | Grupols | PA2yPB1
Departamento Informética y Automética
Area Lenguajes y Sistemas Informéticos
Centro Facultad de Ciencias
Despacho D1515
Horario de tutorias En su pagina web
URLWeb http://diaweb.usal.es/personas/sar
E-mai sar@usal.es | Teléfono | 923294500ext.1309
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Profesor Juan Francisco de Paz Santana | Grupols [ PB3
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia dela Computacion e Inteligencia Artiicial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio Ciencias, Planta 0, D1515

Horario de tutorias Consultar WEB

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/fcofds

E-mail feofds@usal.es | Teléfono | 923294500, ext. 6098
Profesor Sara Rodriguez Gonzélez ‘ Grupol/s TA,PA1yPA3
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Ciencias Planta 0, D1514

Horario de tutorias En su pagina web

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/srg

E-mail srg@usal.es | Teléfono | 923294500 ext.6096

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativo alque pertenece lamateria

La asignatura pertenece a la materia de SISTEMAS OPERATIVOS (24 créditos ECTS), integrada por las siguientes asignaturas obligatorias:
Sistemas Operativos |(2°,C3), Sistemas Operativos Il (2°, C4), Administracion de Sistemas (3°, C6) y Sistemas Distribuidos (4°, C8).
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Papelde laasignaturadentro delBlogue formativoy del Plan de Estudios.

Unavezanalizadoslastécnicasde funcionamientoy componentesbasicos utilizadosenlaconstruccionde unsistemaoperativomodemoen|a|
asignatura Sistemas Operativos |, esta asignatura permitira asentar dichos conocimientos obtenidos ampliandolos. Alo largo de esta asignatura sej
estudiaranmecanismos de comunicacion ysincronizacion en los sistemas operativos ysu aplicacion ala practica, fundamentalmente basandose|
en la programacion del sistema en los entornos UNIXy WIN32.
Perfil profesional

Al'serunaasignatura de caracter obligatorio, resulta fundamental en cualquier perfil vinculado al Grado en Ingenierfa Informética.

3. Recomendaciones previas

| Para Sistemas Operativosll,es aconsejable haber superado Sistemas Operativos |.

4.0bjetivosdelaasignatura

*  Planteary solucionar problemas informéticos que involucren la creacion y comunicacion de varios procesos o hilos en un sistema operativo
+ Conocerlaestructura y funciones de un sistema operativo modernoy su evolucion histérica

*+  Enfrentarse y plantear soluciones a un nivel medio con mecanismos del sistema operativo para problemas de concurrencia propuestos

+  Trabajaradecuadamente en equipo en la realizacion de précticas, organizarse, repartirse el trabajo y cumplir los plazos establecidos

+  Adquirir habilidadesindividuales de comunicaciony defensa deltrabajo realizado

5. Contenidos

CONTENIDOS TEORICOS

TEMAT: Concurrencia: exclusion mutua

— Principios generales de la concurrencia

— Solucionesporsoftware paralaexclusion mutua
— Soluciones por hardware para la exclusion mutua
— Soluciones ofrecidas por el sistema operativo
— Seméforos

— Monitores

TEMAII: Concurrencia: sincronizacion y comunicacion
— Repartoy consuma de CPU

— Las sefiales como mecanismo de comunicacion
— Pasodemensajes

— Tipos de sincronizacion

— Sincronizacion por paso de mensajes

— Sincronizacion mediante semaforos

— Exclusion mutua como sincronizacion
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— Comunicacionpormemoriacompartida. Necesidadde sincronizacion

— Prioridades e inanicién

— Problemas clésicos: productor-consumidor, barberia, lectores y escritores

TEMAIII: Concurrencia: interbloqueo (unainstancia porrecurso)

— Caracterizacion de interbloqueos:condiciones necesarias ,grafo de asignacion de recursos
— Recuperacion de interbloqueos

— Prevencion de interbloqueos

— Deteccién de interbloqueos

— Evitacion de interbloqueos: algoritmo del banquero

TEMAIV:Concurrencia: interbloqueo (variasinstancias porrecurso)

— Recursos e instancias

— Deteccion de interbloqueos

— Evitacion de interbloqueos: algoritmo del banquero

—Problemas clasicos:el atasco de trafico,los fildsofos

TEMAV: Entrada/salida

— Gestion de la entrada/salida. Drivers. Seguridad

— Transparencia. Ficheros de dispositivo

— Aspecto del disefio del software de entrada/salida

— Entrada/salida programada

— Entrada/salida dirigida por interrupciones

— Acceso directo amemoria, memoriamapeada

— El disco magnético: estructura fisica, parametros de rendimiento, algoritmos de planificacion, gestion, RAID
— El buffer caché

— El érea de intercambio

TEMA VI: Sistema de ficheros

— Organizacién de ficheros: direccionamiento, entrada de directorio

— Gestion del area de datos y espacio libre: contigua, enlazada, indizada

— Sistema de ficheros virtual

— Ejemplos de sistemas de ficheros

— Posibilidades opcionales: montaje de unidades,cuotas de disco, seguridad, journalling,herramientas auxiliares

CONTENIDOS PRACTICOS:
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PRIMERA PARTE:

— Programacion avanzada con llamadas al sistema de UNIX
— Creacién y manejo de procesose hilos

— Sefiales como mecanismo de comunicacion

— Mecanismos IPC

— Seméforos

— Tuberias

— Pasodemensajes

— Memoria compartida

— Terminales

SEGUNDA PARTE:

— Programacion con llamadas al sistema de WIN32

— Manejo de ficheros enWIN32

— Creaciénymanejode procesos e hilos

— Seméforos

— Mutexes

— Eventos

— Secciones criticas

— Operaciones atomicas sobre variables de tipo LONG
— Entrada/salida solapada

— Memoria compartida y ficheros proyectados en memoria
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6.Competencias aadquirir

Especificas

Competenciasespecificas:

Basicas:

CB4:Conocimientos basicos sobre el usoy programacion delos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programasinformaticos  con
aplicacion en ingenieria

CB5: Conocimiento de la estructura,organizacion,funcionamiento € interconexion de los sistemas informaticos,los fundamentos de su pro-
gramacion, ysuaplicacion paralaresolucion deproblemaspropios de laingenieria.

Comunes:

CC5:Conocimiento,administraciény mantenimiento de sistemas, serviciosy aplicacionesinformaticas.

CC6: Conocimiento,administraciény mantenimiento de sistemas, serviciosy aplicacionesinformaticas.

CC10: Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades yestructura de los Sistemas Operativos y disefiar e implementar aplicaciones
basadasensusservicios.

CC11:Conocimiento y aplicacion delas caracteristicas, funcionalidades y estructura delos Sistemas Distribuidos, las Redes de Computadores e
Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

CC14:Conocimiento y aplicacion delos principiosfundamentalesytécnicasbésicasdelaprogramacion - paralela,concurrente,distribuida y de
tiemporeal.

Detecnologia especifica:

TI6: Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados entecnologias dered, incluyendo Internet, web, comercio electronico,
multimedia, servicios interactivos y computacion movil.

Transversales

Competencias genéricas:

CT1:Conocimientosgeneralesbasicos CT2:

Conocimientos basicos de laprofesion CT3:

Capacidad de analisis y sintesis
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CT4: Capacidad de organizar y planificar
CT5:Comunicacion oralyescrita enlalenguapropia

CTT: Habilidades basicas en el manejo del ordenador
CT8: Habilidades de gestion de la informacion

CT9: Resolucion de problemas

CT10: Toma de decisiones

CT12: Trabajo en equipo

CT14: Responsabilidad y compromisoético

CT15: Liderazgo

CT16: Capacidad de aplicarlos conocimientos enlapractica
CT18: Capacidad de aprender

CT19: Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones
CT21:Habilidad paratrabajar de forma auténoma ycumplir plazos

7. Metodologias docentes

Clase magistral de teoria: se imparten en un aula a la totalidad delgrupo.
Puedenincluirelplanteamientooresoluciéndecasospracticosoejemplos.

Clasespracticas enaula deinformatica: se reforzaran losconceptos aprendidos en lasclases de teoria,complementandolos. Se tratara de
sincronizar las clases practicas con las de teoria. Los conceptos mas aplicados de la asignatura, en particular, la programacion del
sistema y de la shell, se focalizaran en esta parte. Se fomentara y motivara el autoaprendizaje del alumno.

Practicas para entregar en grupos: realizadas auténomamente, fomentan el trabajo colaborativo.

8.Previsionde distribuciondelas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo
Sesiones magistrales 30 38 68
- Enaula
— Enellaboratorio
Practicas —Enauladeinformatica 22 22 44
— Decampo
— Devisualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 3 3
Tutorias 2 2
Actividadesdeseguimiento online
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Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Silberschatz, A. etal. (2006).Fundamentos de Sistemas Operativos 72 edicion. Mc Graw-Hill
Stallings, W. (2005). Sistemas Operativos. 5% edicion. Prentice-Hall

Carretero Pérez, J. (2001). Sistemas Operativos. Una Vision Aplicada. Mc Graw-Hill
Marquez Garcia, F.(1996). UNIX. Programacion Avanzada. 2% edicion. Rama
Richter,J.(1994). Windows NTAvanzado. Mc Graw-Hill

Otras referencias hibliograficas, electrénicas o cualquier otrotipo de recurso

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Laevaluacion de la asignatura combinard un trabajo realizadoy evaluado segun se desarrolle el curso con una prueba final. Se tratara de fomentar
yevaluar, en la parte de trabajo desarrollado durante el curso, el trabajo colaborativo y la iniciativa del alumno.

Criteriosdeevaluacion

Laevaluacion de la asignaturase dividira endos partes:

60% de la calificacion serd la prueba escrita final

40% de la calificacion sera en evaluacion continua

Noseexigiranota minima en ningunade las partesindividualmente. Para superar laasignatura bastaré con obtenerel 50% de lanotaméxima,
sea cualsealacomposicion de ese 50%.

Instrumentos de evaluacion
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Evaluacion continua;

Presentacion y defensa de dos précticas: supondra el 40% de la nota final,(20% cada practica).Cada préctica presentada por un grupo de dos
alumnos recibira una nota en funcion de la calidad del trabajo presentado. Una defensa individual con cada miembro del grupo modulara (0% al
100%) la nota obtenida por cada miembro individualmente, tomando como base la nota obtenida en la practica.

Prueba escrita final:

Consistira en una baterfa de preguntas de respuesta corta yde tipo test de respuesta tnica, distribuidas de un modo proporcional al tiempo dedi-
cado a cada tema. Todas las preguntastendran el mismo peso en la calificacion final de la prueba. Las preguntasde tipo test descontaran en caso
de ser falladas de modo inversamente proporcional al nimero de opciones menos una.

Recomendaciones paralaevaluacion

Para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje se recomienda la asistencia aclase yla participacion enlas actividades programadas

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se
ha logrado la superacion de la asignatura.

Los criterios de evaluaciénen la 2% convocatoria son los mismos que en la primera (40%evaluacion continua +60% examen final), por lo que el
examen de recuperacion solo permite recuperar en el 60% correspondiente al examen final. Las actividades de evaluacion continua no son
recuperables. Al inicio de cada curso, se ofrecera al alumno la posibilidad de conservar la nota de la evaluacion continua del curso anterior (si
la hizo o fue conservada de afios anteriores).

Para ello durante los dos primeros meses de la asignatura el profesor de teoria ofrecera dicha posibilidad a los alumnos repetidores, firmando
Aquellos interesados su conformidad. No se podra conservar parte de la nota en evaluacion continua, solamente la nota completa.
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TERCER CURSO. PRIMER CUATRIMESTRE

INTERFACES GRAFICAS DE USUARIO

1.Datos delaAsignatura

Cadigo 101120 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 3 Periodicidad 1ercuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Departamento Informatica y Automética
Plataforma: Studium
Plataforma Virtual
alaioma tira URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Ivan Alvarez Navia | Grupols | AyB
Departamento Informatica y Automética

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3021

Horario de tutorias Lunes de 9a11. Jueves de 11a13.Viernes de 9 a 11

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/inavia

E-mail inavia@usal.es | Teléfono | 923294500, Ex 6078
Profesor Coordinador Ana deLuisReboredo | Grupols | AyB
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3009

Horario de tutorias Martes de11a14.Viernesde 8a11

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/adeluis

E-mail adeluis@usal.es | Telefono | 923294500, Ex 6087
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2.Sentidodelamateriaenelplande estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria

La asignatura se enmarca en la materia Interaccion Persona Ordenador, y sus principios generales son esenciales para las otras dos asignaturas
que completan la materia: Interaccién Persona-OrdenadoryDisefiode Interaccion.

Papelde laasignaturadentrodel Bloque formativoy del Plande Estudios.

Se presentan las herramientas tecnoldgicas para la implementacion de aplicaciones con interfaz grafica de usuario, fundamentales para la
realizacion de las otras asignaturas del blogue formativo, y de aplicabilidad acualquiera de lasasignaturas del Plan de Estudios.

Perfil profesional.
Cualquiera relacionado con las Tecnologias de la Informacion

3. Recomendaciones previas

Habersuperadolasasignaturas de programacion, especialmente Programacion lll consélidosfundamentos en Programacion Orientadaa Objetos.
Haber cursadola asignatura Ingenieria del Software .

4. Objetivos delaasignatura

Comprender las capacidades y limitaciones humanas para la interaccion y disefiar e implementar sistemas software adaptados a
ellas

Conocerlos usos tecnolégicos paralainteraccion multimodal y valorarlos como posibles solucionesinnovadoras

Ofrecer soluciones a problemas no conocidos mediante la valoracion de propuestas tecnoldgicas emergentes.

Abordar el desarrollo de sistemas softwareinteractivos con enfoques centradosen elusuario

Trabajarenequipoy presentar propuestas, soluciones e informes tanto de forma oralcomo de forma escrita, yasea en espafioloen inglés.
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5. Contenidos

En la asignatura se presentaran dos API(AplicationProgrammingInterface) parados entornos informaticos diferentes,de manera que se
puedan apreciar las diferenciasy similitudes que presentan.Para cada unade lasAP! se estudiaranlos siguientes puntos:

* Introduccidn ala programacion de interfaces graficas de usuario

+ Lasinterfaces graficas de usuario y la programacion orientada a objetos

+ Controlesvisuales y objetos: ventanas, botones, men(is

* Disposicion de controles visuales

* Programacion orientada a eventos

+ Controlesvisuales avanzados

* Gréficos en 2D

* Técnicas de doble buffer y temporizadores

6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales

CB1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de labase de laeducacion
secundaria general, y se suele encontrara unnivel que, sibien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implicanconocimientos procedentes delavanguardiade sucampodeestudio

CB4 Que los estudiantes puedan transmitirinformacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aguellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto
grado de autonomia
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Transversales.

CT1Conocimientosgeneralesbasicos

CT12 Trabajo en equipo

CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
CT17 Habilidades de investigacion

CT18 Capacidad de aprender
CT22Disefioygestiondeproyectos

Especificas.

CE1 - Capacidadparadisefiar, desarrollar,seleccionary evaluar aplicacionesy sistemasinformaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y
calidad,conforme a principios informéticos y a la legislacion y normativa vigente.

CE2 - Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los dmbitos liderando su
puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

CE3 - Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las habilidades de
comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software.

CE17- Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas.

CETI2- Capacidad para seleccionar, disefiar,desplegar, integrar, evaluar, construir,gestionar, explotar y mantener las tecnologias de
hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados.

CETI3-Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacionpara el desarrollo,evaluacion y gestion de
aplicaciones y sistemas basadosen tecnologias de la informacion que aseguren la accesibilidad,ergonomia y usabilidad de los sistemas.
CECO6-Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacion  compleja y su aplicacion ala
resolucion de problemas de disefio de interaccion persona computadora.

CEIS4 - Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre
la basede un conocimientoadecuado de las teorias,modelosy técnicas actuales.
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7. Metodologias

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
* Actividades presenciales:

0 Leccién magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

o Realizacion de practicas guiadas enlaboratorio

0 Seminarios tuteladospara grupospequefiosconexposicion de trabajos

0 Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo

o Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
+ Actividades no presenciales:

0 Estudioautonomo por parte del estudiante

0 Revision bibliografica y bisqueda de informacion

oRealizacion detrabajos, practicas libres, informes de practicas..
El contenido tedrico delas materias presentado enlas clases magistrales junto con suaplicacion enlas clases deproblemas ylas practicas
guiadas, facilitaralaasimilacion de las competencias anteriormente descritas. Enlas sesionesy seminariostutelados seresolveranlasdudasy e
trabajo personal permitira afianzar dichas competencias

8.Previsiondedistribuciondelas metodologias docentes

Horas dirigidas porelprofesor | e wahajoautsnomo | HORAS TOTALES
Horas presenciales.| Horasnopresenciales.
Sesiones magistrales 26 39 65
- Enaula
- Enel laboratorio
Practicas | -En auladeinformatica 26 26 52
- Decampo
-Devisualizacion(visu)
Seminarios 2 2
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 10 14
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

CocoaProgramming forMacOSX (4thEdition).AaronHillegassandAdamPreble(Nov19,2011) Documentacién enlinea de
MSDN:http://msdn.microsoft.com/en-us/windows/

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso.

10. Evaluacion

ConsideracionesGenerales

Dado que laasignatura se estructuraen doshlogues, la evaluacion se realizara de maneraindependiente en cada uno de ellos y la calificacion final
delaasignaturaseralamediadelas dos calificaciones. Se exigiraunminimo del 40%de lacalificacion méximaencadabloque parasuperarlg
asignatura.

Criteriosdeevaluacion

Elalumno podré superar cada uno de los bloques de la asignatura de formaindependiente.

La calificacion final de cada bloque podra obtenerse a partir de larealizacion de trabajos practicos. Existira la posibilidad de realizar un examen final
Para aquellos alumnos que no hayan superado satisfactoriamente la evaluacién de los trabajos practicos entregados.

Instrumentos de evaluacion

Laevaluacionde cada bloque se obtendra a partir de los siguientes elementos:

RealizacionypresentaciondeTrabajosPracticos: Se propondran unos enunciados para que los alumnos realicen un trabajo practico en el
cudl seapliquen los diferentes aspectos de las API presentadas.

ExamenFinal:El alumno debera resolverun supuesto practico.

Recomendaciones para laevaluacion.

Asistencia aclase, participacionenlas actividades y trabajopersonal.

Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y solventarlas dudas que surjan durante el trabajo personal.
Recomendaciones para la recuperacion.

Se realizara un examen de recuperacion (22convocatoria),para aquellos casos en los que,tras la 13convocatoria,no se ha logrado la
superacionde laasignatura.

Los criterios de evaluacion en la 2%convocatoria son los mismos que en la primera .Las actividades de evaluacion continua no son
recuperables.  Enninglin caso se mantendran notas parciales para cursos posteriores.
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PROGRAMACION AVANZADA
1.Datos de laAsignatura

Cadigo 101121 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 3° Periodicidad 1¢ Cuatrimestre
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Departamento Informética y Automética

Plataforma: Studium-Campus Virtual de la Universidad de Salamanca

Plataforma Virtual

URLdeAcceso: http://moodle2.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Juan Manuel Corchado Rodriguez ‘ Grupol/s ‘ TA,PA2, TBy PB1
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Multiusos [+D+i USAL. Sala 24.1

Horariodetutorias Sefijarén de acuerdo conlos horarios propuestos.

URLWeb http://bisite.usal.es

E-mai corchado@usal.es Teléfono | +34.923 294500 (Ext:1525)
Profesor Coordinador Juan Francisco de Paz Santana | Grupo/s | TA,PA2, TByPB1
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Facultad de Ciencias, D1515

Horariodetutorias Se fijaran de acuerdo conlos horarios propuestos.

URLWeb http://bisite.usal.es

E-mail fcofds@usal.es Teléfono +34923294500Ext.6098
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Profesor Carolina Zato Dominguez Grupols PB2
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Arificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Planta 3 Local E4000, Atico E

Horario de tutorias Pedir cita por correo electronico

URLWeb http://bisite.usal.es

E-mail carol_zato@usal.es Teléfono ‘ +34923294500Ext.6076
Profesor FemandoDe la PrietaPintado | Grupols PA1
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artficial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Facultad de Ciencias. D 1514

Horario de tutorias Pedir cita por correo electronico

URLWeb http://bisite.usal.es

E-mail fer@usal.es ‘ Teléfono ‘ +34923294500 Ext.6096

2.Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativo alque pertenece lamateria

Materia “Programacion’, que consta de las siguientes asignaturas:

Programacion I; Programacion II; Programacion II; Estructuras de Datos y Algoritmos I; Estructuras de Datos y Algoritmos II; Informéatica
Tedrica; Programacion Avanzada; Procesadores de Lenguaje (optativa); Animacion Digital (optativa); Desarrollo de Aplicaciones
Avanzadas (optativa)

Papelde laasignatura dentrodel Bloque formativoy del Plan de Estudio

Programacion Avanzada se centra en aspectos relacionados con la computacion distribuida, programacion paralela, programacion concurrente y
programacion en sistema de tiempo real. Se analizaran diferentes lenguajes y herramientas para el desarrollo de este tipo de sistemas.

Perfil profesional.

La computacion distribuida, paralela y concurrente esta presente en un gran nimero de aplicaciones empresariales y sobre todo en aquellas
que requieren el procesado de grandes volimenes de informacion. Los sistemas de tiempo real se encuentran presentes en sistemas con
tiempos de respuestas criticos siendo aplicables en diferentes sistemas de control industrial.
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3. Recomendaciones previas

4.0bjetivosdelaasignatura

Aportar al alumnado los conocimientos tericos asociados a los diferentes aspectos de la programacion paralela, concurrente, distribuida y
sistemas de tiempo real. Los conocimientos tedricos seran de tipo general sin estar ligados a un determinado lenguaje o herramienta.
Aprender a usar herramientas y bibliotecas para el desarrollo de aplicaciones de computacion distribuida, concurrente y paralela. Ademas, se
adquiriran conocimientos sobre lenguajes para el desarrollo de sistemas de tiempo real.

5. Contenidos

Fundamentos

Programacién paralelay concurrente

Programacién distribuida. Agentes y sistemas multiagente
Programacién de sistemas de tiempo real

Lenguajesy entornos de programacién. Introduccién al lenguaje ADA
Herramientas de desarrollo y herramientas de ejecucion

+ Aplicaciones. Estudio de casos

6.Competenciasaadquirir

Especificas
TI3,T6,C02,C03,C05,CO6
Basicas/Generales
CB3,CB4,CB5
Transversales

CT1,CT3,CT7,CT9,CT12,CT16,CT21,CT22
CC1,CC6,CC7,CC8,CC14,CC16,CC17
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7. Metodologias

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
o Actividades presenciales
o Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas
o Realizacion de practicas guiadas en laboratorio de informatica
o Seminarios tutelados para grupos pequefios
o Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo
o Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
o Actividades no presenciales
o Estudio auténomo por parte del estudiante
o Revision bibliografica y busqueda de informacion
o Realizacion de practicas libres, trabajos, informes de practicas...
Para esta materia las actividades formativas presenciales, que implican una interaccion profesor-estudiante, suponen el 40% de los
créditos ECTS.

8.Previsionde distribucion delas metodologias docentes

Horas d|r|g|<?as porel profesor j HOF:jtgsotrf:gaJO HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales.
Sesiones magistrales 25 30 55
- Enaula
- En auladeinformatica 26 30 56
Practicas |- Decampo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 4 4 8
Tutorias
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 1 15
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Sistemas de Tiempo RealyLenguajes deProgramacion (32 Edicion). Alan BURNS y Andy WELLINGS.ADDISON-WESLEY
Iberoamericana. Esparia. ISBN: 8478290583
Agentes Software Y Sistemas Multi-Agente: Conceptos, Arquitecturas y Aplicaciones, AnaMas, Pearson Educacion, 2005. SBN 9788420543673

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso.
La bibliografia completa aparecera en Studium (Campus Virtual de la Universidad).

10. Evaluacion

ConsideracionesGenerales

La calificacion final del alumno dependeré de una evaluacion continua, pruebas escritas y practicas o trabajos que se entregaran a lo largo de la
asignatura.

Criteriosdeevaluacion

Evaluacion continua: 5%

Realizacion de exadmenes de teoria o problemas: 70%.

Realizacion y defensa de practicas, trabajos: 25%.

La nota final de las asignaturas se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales consequidas en los apartados anteriores.
Instrumentos de evaluacion

Evaluacion continua: las practicas realizadas durante las horas destinadas a tal efecto se entregaran y seran evaluadas por los

profesores.

Examen teorico practico: se realizara una prueba escrita para corroborar los conocimientos adquiridos por los alumnos a lo largo del curso.
Esta prueba escrita supondra un 70% de la nota final.

Trabajos: los alumnos tendran que entregar una serie de practicas a partir de los conocimientos adquiridos durante las horas de practicas.

Recomendaciones paralaevaluacion

Asistir aclaseyrealizar laspracticasquellevaranacaboenlalaboratorio

Recomendaciones para larecuperacion

Se realizara un examen en segunda convocatoria que permita recuperar la nota de la prueba tedrica para aquellos que no hayan superado
la asignatura. Durante dicha prueba también se recogeran los trabajos y practicas no correspondientes a la evaluacion continua.
Los criterios de evaluacion son los mismos que en la primera convocatoria:
Evaluacion continua 5% (no recuperable en segunda convocatoria)
Realizacion de examenes de teoria o problemas: 70%
Realizacion y defensa de practicas, trabajos: 25%
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INGENIERIADEL SOFTWAREI

1.Datos de laAsignatura

Cadigo 101122 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso K Periodicidad fercuatrimestre
Area LenguajesySistemasinformaticos/Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Departamento Informética y Automatica
; Plataforma: STUDIUM
Plataforma Virtual
alalomatirtie URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Maria N. Moreno Garcia ‘ Grupo/s ‘ TA, TB
Departamento Informatica y Automética

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias F 3005

Despacho Planta 2°, F3005

Horariodetutorias Solicitar por correo electronico

URLWeb http://avellano.usal.es/~mmoreno/

E-mail mmg@usal.es Teléfono | +34 923 294500, Ext 6091
Profesor Coordinador Carolina Zato Dominguez ‘ Grupo/s ‘ TATB, PA1,PA2
Departamento Informatica y Automética

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Planta 32 F4000 Atico E

Horariodetutorias Pedir cita por correo electrénico

URLWeb http://bisite.usal.es

E-mail carol_zato@usal.es Teléfono +34 923 294500 Ext. 6076
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Profesor Coordinador Jests F. Rodriguez Aragon ‘ Grupo/s ‘ PA1,PA2, PB1,PB2
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Planta 32 F4000 Atico E

Horariodetutorias Pedir cita por correo electrénico

URLWeb http://bisite.usal.es

E-mail raragon@usal.es ‘ Teléfono | +34 923 294500, Ext. 6076

2.Sentido dela materiaenel plan deestudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria

Ingenieria del Software
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Papelde la asignaturadentrodel Blogue formativoy del Plan de Estudios

Eslasegunda asignatura que seimparte delblogue de Ingenieriadel Software, porlo que contiene temas avanzados relativos a la materia, cen-
trandose fundamentaimente en las actividades del ciclo de vida no estudiadas en la asignatura de Ingenieria del software 1.

Perfil profesional

Esta asignatura, junto con la de Ingenieria del Software | abarca las principales fases del ciclo de vida de los sistemas de informacion, es decir,
su concepcion, obtencion de requisitos, andlisis y disefio lo que afecta a todos los perfiles profesionales relacionados con la gestion, consultoria
y desarrollo de sistemas de informacion.

3. Recomendaciones previas

|Haber cursado la asignatura de Ingenieria del Software |

4.0bjetivosdelaasignatura

Dara conocerlos principios de disefio de software y los diferentes enfoques paraafrontarlo.
Proporcionar los conocimientos necesarios para el modelado avanzado de software.

Ensefiar al estudiante a reutilizar softwarede formasistematica mediante la utilizacion depatrones.
Introducir el modelado de sistemas avanzados y profundizar en el desarrollo de sistemas web.

5. Contenidos

Contenidos tedricos
I.DISENO
Disefio de software: Principios, heuristicas, enfoques, disefio en el Proceso Unificado.
UML: diagramas de actividad, de méquina de estados, de componentes, de despliegue y perfiles UML.
Patrones. Reutilizacion de software, patrones de arquitectura,patrones de disefio.
Il TECNICAS FORMALES DE ESPECIFICACION
Técnicas formales de especificacion: Fundamentos, lenguajes formales de especificacion, especificacion de restricciones (OCL).
[Il. DESARROLLO DE SISTEMAS AVANZADOS
Sistemas de InformacionAvanzados: SistemasWeb. Sistemasparaelsoportealasdecisiones. Sistemasdistribuidos. Sistemasde tiempo
real.
Ingenieria Web: Fundamentos, métodos de desarrollo de sistemas web.
Contenidos practicos
Modeladode disefiocon UML
Aplicacion de patrones de disefio
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6.Competencias aadquirir

Basicas/Generales

CG5 Conocimiento dela estructura, organizacion, funcionamiento einterconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su program-
acion, y suaplicacion para la resolucion de problemas propios de laingenieria.

Comunes:

CE1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad |
calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente

CE2: Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los ambitos, liderando su
puesta enmarcha y su mejora continua y valorando su impacto econdmico y social.

CES8: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y

los lenguajes de programacion mas adecuados

CE16:C onocimiento yaplicacion de los principios,metodologias y ciclos de vida de | aingenieria de software.

De tecnologia especifica:

IS2; Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidad es, reconciliando
objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la
existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones

IS4; Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la
base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

Tl:Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias de la informacion y

las comu nicaciones.

Especificas

Transversales

CT1,CT2,CT3,CT4,CT5,CT8,CT9,CT10,CT11,CT12,CT13,CT14,CT16,CT17,
CT18,CT19,CT20,CT21,CT22

7. Metodologias

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
Actividades presenciales:
- Leccion magistral: exposicion de teoriay resolucion de problemas
0 Talleres:Realizacionde practicas guiadas enlaboratorio, empleando metodologiabasadaen problemas
o Seminariostutelados paragrupos pequefios con exposicion de trabajos
0 Sesionesdetutorias,seguimientoyevaluacion,individuales oengrupo o
Exposicion detrabajos y pruebas de evaluacion
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0

Actividades no presenciales:
o0 Estudioauténomoporparte delestudiante

0 Revision bibliografica y bisqueda de informacion
0 Realizacionde trabajos, practicaslibres,informesde practicas. ..
0 Tutoriasatravésdelcampusvirtual
Interaccion a través de redes sociales
Para esta materia las actividades formativas presenciales, que implican una interaccion profesor-estudiante, suponen el40% de los créditos ECTS
En las asignaturas la distribucién temporal asignada a cada actividad se corresponde con el modelo de tipo A(modelos presentados en e
apartado 5.1delamemoriadel Grado).
Elcontenido tedrico delas materias presentado enlas clases magistrales junto con suaplicacion enlas clases deproblemas y las précticas
guiadas, facilitaralaasimilacion delas competencias anteriormente descritas. Enlas sesionesy seminarios tutelados seresolveranlasdudasye
trabajo personal permitird afianzar dichas competencias.

8.Previsionde distribucion delas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas Qetrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. autonomo
Sesiones magistrales 40 50 90
- Enaula
- Enellaboratorio
Practicas | - Enauladeinformatica 12 10 22
- Decampo
-Devisualizacion(visu)
Seminarios 3 3
Exposiciones y debates
Tutorias 2 3
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 3
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Jacobson,l.,Booch, G.,Rumbaugh,J. ElProceso UnificadodeDesarrollo de Software” Addison-Wesley,2000.
Eriksson,H.E.,Penker,M., Lyons, B. Fado, D.“UML 2 Toolkif . OMG Press, 2004.

Gamma,E.,Helm,R.,Jonson,R.yVlissides, J."“Patronesde Disefio” Addison-Wesley,2003.

Larman, C.“UMLy Patrones”. 22 Edicion. Prentice-Hall, 2003.

Piattini,M. G.,Calvo-Manzano, J.A., Cervera, J., Fernandez, L. Andlisisy Disefio deAplicaciones Informéticas de Gestién. Unaperspec-
tivade Ingenieria del Software”. Ra-ma. 2004.

Pressman,R.S."Ingenieriadel Software:Un Enfoque Practico”. 7 Edicion. McGraw-Hill. 2010.

Rumbaugh, J.,Jacobson,l.,Booch, G."ElLenguaje Unificado de Modelado. Manualde Referencia’. 2%ed.,Addison-Wesley.2007.
Sanchez, S., Sicilia, M.A.yRodriguez, D."Ingenieriadel Software. Unenfoque desde laguia SWEBOK', Garceta, 2011.
Sommerville, |.“Ingenieria del Software”.72Edicion,Addison-Wesley. 2005.

Clark, T.y Warmer, J.(Eds.). Object Modeling with the OCL",LNCS 2263, Springer, 2002

Otras referencias hibliograficas, electrénicas o cualquier otrotipo de recurso

OMG.“OMG Unified Modeling Language Specification. Version 2.3". Object Management Group Inc.May 2010. http:/fwww.omg.org/spec/
UML/2.3/[Ultima vezvisitado, 27-4-2012]. )
OMG.“Object ConstraintLanguagev.2.2". ObjectManagement Group Inc., http://www.omg.org/spec/OCL/2.2, February2010.[Ultimavez
visitado,27-4-2012].
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10. Evaluacion

ConsideracionesGenerales
Evaluacion continua
0 Setendra en cuenta la asistencia,y la participacion activa en clase
0 Se realizaran 2 pruebas de test durante lasclases deteoria
Realizacion de examenes de teoria y problemas:
Examenfinal con preguntas sobrelos contenidos tedricos y problemas de aplicacion de dichos contenidos
Realizacion de practicas, trabajos o proyectos:
Laevaluacionde la parte préctica serealizara apartir de ladocumentacion delos trabajos de précticas realizadosindividualmente - o en
grupos de dos estudiantes
Criterios de evaluacion
Peso de los diferentes tipos de evaluacion:
Evaluaciéncontinua (EC): 25%
Examende Teorfay problemas (ETP):40%
Practica (P): 35%
Lanota final de la asignatura se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores.
NOTA FINAL= 0,25EC+0,4ETP+0,4P
La asignatura se supera cuando la nota ponderada sea superior 0 igual a 5y en cada uno de los apartados anteriores se haya
obtenido una calificacion minima de 4.
Instrumentos de evaluacion

Preguntas tipo test de respuesta unica

Preguntasde respuestaabierta, de formaconcisa yrazonada
Resolucién de problemas
Documentacion detrabajospracticos

Recomendaciones paralaevaluacion.

Laevaluacioncontinuaquetieneun peso directoenlanotafinala travésde lostestyejerciciosde resolucion de problemasparacomprobarel
queelestudiantevaasimilandolos contenidostedricosfundamentalesdelaasignatura,asi como indirecta en el examende teoriay
problemas. La parte practicadela asignatura es esencial para superarlaasignatura. Lostrabajosdesarrolladosporlosestudiantes
debenentregarse en el tiempoy forma especificados por el profesor

Recomendaciones parala recuperacion

La recuperacion se planteara como una prueba integral en laque elestudiante debera superar aquellas partesenlas que no haya superadola
nota minima requerida (4)
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REDESDE COMPUTADORESI

1.Datos delaAsignatura

Cadigo 101123 Plan 2010 ECTS 6
Caréacter Obligatorio Curso 3 Periodicidad 1ercuatrimestre
A Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
rea . . o
yLenguajes y Sistemas Informéticos
Departamento Informatica y Automética
Plataforma Vitual Plataforma: Diaweb
URLdeAcceso: http://informatica.usal.es/qii

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Angeles M? Moreno Montero ‘ Grupols | TA,TB,PB1,PB2
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad De Ciencias

Despacho F3020del edificio principal de la Facultad de Ciencias

Horario de tutorias Consultar web

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/amoreno

E-mail amoreno@usal.es | Teléfono | 923294500 Ext. 6079
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Profesor Sergio Bravo Martin | Grupols | PA1,PA2
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad De Ciencias

Despacho D1514deledificioprincipalde la Facultad de Ciencias

Horario de tutorias Consultarweb

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/ser

E-mail ser@usal.es | Teléfono | 923204500 Ext.1926

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativo alque pertenece lamateria
Redes

Papel de la asignatura dentrodel Bloque formativoy del Plan de Estudios

Perfil profesional.
Responsables y administradoresde sistemasinformaticos

3.Recomendaciones previas

| Es deseable haber cursado lasasignaturas: Sefiales y Sistemas y Sistemas Operativos | y Il
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4. Objetivos delaasignatura

Dominar y utilizar la terminologia asociada de los diferentes objetos, mediosy dispositivos  necesarios para las telecomunicaciones,
tanto en redesde rea local como en redes de area ancha.

Conocer y entender las relaciones que mantiene la materia con el resto de materias de la titulacion a partir de la introduccion explicita
de ejemplos y comentarios, aprovechando puntos relevantes del temario.

Conocer y comprender algunas de las capacidades, aptitudes y conocimientos que la materia aporta para el desarrollo de los diversos
perfiles profesionales.

Familiarizar al estudiante con los estandares en telecomunicaciones y con los organismos de regulacion. Enespecial con el modelo
de referencia parala Interconexionde Sistemas Abiertos (OSl).

Conocer las arquitecturas, topologias y protocolos de las redes.

Conocer los diferentes componentes hardware y software de los sistemas de telecomunicaciones y como  se organizan para
proporcionar s servicios requeridos.

Ser capaz de seleccionar e instalar elequipamiento necesario para implementar un sistema de telecomunicaciones; por ejemplo,
cables, modems, redes de drea local, pasarelas y routers.

Ser capaz de disefiar, instalar, configurar y gestionar una LAN.

Desarrollar aplicaciones en red para la empresa.

Conocer los diferentes servicios de telecomunicacion y analizar una implementacion especifica del modelo OSI.

Aprendera avaluar, seleccionar e implementar diferentes opcionesde comunicacion para una organizacion.

Tener una vision general sobre las lineas de evolucion futuras de la tecnologia de telecomunicaciones.

Adaquirir y utilizar con fluidez un buen lenguaje cientifico, tanto oral como escrito,siendo riguroso en las explicaciones de cualquier
proceso dentro de lamateria.

5. Contenidos

+ PARTE TEORICA
Tema 1: Introduccion a las Redes de Computadores
Tema 2: Normalizacion
Tema 3: El niveldeEnlace
Tema 4: Las redes de area local
Tema 5: Interconexion de redes. Las LAN conmutadas
Tema 6: El nivel de red: direccionamiento y encaminadores
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Tema 7: Elnivel de transporte en Internet
Tema 8: EL nivel de aplicacion en Internet; fundamentos en servicios dered
Tema 9: Los niveles superiores en OSI
*+ PARTE PRACTICA
Elpuertoserie
Losprotocolosde enlace: HDLC
Ejercicios de cableadoy puentes
Ejercicios de direccionamiento IP
EIAPI de sockets
Ordenes de diagnésticode las redes IP

6.Competenciasaadquirir

Transversales

CT3 Capacidad de analisis y sintesis

CT4 Capacidad de organizary planificar

CT8 Habilidades de gestion de la informacion

CT9 Resolucion de problemas

CT10Tomadedecisiones

CT11 Capacidad critica y autocritica

CT12Trabajo en equipo

CT13 Capacidad de trabajaren un equipointerdisciplinar
CT16Capacidaddeaplicar los conocimientos enlapractica
CT17 Habilidades de investigacion

CT18 Capacidad de aprender

CT19 Capacidad de adaptarse a nuevassituaciones
CT20Capacidad de generarnuevasideas

CT21Habilidad para trabajar de forma auténomay cumplir plazos.
CT22Disefioy gestiondeproyectos

Especificas
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CETI1 Capacidad para comprender elentorno de una organizacion ysusnecesidades enelambitode lastecnologias de lainformaciony las
comunicaciones.

CEIT2 Capacidad para planificar, concebir, desplegary dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los ambitos, liderando su
Puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémicoy social.

CEIT4 Capacidad paraelaborar elpliego de condiciones técnicas de unainstalacion informatica que cumpla los estandares ynormativas
vigentes.

CEIT5Conocimiento,administracionymantenimientode sistemas, serviciosyaplicacionesinformaticas.

CETI6 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones yservicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio elec-
tronico, multimedia, servicios interactivos y computacion mévil.

CEIC4 Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.

CEIC8 Capacidad para disefiar, desplegar, administrar y gestionar redes de computadores.

Basicas/Generales

Adicionales

- Capacidad paraevaluarlas ventajas einconvenientes de diferentes alternativas tecnologicas de sistemas de comunicaciones.
Capacidad de evaluar distintas alternativas en el disefio de nuevas redes de comunicaciones.
Disefiare implementarunaredde computadores losprogramas de comunicacionesdentradelamismaylasaplicaciones paralasquefuediseriada.
Capacidad de analizar y especificar los parametros fundamentales de un sistema de comunicaciones.
Capacidadde describir, programer, validaryoptimizarprotocoloseinterfacesdecomunicacionenlosdiferentesnivelesde unaarquitecturaderedes.
Capacidad de disefiar y programar servicios y aplicaciones en red y distribuidas.
Capacidad para aprender de manera autonoma nuevos conocimientos y técnicas adecuados para la concepcion, el desarrollo o la explotacion
desistemasyserviciosdecomunicaciones.
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7. Metodologias

Lasactividadesformativas que se proponen paraestamateria sonlassiguientes:

Actividades presenciales:

+ Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

+ Realizacion de précticas guiadas en laboratorio

* Exposicion de trabajos

Actividades no presenciales:

+ Estudio auténomo por parte del estudiante

* Revision bibliografica y bisqueda de informacion

* Realizacién de trabajos, practicas, informes de practicas, etc.

Elcontenidotedrico de las materiaspresentado enlas clases magistralesjunto con suaplicacion en las clases de practicasguiadas, facilitarala
asimilaciondelascompetenciasanteriormentedescritas.

Seusalaplataformavirtualcomovehiculode comunicacionyregistrodeinformacién dela materiatantodelprofesorhacialosestudiantescomo
de material que los estudiantes quieran intercambiar.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. auténomo
Sesiones magistrales 30 38 68
- Enaula
- Enellaboratorio
Practicas | - Enauladeinformatica 21 22 43
- Decampo
- Devisualizacion(visu)
Seminarios
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Horas dirigidas por el profesor Horasdetrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. auténomo
Exposiciones y debates 6 6
Tutorias
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para elalumno

Comer,D.yStevens,D.(1996). InternetworkingWith TCP/IPVol.lll:Client-Server ProgrammingAndApplications. 2%dicion.,vol.llIPrentice
Hall  Comer,D.(1995).Internetworking WithTCP/IPVoll:Principles, Protocols,AndArchitecture.3? edicién. Prentice Hall
Comer,D.yStevens,D.(1994). Internetworking With TCP/IPVol ll: Desing, Implementation,And Internals. 22 edicion., vol. || Prentice Hall
Forouzan,B.(2006). Transmision DeDatos YRedes DeComunicaciones.4%edicion.Mc GrawHill

Halsall,F.(1998). Comunicaciones De Datos, Redes De Computadores Y Sistemas Abiertos. 42edicion. Addison-Wesley
Jain,B.yAgrawala,A.(1993). Open Systems Interconnection. Its Architecture And Protocols. McGraw-Hill

Kurose,J.yRoss,K.(2008). ComputerNetworking: A Top-DownApproach.42edicion. Pearson Education
Ledn-Garcia,A.yWidjaja,l.(2002).RedesDeComunicacion.ConceptosFundamentalesYArquitecturas  Basicas.McGrawHill

Naugle, M. Network Protocol Handbook.

Stallings,W.(2004).ComunicacionesYRedesDeComputadores. 72edicion.PearsonEducacionS.A.

Stallings, W.(2004).RedesEInternetDeAlta Velocidad.Rendimiento Y CalidadDeServicio. 22edicion. PearsonEdicacionS. A.
Stevens, W.UNIXNetwork Programming. Prentice-Hall International

Stevens,W.(1996). TCP/IPlllustrated, Vol.3: TCP For Transactions, HTTP,NNTP,And The UnixDomain Protocol., vol. 3Addison-
Wesley Proffesional Computing Series

Stevens, W.(1994). TCP/IPlllustrated, Vol.1:TheProtocols.Addison WesleyLongman,Inc.

Tanenbaum,A.(1997).Redes De  Computadoras. 3%edicidn.PrenticeHall

Wright, G.y Stevens, W.(1998). TCP/IPlllustrated, Vol.2: The Implementation. ,vol.2

Otrasreferencias bibliograficas, electronicas o cualquier otrotipo de recurso
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Forouzan, B.Transmision De Datos YRedes De Comunicaciones.42edicion. Mc Graw
Hill; 2006 (http://www.mhe.es/forouzan4 )
James F.Kurose and Keith W.Ross. Computer Networking. ATop-Down Approach, 42 Edicion. Addison-Wesley. 2008
(http:/lwww.awl.com/kurose-ross)
Stallings, W.“Comunicaciones y Redes de Ordenadores”. Séptima Edicion. Prentice Hall.
2004 (http://www.librosite.net/stallings 6)
Stallings, W.‘Redes e InternetdeAlta Velocidad. Rendimiento y Calidad de Servicio”. Segunda Edicion. Pearson Educacion. 2004
(http:/www.  librosite.net/stallings5 )
BooksOnComputerNetworking FromDouglasComerand Prentice Hall

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Alolargo del periodo docente, se realizaran un conjunto de actividades evaluables que tendran como objetivo la constatacion de que el estudiante
va adquiriendo las competencias previstas. A este conjunto le llamamos actividades de evaluacion continua.

Adicionalmente, se realizara un examen final con cuestiones tedrico-practicas que permita evaluar en conjunto los conocimientos, las destrezas y
las habilidades adquiridas.

Laevaluacion global de la asignatura se realizara en base tanto a las actividades de evaluacion continua como al examen final.

Criteriosdeevaluacion

* Realizacion de exdmenes: 70%
* Realizacidn y defensa de practicas o trabajos: 30%
Lanotafinal dela asignatura se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas enlos apartados anteriores.

Instrumentos de evaluacion

Realizacion de examenesde teoriayproblemas: serealizaran porescrito, yconstaran decuestiones tedricas ypracticas. Lascuestiones|
abordaran  los conceptos y técnicas abordados.

Trabajos: Consisten en laresolucion de uno o varios ejercicios, y tal vez cuestiones tedricas. Los trabajos tendran una fecha limite def
entrega.  Elestudiante podra ser convocado para explicar los métodos utilizados y su resolucion. En su caso, esta defensa del trabajo
presentadoformara parte de la calificacion del trabajo.

Examenfinal: se compondra de una serie de cuestiones tedricas y practicas

Recomendaciones paralaevaluacion

Asistencia aclase, participacionenlasactividades y trabajopersonal.

Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y solventar las dudas que surjan durante el trabajo personal.
Recomendaciones para la recuperacion

Los criterios de evaluacion en la 22 convocatoria son los mismos que en la primera teniendo en cuenta que las actividades de evaluacion
continua no son recuperables.
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CONTROL DE PROCESOS

1.Datos delaAsignatura

Cadigo 101143 Plan 2010 ECTS 6
Caréacter Optativo Curso 3 Periodicidad 1ercuatrimestre
Area Ingenieria de Sistemas y Automatica
Departamento Informatica y Automatica

. Plataforma: Studium
Plataforma Virual URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Belén Curto Diego | Grupols | TAPA
Departamento Informética y Automatica

Area Ingenieria de Sistemas y Automatica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3018

Horariodetutorias Consultar pagina asignatura

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/bcurto

E-mail beurto@usal.es | Teléfono | 923294500. Ext. 6081
Profesor Coordinador Pastora Vega Cruz | Grupol/s | PB
Departamento Informética y Automatica

Area Ingenieria de Sistemas y Automatica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3022

Horariodetutorias Consultar pagina asignatura

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/pvegao

E-mail pvega@usal.es | Teléfono | 923294653. Ext. 1309
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria

La asignatura pertenece a la materia de INFORMATICA INDUSTRIAL (18créditosECTS),integrada por las asignaturas optativas de“Modelado
y simulacién”,"Controlde procesos’e “Informatica industrial”,cadaunadeellasde6 ECTS

Papelde laasignaturadentro delBlogue formativoy del Plan de Estudios.

Lamateriade INFORMATICA INDUSTRIALsecentraen elestudiodelastécnicas, tecnologiasy herramientasrelacionadasconlaaplicacion
de ordenadoren eldmbito delaautomatizaciony control de sistemasindustriales.

Enlaasignatura“Modelado y simulacion” el estudiante adquiriere los conceptos basicos para elmodelado y simulacion por ordenador de
sistemas tanto desde un punto de vista continuo como discreto. En laasignatura “Control de procesos” seaborda elestudio ydisefio de
sistemas  automaticosdecontrolysuaplicacionparalamejoradelosprocesosindustriales. Enlaasignatura“Informaticaindustrial” secentra
eneldisefio e  implementacion de software para los sistemas  informaticos industriales.

Perfil profesional
Al'ser una asignatura de aplicacion al émbito industrial, es fundamental en cualquier perfil vinculado al Grado en Ingenieria Informatica

3. Recomendaciones previas

| No existen recomendaciones previas

4. Objetivos delaasignatura

GENERALES
- Capacidad para resolver problemas coniniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.

ESPECIFICOS
- Adquirir conocimientos  tedricos y practicos en desarrollo de programa sde modelado y simulacion, mediante distintos lenguajes y
paquete  desoftware
-Analizary disefiar sistemas automaticos de controly para aplicarlos alfuncionamiento ylamejora de procesos industriales
-Adaquirir conceptos fundamentales del control automatico, y en especial de los controladoresindustriales
- Disefiarelequipamientoylainstrumentacion necesarias parael buenfuncionamiento delos sistemas informaticosindustriales, asi como para
lacorrectainteraccion entre el computador y el usuario
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5. Contenidos

BLOQUE TEORICO

TEMA1.-Fundamentos de control automatico

TEMA2 .- Sistemas de control de tiempo continuo: regulacion automatica
TEMA3.-Acciones basicas de control

TEMAA4 -Respuesta temporal y estabilidad

TEMA 5.- Sistemas de controlentiempodiscreto: control digital

BLQQUE PRACTICO
PRACTICA1 .- Simulacion de modelos continuos
PRACTICA2 .- Disefio e implementacion de controladores

6. Competencias a adquirir

Especificas

TI2.- Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de
hardware, software y redes, dentro de los parametrosde coste y calidad adecuados.

Basicas/Generales

CB4Conocimientos basicos sobre el uso yprogramacion de los ordenadores,sistemas operativos,bases de datos y programas
informéaticos conaplicacion en ingenieria.

CB5.Conocimiento dela estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion delos sistemas informaticos, los fundamentos desu
programacion,ysuaplicacionparalaresolucion de problemaspropiosdelaingenieria.

Transversales

CT3 Capacidad de andlisis y sintesis

CT9Resolucionde problemas

CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
CT17 Habilidadesdeinvestigacion

CT18 Capacidad de aprender

CT20 Capacidad de generarnuevasideas

CT22 Disefioy gestion deproyectos
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7. Metodologias

- Clases magistrales con exposicion de teoria y resolucion de problemas,casos practicos y ejemplos. Se imparten a la totalidad del grupo.

- Clases practicas en laboratorio de informatica donde se reforzaran los conceptos tedricos mediante la utilizacion de simuladores de
procesos industriales. Existiran practicas guiadas por el profesor y trabajos practicos para entregar de forma individual. Se fomentara y
motivaraelautoaprendizaje del alumno.

Seminarios preparados, expuestos y debatidos en clase por parte de los alumnos.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas.dirigidas por el profesor . Horasqetrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. | autonomo
Sesiones magistrales 26 3 60
- Enaula
- Enellaboratorio
Practicas | - Enauladeinformatica 26 2 52
- Decampo
-Devisualizacion(visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 3 3
Tutorias 2 2
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 1 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 1 18
TOTAL 60 9 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

[1]P.Ollero,E.Fernandez,“Control e Instrumentacion de procesos quimicos”.Ed.Sintesis, 1997.[2]0gata, ‘IngenieriadeControl Modema”. 42
Ed. Prentice Hall, 2003,
[3]B.C .Kuo,"Sistemas de Control Automatico”.McGraw-Hill, 1996.

Otrasreferencias hibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Laevaluacion delaasignaturase centraraen larealizacion de practicasguiadasy practicas autonomas

Criterios de evaluacion

La nota final de la asignatura se obtendra de forma ponderada del examen practico y de las précticas realizadas durante el curso
Instrumentos de evaluacion

Pruebaescrita final consistira en la realizacion de una de las practicas propuestas durante el curso.

Recomendacionesparalaevaluacion

Para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje se recomienda la asistencia a clase y la participacion en las actividades
Recomendaciones parala recuperacion

Serealizaré un examen de recuperacion (2% convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examenfinal (12
convocatoria), no se ha logrado la superacion de la asignatura.
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MODELADOY SIMULACION
1.Datosde laAsignatura

Caodigo 101148 Plan 2010 ECTS
Caréacter Optativo Curso 30 Periodicidad 1ercuatrimestre
Area Ingenieria de Sistemas y Automética
Departamento Informética y Automatica
Plataforma Virtual Plataforma: Studium .
URL.de http://studium.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Pedro-Martin Vallejo LLamas ‘ Grupols | T,P
Departamento Informética y Automatica

Area Ingenieria de Sistemas y Automatica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Facultad de Ciencias (F3002)

Horariodetutorias Martesde 17h.a20h.y Juevesde 11a14h.

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/pedrito

E-mail pedrito@usal.es | Teléfono | 923294500, (Ext.6093)

2. Sentido de lamateriaen elplande estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria

Informética Industrial

Papel de laasignatura dentrodel Bloque formativoy del Plan de Estudios

Lasasignaturas de este blogue tienen en comun que las tres abordan aplicaciones de la Informaticaa la Cienciay la Ingenieria, con una
dimensiondecaracterindustrial, en un sentidoampliodeltérmino (aludiendoa su amplitud,asuinterés yasu aplicabilidadreal y practica).
Elbloque pretende por tanto complementar los conocimientos informéaticos basicos y fundamentales del alumnado, con conocimientos de
Informética Aplicada. En particular, “Modelado y Simulacion” estudia la obtencidn y uso de modelos matematicos de sistemas fisicos
dinamicos y la utilizacion del computador para experimentar de forma virtual con tales sistemas (simulacion), a partir de los modelos
adoptados. Laprogramacionde talesmodelos y delos experimentos de simulacion podra llevarse acabo mediante diversoslenguajesy
paquetesde software. Se trataran tanto sistemas continuos en eltiempo, como sistemas de eventos discretos.
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Perfil profesional

Industria

Empresas de Informatica

Servicios y Departamentos de calculo e informaticos de la Administracion del Estado
Docencia Universitaria e Investigacion

Docencia no Universitaria

3.Recomendaciones previas

Paracursarlaasignatura“Modeladoy Simulacion”noes necesariohaber cursadoantesodespuésningunactraasignatura(lastresasignaturas
del Blogue “Informética Industrial” pueden cursarse independientemente).

Sin embargo, para los alumnos (-as) interesados en la materia, constituye una buena alternativa formativa cursar en 3°
“Modelado y Simulacién” y en 4° “Informética Industrial” completando asi una buena formacién en informatica aplicada y

mas En concreto en la materia “informatica industrial”

4. Objetivos delaasignatura

+ Conocer, comprender y distinguirlos conceptos basicos siguientes: sistemas fisicos dinamicos, sistemas continuos, sistemas de eventos
discretos,modelo matematico de un sistemafisico, simulacion (experimentacion con elmodelo) y simulacion por computador.

+ Adquirirlos conceptos fundamentales del Modelado y Simulacion, tanto de sistemas continuos, como de sistemas de eventos discretos

+ Adquirirlos conocimientos tedricos y practicos suficientes para desarrollar programas de Modelado y Simulacion, mediante distintos lenguajes
y paquetes de software

+ Estudio de casos deaplicacion del Modelado ySimulaciona laCiencia,la Ingenieria y la Industria

* Abordar el desarrollo de un proyecto de simulacién mediante computadora.
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5. Contenidos

Teoria

1. Introduccion.. Sistemas Continuosrespecto deltiempo. Sistemasde Eventos Discretos.

2. Modelos matematicos de sistemas fisicos continuos. Representacion externa y representacidninterna..

3. Modelado de sistemas continuos. Validacion. Identificacidn parameétrica.

4. Experimentacion con el modelo: simulacion. Simulacion por computador.

Lenguajes deprogramacion para simulacion de sistemas continuos. Entornos dedesarrollo y paquetes de software. Elentorno Matlab &
Simulink. ACSL: lenguaje de simulacién de sistemas continuos.

6. Modeladoy simulacion de sistemas de eventos discretos.

Lenguajesde programacion para simulacion de sistemas de eventos discretos. Entornos de desarrollo y paquetes de software. GPSS:
lenguaje standard de simulacidn de sistemas de eventos discrefos.

8. Aplicacionesy estudio decasos.

Practicas

P1. Simulacién de sistemas continuos basicos mediante Matlab & Simulink.
P2. Simulacion de sistemas continuos mediante ACSL (entorno de desarrollo
acsiXtreme).

P3. Simulacion de sistemas de eventos discretos mediante GPSS.

P4 Simulacién de sistemas de eventos discretos mediante paquetes de
simulacion de libre acceso (gj.: SIMPROCESS).
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6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales

- CBGO. Aspectos generales de determinadas competencias basicas y comunes del Plan de Estudios de la Titulacion, especificadas en el bloque
Formativo o0 materia‘Informatica Industrial” [competencias CB4,CB5, CC7, CC8, C14 y CC17 del Titulo].
Especificas

CEO01.Capacidadparacomprenderlosfundamentosdelarepresentaciondesistemasfisicosmediantemodelosmatematicos, tanto para siste-
mas continuos eneltiempo,como parasistemasde eventosdiscretos.

- CE02.Capacidad para obtenerelmodelo matematico representativo de un sistemafisico (modelado).

- CEO03. Capacidad para codificar mediante lenguajes de programacion, tanto el modelo matematico de un sistema, comolosposibles experimen-
tos a Ilevar a cabo con él (simulacion por computador).

- CE04.Capacidadparadisefiareimplementar programasinformaticos desimulacién, coninterfaces apropiadas paradiferentestiposde usuarios

(cuahﬁcados en mayor o menor grado), haciendo uso de diferentes lenguajes, entornos y paquetes de software.

CE05.Capacidad para dotaralsoftware de simulacion de herramientas de andlisis del comportamiento dinamico de un sistema (analisis por
computador), asicomodeherramientas de generacionde informes.

- CE06. Capacidad paradesarrollarun proyectocompleto basico de modelado y simulacion, tanto de un sistema continuo, comode un sistema
de eventos discretos.

- CEO07. Capacidad para extraer conclusiones tecricas o practicas acerca del comportamiento de un sistema y capacidad para planificar, a partir
de las conclusiones, posibles acciones a llevar a cabo con el sistema real con el objetivo de modificar o influir en su
comportamiento.

- CE08.Capacidad para aplicar los conceptos, técnicas y herramientas del modelado y la simulacién por computador al andlisis, disefio y

prediccion de sistemas o fenomenos fisicos naturales o industriales [competencia adicional del bloque formativo o
materia“Informaticalndustrial].

Transversales

- CT01.Capacidaddeanélisisy sintesis [competenciaCT3del Titulo]

- CT02.Capacidadcriticay autocritica [competenciaCT11del Titulo]

- CT04.Habilidades de investigacion[competenciaCT17delTitulo]

- CT05.Aprendizaje autbnomo[competencia ~ CT18delTitulo]

- CT06.Capacidadde generar nuevasideas[competencia CT20del Titulo]
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7. Metodologias

Imparticion de clases magistrales de teoria, ejercicios y casos de estudio.

Realizacion de practicas basicas en aula de informatica y desarrollo de casos practicos.

Utilizacion de lenguajes, herramientas y paquetes informaticos con reconacimiento en los dmbitos académico, cientifico e industrial internacio-
nal, dentro de las posibilidades reales derivadas del presupuesto institucional disponible para la docencia.

Utilizacion de material didactico, cientifico y técnico apropiado, dentro de lasposibilidades reales derivadas del presupuesto institucional disponible;
parala docencia.

Proposicion de algtin o algunos trabajos, tedricos o practicos, a realizar por el alumnado de forma auténoma en su tiempo de estudio.

Celebracion de algn seminario y alguna exposicion o dehate para la presentacion y discusion colectiva de algin o algunos temas o casos de
especial interés didéctico o cientifico, motivando la participacion y la propuesta auténoma y novedosa por parte de alumnado.

-Motivacion del alumnado para conseguir habitos de estudio e investigacion basados en eluso de libros de texto, revistas

cientificas y yotras fuentes de conocimiento originales (impresas en papel,en formato digital o accesibles “on line” a travésde Intemet).

Utlizacion de tutorias paraaclaracion de dudas yorientacion didactica yprofesional.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horasdetrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. auténomo
Sesiones magistrales 25 30 55
- Enaula
- Enellaboratorio
Practicas | - En auladeinformatica 25 30 55
- De campo
-De visualizacion (visu)
Seminarios 2 2
Exposiciones y debates 2 2
Tutorias 2 2
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 10 10
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 20 24
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

- Creus,A. Simulacién y Control de Procesos Industriales. Edit. Marcombo.

- Dorf,R.C. Sistemas Modernos de Control. Teoriay Practica. Edit. Adisson Wesley Iberoamericana.

- Himmelblau,D. M. & Bischoff, K.B. Analisis y Simulacién de Procesos. Ed.Reverté.

- Law,A.M. &Kelton, W.D. Simulation Modeling & Analysis. Edit. McGraw-Hill.

- Ogata, K. Ingenieria de Control Moderna. Edit. Prentice-Hall.

- Payne,J.A. Introduction to Simulation. Programming Techniquesand Methods ofAnalysis. Edit. McGraw-Hill.

- VallejoLLamas, P.M.Practicas de Informética Industrial. Introduccién a Matlab y a su uso en Control Automatico. Manual universitario.
Otrasreferencias hibliogréficas, electronicas o cualquier otrotipo de recurso

- Manuales de Matlab y Simulink.

- Manuales de ACSL y acsIXtreme.

- Manuales de GPSS (distribucion abierta elegida).

- Manualesde Simprocess(uotrospaquetesde simulacién abiertos).

- Manuales de todo el software especifico utilizado en las Précticas.

- Material didactico, cientifico y técnico accesible através de Internet.

- Documentos elaborados por el responsable de la asignatura,disponibles en Studium.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Alolargo delperiodo docente, se realizaran actividades de evaluacion continua que tendran como objetivo la constatacion de queel estudiante
va adquiriendo las competencias previstas. Ademas, se realizara un examen final con cuestiones, preguntas y ejercicios tedrico-practicos que|
permitan evaluarglobalmentelos conocimientos, las destrezas y las habilidades adquiridas. Laevaluacion global de la asignaturase realizarg
considerando tanto las actividades de evaluacion continua comoal examen final, pero éste tendra mas peso.

Criteriosdeevaluacion

Para la evaluacion de la asignatura se aplicara la siguiente ponderacion en la valoracion de las actividades de evaluacion:

+ Evaluacioncontinua: 20%¢ Examenfinal: 80%.

Enelexamenfinal se exigira alcanzar una calificacion minima del 40% de su puntuacion. Lanotaglobal de laasignaturase obtendra de|

forma ponderada a través delasnotas parcialesconseguidasenlosdos bloques sefialados, siempre que se cumpla el requisitomencionado para
el examen global.

Instrumentos de evaluacion
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* Trabajos: consistentes enlaresolucion de ejercicios practicos concomputdor ylopracticas delaboratorio. Podriantener unafechalimite de
entrega. Elestudiante podriaserconvocado para explicarlosmétodos utilizadosysuresolucién,siendovaloradala defensadeltrabajo.

+ Examen final: consistente en cuestiones, preguntas yejercicios teérico-practicos. Seranecesario superar el 40% dela valoracion del examen
para poder aprobar la asignatura.

Recomendaciones paralaevaluacion

Asistencia a clase, participacion en las actividades y trabajo personal. Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y
Solventar lasdudasque surjanduranteel trabajopersonal.

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizard un examen de recuperacion (2° convocatoria), ara aquellos casos en los que,tras el primer examen final (12 convocatoria), n
se haya logradolasuperaciondelaasignatura.Loscriteriosdeevaluacionenla2?convocatoriaseranlosmismosqueenlaprimera, esdecir
20% evaluacion continua+80% examen final, porlo que el examen de recuperacion solo permitiria recuperar el 80% correspondiente a
examen final. Las actividades de evaluacion continuano sonrecuperables. En ninglin caso se mantendran notas parciales para cursos posteriores.
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TERCER CURSO. SEGUNDO CUATRIMESTRE

INTERACCION PERSONA-ORDENADOR

1.Datos de laAsignatura

Cadigo 101124 Plan 2010 ECTS 6
Caréacter Obligatorio Curso 30 Periodicidad 29 Cuatrimestre
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Departamento Informatica y Automatica
Plataforma Virtual Plataforma: STUDIUM

URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Datosdelprofesorado

juancb@usal.es

Profesor Coordinador RobertoTheron Sanchez Grupo/s TA,TB,PA1,PB1
Departamento Informatica y Automética

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3006

Horariodetutorias Lunes, Martes, Miércoles de 12:00a14:00 h.

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/theron

E-mail theron@usal.es Teléfono 1923294500 ext. 6090

Profesor Juan Cruz Benito Grupo/s PB2
Departamento Informatica y Automatica

Area

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3006

Horariodetutorias Lunes, Martes, Miércoles de 12:00a14:00 h.

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/juanch

E-mail Teléfono  |923294500 ext. 1303

Page 195|301


http://studium.usal.es/
http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/theron
mailto:theron@usal.es
http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/juancb
mailto:juancb@usal.es

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA GUIA ACADEMICA 2016-2017

2. Sentido del a materia en el plan de estudios

Blogue formativoalque pertenece lamateria

Laasignatura se enmarca en lamateria Interaccion, y sus principios generales son esenciales paralas otras dos asignaturas que completan la
materia; Interfaces Graficos y Disefio de Interaccion.

Papel de laasignatura dentrodel Bloque formativoy del Plan de Estudios

Sepresentanaspectos basicos derepresentacion deinformacion einteraccion persona-ordenador de aplicabilidad a cualquieradelas asignaturas
del Plande Estudios

Perfil profesional.
Cualquiera relacionado con las Tecnologias de la Informacion

3. Recomendaciones previas

| Haber cursado la asignatura Ingenieria del Software |

4.0bjetivosdelaasignatura

Ofrecer los fundamentos basicos de Interaccion Persona-Ordenador. Conocer laimportancia del Factor Humano en eldisefio de interfaces de
usuario.

+ Comprender las capacidades y limitaciones humanas para la interaccion y saber disefiar e implementar sistemas software adaptados a ellas

+ Conacer principios hésicos de Disefio Grafico y Comunicacion para ofrecer las mejores interfaces para el usuario

+ Conocer los usos tecnoldgicos para la interaccion multimodal y valorarlos como posibles soluciones innovadoras

* Valorar principios universales de buen y mal disefio

+ Ofrecer soluciones a problemas no conacidos mediante la valoracidn de propuestas tecnoldgicas emergentes.

+ Abordar el desarrollo de sistemas software interactivos con enfoques centrados en el usuario

*Involucrar al usuario en el proceso de disefio a través del uso de prototipos de sistemas software

+ Evaluar la usabilidad y la accesibilidad de soluciones basadas en tecnologias de la informacion.

* Trabajar en equipo y presentar propuestas, soluciones e informes tanto de forma oral comodeforma escrita, ya sea en espafiol o en inglés.
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5. Contenidos

* Interfaces persona-ordenador (HCI). Introduccion al dialogo persona-ordenador. Historia de la Interaccién persona-ordenador
+ Aspectos psicoldgicos de la interaccion persona-ordenador: Psicologia Cognitiva. Canales sensoriales. Limitaciones humanes en el proceso
perceptivo. Percepcion visual. Percepcion auditiva. Percepcion tactil.
Movimiento.Lamemoria humana.
* Objetivos de una interfaz de usuario. Dispositivos,estilos y paradigmas de interaccion .Herramientas para el disefio de  Interfaces de
Usuario. Metéforas. Guias de Estilo y disefio grafico
* Metodologia de disefio centrado en el usuario. Ciclo de vida de un sistema interactivo. Prototipos
* Accesibilidad. Internacionalizacion.
* Evaluacion de Interfaces de Usuario. Métodos empiricos de evaluacion. Factores medibles. Costes. Experimentacion
* Nuevas tendencias de Interfaces de Usuario.Adaptacion al contexto social organizativo de trabajo: 1U cooperativas:Groupware. Interfaces
adaptables. Nuevos dispositivos.
Laboratorio:
1. Lenguajesde Programacion y bibliotecas: Java, CSS, Processing, Flex, Protovis, etc.

6.Competencias aadquirir

Basicas/Generales

CG1: Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y cali-
dad, conforme a principios éticos y ala legislacion y normativa vigente.

CG2: Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los ambitos, liderando su puesta
enmarcha y sumejora continua y valorando suimpacto econdmico y social.

CG3: Capacidad para comprender laimportancia de la negaciacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las habilidades de comunicacior
en todos los entornos de desarrollo de software.

CG4: Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen laaccesibilidad y usabilidad a los sistemas, servicios
aplicaciones informaticas.

CG5: Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware,
software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados.

CG6: Capacidad paraemplear metodologias centradas en el usuario y la organizacion para el desarrollo, evaluacion y gestion de aplicaciones
sistemasbasadosentecnologiasdelainformacion que asegurenlaaccesibilidad, ergonomiay usabilidad delos sistemas.

CGT: Capacidad paraseleccionar, desplegar, integrary gestionar sistemas deinformacion que satisfagan las necesidades de laorganizacion, con
los criterios de coste y calidad identificados.
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CG8:Capacidad para adquirir,obtener ,formalizar yr epresentar el conocimientohumano en una forma computable para la resolucionde
problemas mediante un sistemainformatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de computacion
percepciony actuacion en ambientes o entornosinteligentes.

CG9: Capacidad para desarrollar yevaluar sistemas interactivos yde presentacion de informacion compleja y su aplicacion alaresolucion de
problemas de disefio de interaccion persona computadora

CG10: Capacidad deidentificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la base
deunconocimiento adecuado de las teorias,modelosytécnicasactuales.

CG11: Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.
CG12:Capacidadparadisefiarsolucionesapropiadasenunoomasdominios deaplicacion utilizando métodosdelaingenieriadelsoftware

que integrenaspectoséticos, sociales, legales yeconémicos

Especificas

CE1.Conocimiento de laimportancia que tiene la disciplina de la Interaccion Persona-Ordenador
CE2.Capacidad paradisefiaryevaluarinterfaces persona computadorque garanticen laaccesibilidady usabilidad alos sistemas, servicios
aplicaciones informaticas
CE3.Capacidadparaemplearmetodologiascentradasenelusuarioylaorganizacionparaeldesarrollo,evaluacionygestion deaplicacionesy
sistemas basados en tecnologias de la informacion que aseguren la accesibilidad,ergonomia y usabilidad de los sistemas.
CE4. Capacidad para desarrollar, mantenery evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten
de formafiabley eficiente, seanasequibles de desarrollarymantener y cumplan normas de calidad,aplicando las teorias,principios, métodos
y practicas de laIngenieria del Software.

Transversales.

CT1:Conocimientosgeneralesbasicos

CT2: Conocimientos basicos de la profesion

CT3: Capacidad de analisis y sintesis

CT4: Capacidad de organizar y planificar

CT5: Capacidad critica y autocritica

CT6: Trabajo en equipo

CT12: Capacidad de aplicarlos conocimientos en la practica

CT13: Habilidades de investigacion

CT14: Capacidad de aprender

CT15: Disefio y gestion de proyectos

CT16. Manejar confluidez diferentes entornos de desarrollo y bibliotecas para el desarrollo de interfaces de usuario
CT17.Ser capazdepresentarenpublicountrabajo y mantener un debate conelrestodelaclase.
CT18.Motivacion por la creatividad y sensibilidad estética
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7. Metodologias

SeseguiranlasdirectricesgeneralesrecogidasenelPlandeEstudios.
Lasactividades que se proponen son las siguientes:

+ Clasesde teoria conapoyo de material audiovisual. En estas clases se presentaranlos contenidos basicos deun cierto tema. Las clases
comenzaranconunabreveintroducciéndelos contenidosque se pretendentransmitirenlaclase, asicomoconunbreve comentario g
los conceptos vistos en clases anteriores yque sirven de enlace alos que se pretenden desarrollar. El desarrollo de la clase se llevarg
acabo con medios audiovisuales, textos, transparencias... que permitan un adecuado nivel de motivacion e interés en los alumnos. Se
debeintentarmotivaralosalumnosainterveniren cualquiermomentoenlas clases parahaceréstasmasdinamicasyfacilitarelapren
dizaje. Serevisanejemplosrealesdeherramientasy técnicas de Interaccion Persona-Ordenadorendiferentes camposy seincentivala
discusiony critica respecto a losenfoques utilizadosen estas, asicomo el gradode éxito alcanzado.

+ Trabajos practicos. Los alumnos, individualmente o en parejas, desarrollaran trabajos précticos sobre alglin problema de Interaccion
Persona-Ordenador.Ellenguaje de programacionseraelquemejor se adapte al problemaabordado.Es posibleabordartrabajostedricos
de suficiente profundidad.

* Presentacion oral de los trabajos. Los alumnos defienden publicamente sus trabajos.

¢ Tutorias. El alumnado tiene a su disposicion seis horas de tutorias a la semana en las que puede consultar cualquier duda relacionadg
con los contenidos, organizacion y planificacion de la materia. Las tutorfas pueden ser individualizadas, pero se admite tutorias grupales.

+ Zonavirtual. Se convierte en el vehiculo de comunicacion y registro de informacion de la materia.

8.Previsionde distribucion delas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. auténomo

Sesiones magistrales 10 15 25

- Enaula

- Enellaboratorio
Practicas | -Enauladeinformatica 30 28 58

- Decampo

-Devisualizacion (visu) 8 18 26
Seminarios 4 4
Exposiciones y debates 3 3
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Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. auténomo

Tutorias 2 2
Actividadesdeseguimiento - online
Preparacion de trabajos 20 20
Otras actividades (detallar)
Exémenes 3 9 12

TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

http://www.aipo.es/libro/index.php

Otras referencias hibliograficas, electrénicas o cualquier otrotipo de recurso

Lazar, Feng, and Hochheiser; Research  Methods in Human-Computer Interaction; Wiley,2010.
AndrewSearsandJulieA.Jacko(Eds) The Human-Computer InteractionHandbook. (2ndedition) CRCPress,2007
Stone,Jarrett, Woodruffe, andMinocha; UserinterfaceDesignandEvaluation; Morgan ~ Kaufmann,March2005

Jef Raskin; The Humane Interface; Addison-Wesley, March2000.

Ben Shneiderman and Catherine Plaisant; Designing the User Interface; 5th Edition, Addison-Wesley, March 2009.
Helander, Landauer, Prabhu (Eds.); Handbook - of Human-Computer Interaction; 2 Edition, Elsevier,1997.
JohnAnderson; Cognitive Psychology and itsImplications; 6th Edition, Worth,2004.

AlanDix, JanetFinlay, Gregory Abowd&Russell Beale.Human-Computer Interaction. 3rdEdition.Prentice Hall,2004.

ACMSIGCHI
http://acm.org/sigchi/

HCI Bibliography http:/fwww.hcibib.org/

Task-CenteredUserInterface Design_http://www.hcibib.org/tcuid/index.html
Asociacion Interaccion Persona-Ordenador

(AIPO) http://www.aipo.es/
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10. Evaluacion

Consideraciones Generales

En esta materia se lleva a cabo una evaluacion continua

Criteriosdeevaluacion

+ Se tendra en cuenta la asistencia y la participacion activa en clase.

0 Se exigird un minimo de un 80% de las horas presenciales.
+ Realizaciony defensa de trabajos practicos, individualmente o por parejas.

o Sevaloraralaprecision, capacidad de comunicacion y espiritu critico y constructivo.

o0 Lacalificacion de este trabajo se dividiraen un 60% por la evaluacion de la memoria entregada y un 40%la exposicion y defensa del
mismo.
Lanota final de esta materia se basara en las notas de los trabajos y de un examenfinal, junto con la participacion activa en las actividades
presenciales.

NotaFinal=40% Examenes + 30% Trabajos + 30% Evaluacion continua
Instrumentos de evaluacion
Evaluacion continua (sobretodas las competencias relacionadas), participacion y defensa del trabajo individual.

Recomendaciones paralaevaluacion

Laasistenciaa las clases magistrales es fundamental para abordar los trabajosindividuales. El razonamiento critico delestado delartey elandlisig
delastendencias de aplicacion de las técnicas y conceptos procedentes de la Interaccion Persona-Ordenador son de gran ayuda para superarlg
asignatura

Recomendaciones parala recuperacion

Larevision delostrabajos entregados porlos alumnos enotros afios y/o convocatorias sirve engran medida paracubrirlas carencias demostradas
enla convocatoria ordinaria
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ARQUITECTURADE COMPUTADORES

1.Datos de laAsignatura

Cadigo 101125 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 30 Periodicidad 29 Cuatrimestre
Area Ingenieria de Sistemas y Automatica
Departamento Informética y Automatica
Plataforma Virtual Plataforma: Studium

URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Belén Curto Diego ‘ Grupol/s | TA,TB
Departamento Informética y Automatica

Area Ingenieria de Sistemas y Automatica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3018

Horariodetutorias Consultar pagina asignatura

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/bcurto

E-mail bcurto@usal.es Teléfono ‘ 923294500. Ext. 6081
Profesor Coordinador Ral Alves Santos | Grupo/s | PA1,PA2
Departamento Informatica y Automatica

Area Arquitecturay Tecnologiade Computadores

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio San Bartolomé, primer piso

Horariodetutorias En su pagina web

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/ralves

E-mail ralves@usal.es | Teléfono [ 923294500. Ext. 6083
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Profesor Coordinador José Andrés Vicente Lober Grupols PB1, PB2
Departamento Informatica y Automatica

Area Ingenieria de Sistemas y Automatica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio Ciencias despacho F3101

Horariodetutorias En su pagina web

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/andres

E-mail andres@usal.es Teléfono 923294500. Ext. 1513

2.Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria

Laasignatura pertenece a la materia de COMPUTADORES 36¢réditos ECTS),integrada por:
- las asignaturas basicas de Fundamentos Fisicos(1°,C1),Computadores 1(1°,C1),Computadores 11(1°,C2),
- laasignaturaobligatoria deArquitecturade Computadores(3°,C2)
- lasasignaturas optativas de Periféricos y Sistemas Digitales Programables

Papel de la asignatura dentrodel Bloque formativoy del Plan de Estudios

Lamateriade COMPUTADORESsecentraenelestudiodelastécnicas, tecnologiasyorganizacionyarquitecturadeunordenador. Estamateria
esfundamental ybasica para lacomprension del resto, analiza el hardware y enlaza directamente con las relacionadas con elsoftware de un
ordenador,en particular,conelsoftwaremasbasico, el sistemaoperativo,que se comienzaaestudiaren Sistemas Operativos|.

En laasignatura “FundamentosFisicos’el studiante adquiriere los conceptos basicos sobre dispositivos y circuitos electrénicosque definen
la tecnologia de un computador. Enla asignatura Computadores | se aborda el estudio de los blogues elementales en la construccion de un
computador.  En Computadores Il se combinan todos esos elementos para describir la organizacion yel funcionamiento de un sistema
microordenador clasico. Esta asignatura (Arquitecturade Computadores) se centra en las arquitecturas avanzadas que incluyen algun tipo de|
paralelismo,yespecialmente enel estudiocuantitativode lamejora delasprestaciones.

Perfil profesional
Alserunaasignatura de caracter basico, es fundamental en cualquier perfil vinculado al Grado en Ingenierfa Informatica

3. Recomendaciones previas

| Ser ecomienda no cursar Arquitectura de Computadores sin aprobar previamente Computadores |l |
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4.0bjetivosdelaasignatura

GENERALES

- Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y aplica-
ciones  informéticas

- Capacidad para resolver problemas coniniciativa, toma de decisiones, autonomiayy creatividad.

ESPECIFICOS

- Capacitaral estudiante paramedir el rendimiento de un procesador.

- Entender losconceptosytécnicasde concurrenciainmersos en loscomputadoresactuales paraelaumentode susprestaciones.

5. Contenidos

BLOQUE TEORICO
TEMA 1.- Prestaciones de un computador. Paralelismo en computadores
TEMA2.- Jerarquia de memoria, memorias cachéymejora de prestaciones de la memoriaprincipal
TEMA3.- Segmentacion. Unidad de control segmentada.Procesadores RISC
TEMA 4.- Procesadores superescalares
TEMA5.- SIMD
TEMA 6.- Sistemasmultiprocesadores

BLOQUE PRACTICO
PRACTICA1.- Programacion paralela con MPI
PRACTICA 2.- Simulador procesador RISC (DLX)
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6.Competencias aadquirir

Basicas/Generales

CB5.-Conocimientodelaestructura,organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos,los fundamentos de su
programacion, y suaplicacion para la resolucion de problemas propios de laingenieria.

Especificas

CC9.-Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los componentes basicos
que los conforman.

IC2: Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asf como desarrollar y optimizar el software de dichos sistemas
IC3: Capacidad deanalizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y distribuidas, asi como desarrollary
optimizar softwarede paralasmismas

IC7:Capacidad para analizar,evaluar,seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y ejecucion de aplicaciones y servicios
informaticos

Transversales

CT3. Capacidadde analisisysintesis

CT9. Resoluciénde problemas

CT12 Trabajoen equipo

CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
CT18 Capacidaddeaprender

CT20 Capacidad de generar nuevasideas

CT21 Habilidad para trabajar de forma auténomay cumplir plazos

7.Metodologias

- -Clases magistrales con exposicion de teoria y resolucion de problemas, casos practicos y ejemplos. Se imparten a la totalidad de Igrupo.

- Clases practicas en laboratorio de informatica donde se reforzarén los conceptos tedricos mediante la utilizacion de simuladores de
arquitecturas  paralelas yla programacionensistemasSIMD y multiprocesadores. Existiran practicas guiadas por elprofesor,otras sencillas
queel alumno tendrd  queresolver de formaautonoma y trabajos practicos elaborados para entregar en grupos. Se fomentara y motivara el
autoaprendizaje delalumno v el trabajo colaborativo.

Seminarios preparados, expuestos y debatidos en clase por parte de los alumnos.
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8.Previsionde distribuciondelas metodologias docentes

Horas (.1irigidas por el profesor . Horasgietrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. auténomo
Sesiones magistrales 40 50 90
- Enaula
- Enellaboratorio
Précticas | -Enauladeinformética 12 10 22
- Decampo
- Devisualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

[1]J.L.Hennessy,D.A.Patterson,A.C. Arpaci-Dusseau, ComputerArchitecture:AQuantitative Approach”.2°,3% 4% 52 Ed.Morgan Kaufmann, 2012.
[2]D.A Patterson,J.L.Hennessy, ComputerOrganization&Design:theHardware&SoftwareInterface” 4°Ed. MorganKaufmann,2009.
[3)J.L.Hennessy, D.A. Patterson, “Arquitectura de computadores: un enfoque cuantitativo”. McGraw-Hill.

[4]W.Stallings, “OrganizacionyarquitecturadeComputadores”, 7Edicion.PearsonEducacion,2010.

[5]D.E. Culler,J. P.Singh, A. Gupta, “Parallel Computer Architecture: AHardware/Software Approach”. Gulf Professional Publishing, 1999.
[6]V.F.ReyesPuerta,J.A. JiménezMillan, ‘Procesamiento Paraleloen RedesLinuxUtilizando MPI".2003.

[7]P.M. Sailer,D.R.Kaeli, “The DLX instruction setarchitecture handbook”. Morgan Kaufmann Publishers.

Otrasreferencias bibliogréficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso
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10. Evaluacion

ConsideracionesGenerales
Laevaluacion de la asignatura combinara:

-Realizacion de exdmenes de teoria y problemas

-Realizacionde practicas guiadas y practicas autbnomas
Criteriosdeevaluacion
Lanotafinal de laasignatura se obtendra de forma ponderada a la distribucion tedrico-practica de la asignatura a través de las valoraciones conse-
guidas enlas pruebas descritas anteriormente. Para superar la asignatura sera necesario aprobar por separado la parte tedrica y la parte practica.
Instrumentos de evaluacion
Pruebaescritafinal constaré de:
unconjuntodepreguntasderespuestacortaconelmismopesoenlacalificacionfinaldelaprueba
problemasysupuestospracticosconelmismopesoenlacalificacionfinaldelaprueba
Presentacion ydefensa de practicas. Cada practica presentada porun gruporecibira una nota en funcion de la calidad deltrabajo presentado.
Recomendaciones paralaevaluacion
Para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje se recomienda la asistencia aclase y laparticipacion enlas actividades programadas
Recomendaciones para la recuperacion
Se realizard un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos enlos que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
logrado la superacion de la asignatura.
Loscriterios de evaluacion enla 2% convocatoria sonlos mismosque enla primera
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ADMINISTRACION DE SISTEMAS

1.Datos delaAsignatura

Cadigo 101126 Plan 2010 ECTS 6
Caréacter Obligatorio Curso 3° Periodicidad 2°cuatrimestre
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Arificial
Departamento Informatica y Automética
: Plataforma: Studium
Plataforma Virtual
URLdeAcceso: https://moodle.usal.es/ y http://diaweb.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Vivian Félix Lopez Batista ‘Grupo/s | TA, TB y PA1,PA2, PB1
Departamento Informética y Automética

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3014

Horario de tutorias Solicitar por correo electrénico

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/vivian

E-mail vivian@usal.es Teléfono | 923294500 Ext. 6085

Profesor Gabriel Villarrubia Gonzalez |Grupo/s PB1y PB2
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computaci6n e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio I+D+1, despacho 2.4

Horariodetutorias Martes,de 10a 13, jueves,de 17a20h.

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/

E-mail gvg@usal.es | Teléfono  |923203464ext.5476
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria
Sistemas Operativos
Papelde laasignatura dentrodel Blogue formativo y del Plan de Estudios

Estaasignaturaesuna continuacion natural de laasignatura Sistemas Operativos permitiendo formaralos alumnos en las generalidades
de la  administracién de sistemas, asi como poderafrontar la resolucion de problemasrealescorrespondiente al disefio,instalaciény
configuraciéndeun  servidor basado en UNIX que proporcione la infraestructurainformatica que permita el funcionamiento de una empresa
de provision de servicios  de Internet (correo, paginasweb, foros de discusion, etc)

Perfil profesional.

Los alumnos que cursan el Grado en Informatica tienen como objetivo laboral la industria, 0 quiza el mundo académico. Tantola Empresa como
la Universidad exigen resultados concretos, o mas exactamente programas que resuelvan problemas. Los métodos y conceptos que se
aportan en  estamateria tienen como fin la administracion de sistemasymantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas.Ademas la configuracion de software correcto, robusto y eficiente.

Para alcanzar un desarrollo profesional, se necesitan comominimo las asignaturashésicasyobligatoriasde esta materia, sin olvidar las asigna-
turasoptativasque contiene, y que ofrecen lo necesario para construir software avanzado.

De este modo,el perfil profesional de los graduados sera el adecuado para entrar en el mercado laboral,o0 quiza para abordar la realizacion de
un Master que complemente su formacion
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3.Recomendaciones previas

Al tratarse deuna asignatura del tercer curso, serecomienda que elalumno tenga aprobadaslas asignaturas correspondientes a la
materia Programacion(Conocimientosbasicossobreelusoy programaciondelosordenadores, lenguajeC),asicomoalaspertenecientes
alamateria Sistemas Operativos (sistemas operativos, bases dedatos y programasinformaticos con aplicaciéneningenieria). Ademas se
recomiendalo siguiente:

- Un conocimiento razonable del manejo de ordenadores personales (con nivel de usuario). Resulta especialmente necesario conocer los con-
ceptos basicos de los sistemas de archivos, tanto desde el punto de vista de la linea de drdenes como empleando alguna interfaz grafica
de usuario.Engeneral, elconocimientodesistemas operativos (especialmentelosbasadosen Unix)facilitardlacomprension deestaasignatura.
Eldesarrollode capacidadesldgicas, especialmentelas que seadquieren mediante elestudio de disciplinas cientificas, facilitamuchola
Comprension y utilizaciondelasherramientasdeinstalaciondessistemas.

Laenorme cantidad de informacion disponible en Internet, y especialmente enlotocante a Sistemas Operativos, hace que seamuy conveni-
entesaberusarlosprincipalesbuscadoresdelared.
Elcorrecto conocimientodelidioma Inglés resultaesencial, puesto que un porcentaje muy elevado de los contenidos de Internethacen
uso deesteidioma.Engeneral,elconocimientodeidiomas (inglés, francés,aleman, italianoy cualquierotro)esrealmentemuydeseable,
tantoa efectos de obtenerinformacion como desde un puntode vista laboral, por cuanto laempresa (y la Universidad) aprecian mucho la
capacidad de comunicacionconelrestodela UE.

4.0bjetivosdelaasignatura

Adquirirlosconocimientosbasicossobrelaadministraciondesistemasoperativosyprogramasinformaticosconaplicacion en ingenieria.

Adaquirir la capacidad de administrar y mantener sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Interet,
web,  comercio electronico, multimedia, servicios interactivos y computacion mévil.

Comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

Adquirirlos conocimientos de las caracteristicas, funcionalidades yestructura de los Sistemas Operativos y disefiar eimplementar aplicacio-
nes basadas en sus servicios.

Adquirir conocimientoyaplicaciondelascaracteristicas, funcionalidades yestructuradelos Sistemas Distribuidos, lasRedes de Computadores
e Internet y disefiar e implementar aplicacione shasadas en ellas.

5. Contenidos

Bloque I-Administracion de Sistemas basadosen UNIX
Laboresdel Administrador del Sistemas.
Sistema de ficheros.
Ellenguaje PERL.
Arranque, parada y niveles de ejecucion.
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Gestidndeusuarios.
Controldelespacio endisco.

Copias deseguridad.

Procesos, planificaciény monitorizacion.
Contabilidad.

Seguridad.

Syslog.

Bloque [I-Administracion de Servicios de Interneten sistemas basados en UNIX.
Instalaciony configuracion de un servidor de FTP.
Instalaciony configuracion de conexion remota segura.
Instalaciony configuracién de un servidor de nombre.
Instalacion y configuracion de un servidor http (Apache).
Instalaciony configuracién de un servidor de correo.
Instalaciony configuracion de un SGBD (MySQL).

6.Competenciasaadquirir

Basicas/Generales

CG4 .- Conocimientos basicos sobre el usoy programacion delos ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programasinformaticos con
aplicacion en ingenieria.

CG5.-Conocimiento de laestructura, organizacion, funcionamiento e interconexion delos sistemasinformaticos, los fundamentos de su program-
acion, y suaplicacion paralaresolucion de problemas propios de laIngenieria.

CB5.-Quelos estudiantes hayan desarollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias paraemprender estudios posteriores conunalto
gradodeautonomia.

CB2.-Quelosestudiantes sepanaplicar sus conocimientos asutrabajo ovocacion de unaformaprofesional y poseanlas competencias que suelen
demostrarse pormediodelaelaboraciony defensa de argumentos y la resolucién deproblemas dentrode su area de estudio.
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7. Metodologias

GUIA ACADEMICA 2016-2017

Acti

Acti

vidades presenciales:
Leccion magistral: exposicion de teoriay resolucion de problemas
Realizacion de practicas guiadas en laboratorio
Seminarios tutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos
Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion,individuales o en grupo
Defensas de practicasy pruebas de evaluacion

vidades no presenciales
Estudio auténomo por partedel estudiante, con especialatencion a un enfoque practico.
Revision bibliograficay bisqueda de informacién, especialmente en Internet.
Realizacionde practicas ytrabajosindividuales yautdnomos.

8.Previsiondedistribuciondelas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. auténomo
Sesiones magistrales 15 15 30
- Enaula
- Enellaboratorio
Précticas | - Enauladeinformatica 25 25 50
- Decampo
-Devisualizacion(visu)
Seminarios 15 15 30
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividadesdeseguimientoonline 5 5
Preparacion de trabajos 10 10
Otras actividades (detallar)
Exémenes 3 10 13
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

SarwarsS. (2002). El Libro de Unix. Addison Wesley.

AfzalA.(1997). Introducciona Unix. UnEnfoque Practico. Prentice Hall.

Lubanovic B., Adelstein, T.(2007).Administracion de SistemasLinux. ANAYA MULTIMEDIA.
FrischA.(2002).Essential System Administration. O'Really.

NemethE.,SnyderG.yHeinT. (2002). LinuxAdministration Hand-book. Prentice Hall.

WelshM., DalheimerM.,KaufmanL.(2000).GuiadeReferenciayAprendizaje Linux. ANAYA MULTIMEDIA.O'Really.
Morril D. (2003). Configuracion de Sistemas Linux. ANAYA MULTIMEDIA

Otrasreferencias hibliograficas, electronicas o cualquier otrotipo de recurso

http://www.debian.org
http:/www.digitalhermit.com/linux/Kernel-Build-HOWTQ.html
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10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Conobjetode llevara cabo unaevaluacioncontinua, se hace uso de la plataformavirtual para notificar las tareasy fechas de entrega de las
mismas. Adicionalmente, la calificacion de estas tareas es visible para el alumno interesado, que puede seguir su evolucion de forma inmediata|
Entre estas tareas se consideran las asociadas alos temas vistos en teoria, las asociadas a seminarios, y los resultados de las defensas que sef
soliciten en grupos de practicas.

Laevaluacion considera especialmente relevanteslos aspectos practicos de laasignatura

Criterios de evaluacion

Los objetivos generales y especificos de esta asignatura hacen que el conocimiento précfico resulte esencial, y por tanto los criteriosde evaluacion
son basicamente relativos a los aspectos aplicados de los conceptos que se fratan. Se plantearan al alumno varias pruebas de tipo test, realizadas
atravésde Studium, con objeto de comprobar su comprension de conceptos basicos sinlos cuales noesposible abordarlos problemas tratados
Adicionalmente,se plantearan trabajos practicos asociado a cada tema tedrico.

Se defendera una préctica obligatoria aplicando las técnicas de administracion de sistemas informéticos previamente presentadas en clase, con-
sistente en afrontarla resolucion de un problema real correspondiente al disefio, instalacion y configuracion de un servidor basado en|
UNIX que proporcione la infraestructura informatica que permita el funcionamiento de una empresa de provision de servicios de Internet (correo,
paginasweb, forosdediscusion, etc.).Lapracticase desarrollaray presentara en grupos de dos. Todoel software utilizado debera ser gratuitoy
dedominiopublico.Elservidordeberafuncionarsiguiendolasindicaciones de usodel Laboratoriode Segundo Ciclo.Lapresentacionsellevarg
acabo en ordenadores del aula del Laboratorio del Segundo Ciclo. Por diltimo, se realizard un examen final en que el alumno debera mostrar po
escritolas capacidades adquiridas.

Instrumentos de evaluacion

Se propone unaevaluacion basada en tres mecanismos:
Evaluacion Continua 15%
Este apartado se refiere apruebas efectuadas en Studium de manera periddica. El contenido de estas pruebas corresponderd a temastratados en
clasesdeteorfayseminarios.Serealizardunapruebaalfinaldecadatema.
Defensadepracticas 55%
Secontempla larealizacion de practicas alolargo del curso, para cada tema tedricoy una practica final para su defensa en el laboratorio en grupos
dedos. Estas practicas seran presentadas através de Studium, y defendidas posteriormente.
Realizacion de Examenes 30%
Elcontenido  delexamenseraeminentementepractico,y tendré por objetocomprobar la correcta  comprension  de lo sconceptos abordados
enla asignatura, asicomo las capacidades adquiridasporelalumno.
Nota.- Es necesario, aunque no suficiente, obtener una calificacion minima de 3 sobre diez en cada una de las partes para aprobar la asignatura.
Recomendaciones paralaevaluacion

Serecomienda estudiary practicar los aspectos basicos de laasignatura.

Serecomienda conocer de forma practica losaspectos relacionados con laslaboresde un administrador de sistemas.

Se recomienda conocer de manera practica el sistema de ficheros.

Serecomienda conocer de forma préctica la gestion de usuarios y copias de seguridad.

Se recomienda conocer de forma préctica el uso de procesos, su planificacion y monitorizacion.
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Finalmente, serecomienda saberinstalary administrar servicios de Internet.
Sabertrabajarconlasherramientas basicas de administracion.

Recomendaciones para la recuperacion

Se recomienda utilizar unenfoque totalmente practico para abordar esta asignatura. Las técnicas memoristicas producen siempre resultados

nefastos, puesto que un pequefio cambio enlos requisitos de un programa puede darlugaral uso de técnicas muy distintas de las que quiza se
considerasen iniciaimente.

Se recomienda “jugar” haciendo instalaciones de sistemas y servidores. Realizar todos los ejercicios practicos. Los conocimientos adquiridos de|
formaautdnomano se olvidanfacilmente, aunque se cuente siempre conlaayudadelprofesor.
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REDESDE COMPUTADORESII

1.Datos de laAsignatura

Cédigo 101127 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 3 Periodicidad 2°cuatrimestre
A Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
rea . . 2
y Lenguajes y Sistemas Informaticos
Departamento Informética y Automatica
Plataforma Virtual Plataforma: Diaweb
URLdeAcceso: http://informatica.usal.es/gii

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Angeles M? Moreno Montero ‘ Grupols ITA y TB, PA2, PB1
Departamento Informética y Automatica
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artficial
Centro Facultad De Ciencias
Despacho F3020del edificio principal de la Facultad de Ciencias
Horariodetutorias Consultarweb
URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/amoreno
E-mail amoreno@usal.es Teléfono | 923294500 Ext.6079
Profesor Sergio Bravo Martin | Grupol/s PA1, PB2
Departamento Informética y Automatica
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Centro Facultad De Ciencias
Despacho D1514 el edifico principal de la Facultad de Ciencias
Horariodetutorias Consultarweb
URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/ser
E-mail ser@usal.es Teléfono 923294500 Ext. 1926
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria

Redes

Papelde laasignatura dentrodelBlogue formativoy del Plan de Estudios

Perfil profesional

Responsables y administradoresde sistemasinformaticos

3. Recomendaciones previas

| Esdeseable haber superadola asignatura: Redes de Computadores |

4.0bjetivosdelaasignatura

Dominar y utilizar Iterminologia asociada de losdiferentes objetos, medios y dispositivosnecesario spara las telecomunicaciones, tanto en
redes de area local comoenredes de areaancha.

Conocer yentenderlasrelaciones que mantienelamateriaconelrestode materiasdelatitulaciénapartirdelaintroduccionexplicitade
ejemplos y comentarios, aprovechando puntos relevantes del temario.

Conocery comprender algunas de las capacidades, aptitudes y conocimientos que la materia aporta para el desarrollo de los diversos perfiles

Familiarizar al estudiante conlosestandaresentelecomunicacionesy con los organismosderegulacion.En especial conel modelode
referencia paralaInterconexionde Sistemas Abiertos (OS).

Conocer las arquitecturas, topologias y protocolos de lasredes.

Conocer los diferentes componentes hardwareysoftwaredelossistemasdetelecomunicacionesy como se organizan para
proporcionar los servicios requeridos.

Ser capaz de seleccionar e instalar elequipamiento necesario para implementar un sistema de telecomunicaciones; por ejemplo,
cables, modems, redes de area local, pasarelas y routers.

Ser capaz de disefiar, instalar, configurar y gestionar una LAN.

Desarrollar aplicaciones en red para la empresa.

Conocer los diferentes servicios de telecomunicacion y analizar una implementacion especifica del modelo OSI.

Aprendera avaluar, seleccionar e implementar diferentes opcionesde comunicacion para una organizacion.

Tener una vision general sobre las lineas de evolucion futuras de la tecnologia de telecomunicaciones.

Adaquirir y utilizar con fluidez un buen lenguaje cientifico,tanto oral como escrito,siendo riguroso en las explicaciones e

cualquier proceso
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5. Contenidos

+ PARTE TEORICA

Tema1: Servicios esenciales: DNSyDHCP

Tema 2:Tecnologias avanzadasdelniveldered
- Protocolosdeencaminamientodinamico
— NAT-Trasladode direcciones

Red privada en Linux

Tema 3:IPv6

Tema 4. Multicast

Tema 5: Las LANinalambricas

Tema 6: Gestion de redes: SNMP

+ PARTE PRACTICA Analizadoresdered Configurar DNSy DHCP El daemon inet.d
Sockets con direcciones broadcast (Linux y windows) DiagnosticolPv6
Sockets IPv6 y direcciones multicast

Configurar un gestor de SNMP

6.Competenciasaadquirir

Transversales

CT3 Capacidad de analisis y sintesis

CT4 Capacidad de organizar y planificar

CT8 Habilidades de gestion de la informacion

CT9 Resolucion de problemas

CT10Tomade decisiones

CT11 Capacidad critica y autocritica

CT12 Trabajo en equipo

CT13Capacidad detrabajarenunequipo interdisciplinar
CT16Capacidadde aplicarlosconocimientosen|lapractica
CT17 Habilidades de investigacion

CT18 Capacidad de aprender

CT19 Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones

CT20 Capacidad de generar nuevasideas

CT21 Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos.
CT22 Disefio y gestion de proyectos
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Especificas

CETI1 Capacidad para comprender el entorno de unaorganizacion ysusnecesidades enelambito de lastecnologias de lainformaciony las
comunicaciones.

CEIT2 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informéticos en todos los &mbitos, liderando su
Puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

CEIT4 Capacidad para elaborarelpliego de condiciones técnicas de unainstalacion informética que cumpla los estandares ynormativas
vigentes.

CEIT5 Conocimiento,administracion ymantenimiento de sistemas, serviciosy aplicacionesinformaticas.

CETI6 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones yservicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio elec-
tronico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil.

CEIC4 Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.

CEIC8 Capacidad paradisefiar, desplegar, administrar y gestionar redes de computadores.

Basicas/Generales

Adicionales

- Capacidadparaevaluarlasventajaseinconvenientesdediferentesalternativastecnoldgicasdesistemasde comunicaciones.
Capacidad de evaluardistintas alternativasen el disefio de nuevas redesde comunicaciones.
Disefiar e implementaruna red de computadores,los programasde comunicacionesdentrodelamismaylas aplicaciones paralas que fue
disefiada.
Capacidad de analizary especificar los parametros fundamentales de un sistema de comunicaciones.
Capacidad de describir,programar, validar y optimizar protocolos e interfaces de comunicacion en los diferentes niveles de una arquitectura
deredes.
Capacidad de disefiary programar servicios y aplicaciones enredy distribuidas.
Capacidad paraaprender de manera autonomanuevos conocimientos y técnicas adecuados paralaconcepcion, el desarrollo olaexplotacion
de sistemas y servicios de comunicaciones.
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7. Metodologias

Lasactividadesformativas que seproponen para estamateriason lassiguientes:

Actividades presenciales:

* Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

+ Realizacion de précticas guiadas en laboratorio

* Exposicion de trabajos

Actividades no presenciales:

+ Estudio auténomo por parte del estudiante

* Revision bibliografica y bisqueda de informacion

* Realizacién de trabajos, practicas, informes de practicas, etc.

Elcontenidotedricodelasmateriaspresentado enlas clases magistralesjunto con suaplicacionen las clases de practicasguiadas, facilitarala
asimilaciondelascompetenciasanteriormentedescritas.

Seusalaplataformavirtualcomovehiculode comunicacionyregistrodeinformacién dela materiatantodelprofesorhacialosestudiantescomo
de material que los estudiantes quieran intercambiar.

8.Previsionde distribuciondelasmetodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. auténomo

Sesiones magistrales 30 38 68
Précticas | - Enaula

- Enellaboratorio

- Enauladeinformatica 21 22 43

- Decampo

-Devisualizacion(visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 6 6
Tutorias
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18

TOTAL 60 90 150

Page 220|301



GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA GUIA ACADEMICA 2016-2017

9. Recursos

\ Libros de consulta para elalumno |

Comer,D.yStevens,D.(1996).Internetworking WithTCP/IPVol.lll: Client-Server ProgrammingAndApplications. 22edicion., vol.llIPrentice Hall

Comer,D.(1995).Internetworking WithTCP/IPVoll:Principles, Protocols,AndArchitecture.3? edicion. Prentice Hall

Comer,D.yStevens,D.(1994). Internetworking With TCP/IPVol ll: Desing, Implementation, And Internals. 22edicion., vol. || Prentice Hall

Forouzan,B.(2006). Transmision DeDatos YRedesDeComunicaciones.4%edicion.Mc GrawHill

Halsall,F.(1998). Comunicaciones De Datos, Redes De Computadores Y Sistemas Abiertos. 4% edicion. Addison-Wesley

Jain,B.yAgrawala,A.(1993). Open SystemsInterconnection. lts Architecture And Protocols. McGraw-Hill

Kurose,J.yRoss,K.(2008). Computer Networking: ATop-DownApproach.4?edicion. Pearson Education

Ledn-Garcia, A. y Widjaja,l.(2002) RedesDeComunicacion.ConceptosFundamentalesYArquitecturas Basicas.McGrawHill

Naugle, M. Network Protocol Handbook.

Stallings,W.(2004).Comunicaciones  YRedesDeComputadores. 7%edicion.PearsonEducacionS.A.

Stallings, W.(2004). RedesElInternetDeAlta Velocidad.Rendimiento Y CalidadDeServicio. 22edicion. PearsonEdicacion S .A.

Stevens, W.UNIXNetworkProgramming. Prentice-Hall International

Stevens,W.(1996). TCP/IPlllustrated, Vol.3: TCPFor Transactions,HTTP,NNTP,And The Unix DomainProtocol.,vol. 3Addison-Wesle
y  Proffesional Computing Series

Stevens, W.(1994). TCP/IPlllustrated, Vol.1:TheProtocols.Addison WesleyLongman,Inc.

Tanenbaum,A.(1997).RedesDe Computadoras. 3%edicion.PrenticeHall

Wright, G.y Stevens,W.(1998). TCP/IPlllustrated, Vol.2: The Implementation.,vol.2

Otras referencias hibliogréficas, electronicas o cualquier otrotipo de recurso

Forouzan, B. Transmision De Datos Y Redes De Comunicaciones. 42 edicion. Mc Graw Hill; 2006 (http://www.mhe.es/forouzan4 )

James F.Kurose and Keith W.Ross. Computer Networking. A Top-Down Approach, 42 Edicion. Addison-Wesley. 2008 (http://www.awl.com/kurose-ross)
Stallings, W.“ComunicacionesyRedesde Ordenadores”. SéptimaEdicion. Prentice Hall.2004

(http://www.librosite.net/stallings6 )

Stallings, W."Redes e IntemetdeAlta Velocidad. Rendimiento y Calidad de Servicio”. Segunda Edicion. Pearson Educacion. 2004
(http:/www.librosite.net/stallings5 )

BooksOnComputerNetworking FromDouglas Comerand Prentice Hall
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10. Evaluacion

Consideraciones Generales

A lo largo del periodo docente,se realizaran un conjunto de actividades evaluables que tendran como objetivo la constatacion de que
el estudiante  va adquiriendolas competencias previstas.A este conjuntole llamamos actividadesde evaluacioncontinua.
Adicionalmente, se realizara un examen final con cuestiones tedrico-practicas que permita evaluar en conjunto los conocimientos, las destrezas y
las habilidades adquiridas.

La evaluacion global de la asignatura se realizara en base tanto a las actividades de evaluacion continua como al examen final.

Criteriosdeevaluacion
+ Realizacion de examenes: 70%

* Realizacion y defensa de précticas o trabajos: 30%
Lanotafinal delaasignatura se obtendra de forma ponderadaatravés de las notas finales conseguidas enlos apartados anteriores.

Instrumentos de evaluacion

Realizacion de exdmenesde teoriayproblemas: serealizaran porescrito, yconstaran decuestiones tedricas ypracticas. Lascuestiones abordaran
los conceptos y técnicas abordados.

Trabajos: Consisten enlaresolucion de uno o varios ejercicios, y tal vez cuestiones tedricas. Los trabajos tendran una fecha limite de entrega,
Elestudiante podraserconvocadoparaexplicarlos métodos utilizadosy suresolucion. Ensu caso, estadefensa deltrabajo presentadoformarg
parte de la calificacion del trabajo.

Examenfinal: se compondra de una serie de cuestiones tedricas y practicas.

Recomendaciones paralaevaluacion

Asistenciaaclase, participacion enlasactividadesy trabajopersonal.

Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y solventar las dudas que surjan durante el trabajo personal.
Recomendaciones para larecuperacion

Loscriterios de evaluacion en la2%convocatoria son los mismos que en la primera teniendo en cuenta que las actividades de evaluacion
continua nosonrecuperables.
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1.Datos delaAsignatura

GUIA ACADEMICA 2016-2017

TEORIA DE LAINFORMACION Y TEORiA DE CODIGOS

Caodigo 101133 Plan 2010 ECIIS 6
Qarécter Optativo Curso 3° Periodicidad 2°cuatrimestre
Area Geometria y Topologia
Departamento Matematicas
Plataforma Virtual Plataforma: Studium

URLdeAcceso: https://moodle.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador José Maria Mufioz Porras | Grupols |
Departamento Matematicas

Area Algebra

Centro Facultad de Ciencias

Despacho M-1321 Edfficio de la Merced

Horariodetutorias Previa cita on-line

URLWeb

E-mail imp@usal.es Teléfono | 923294047
Profesor Coordinador Francisco José Plaza Martin | Grupols |
Departamento Matematicas

Area Geometria y Topologia

Centro Facultad de Ciencias

Despacho M-1320 Edificio de la Merced

Horariodetutorias Lunes, martes y miércoles de 12:00 a 14:00 h.

URLWeb http://mat.usal.es/~fplaza/

E-mail fplaza@usal.es | Teléfono | 923294945

Page 223|301



https://moodle.usal.es/
mailto:jmp@usal.es
http://mat.usal.es/~fplaza/
mailto:fplaza@usal.es

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA GUIA ACADEMICA 2016-2017

2. Sentido de la materia en el plan d eestudios

Blogue formativoalque pertenecela materia
Laasignatura “Teariade lainformacion y Teoria de Cddigos” pertenece a la materia "Matematicas” y al médulo “Formacion Complementaria”.

Papelde laasignatura dentrodelBlogue formativoy del Plan de Estudios
Proporciona un conocimiento interdisciplinar de los fundamentosde la correccion de errores y de la encriptacion.

Perfil profesional.
Esta orientado a todos lo sperfiles del titulo

3. Recomendaciones previas

| Haber superado las demés asignaturas de la materia “Mateméticas”.

4.0bjetivosdelaasignatura

Comprender los principios basicos de la codificacion y de la teorfa de la informacion.

Conocer los fundamentos mateméticos de la codificacion orientada ala correccién de errores.

Tener criterios para valorar y comparar distintos métodos de codificacion en funcion de los problemas a resolver,el coste
operativo y la presencia de errores.

Comprender y saber usar la nocion de sistema criptografico.

Asimilarlasbases delos criptosistemasde clave privada y de clave publica.

Tener criterios para valorar y comparar distintos métodos criptograficos en laimplementacidn de los sistemas y protocolos.
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5. Contenidos

Aritmética modular.Cuerpos finitos. Repaso de algebra lineal. Introduccién a la teorfade informacién.Cédigos correctores de errores: Codigos
lineales de bloques. Codigos de Hamming. Cédigos ciclicos. Codigos BCH yReed-Solomon.

Complejidad computacional. Factorizacion. Construccion de nimeros primos. Criptosistemas de clave privada. Cifrados de susfitucion, trasposicion
y afines. Criptografiade clave publica. Logaritma discreto. CifradosRSA, Diffie-Hellman, Massey-Omura. Funciones hash. Protocolos criptograficos.

6.Competenciasaadquirir

Especificas

Conocer la nocion de codigo  corrector de errores y saberla utilizar. Entendery saber desarrollar sistemas de encriptacion
Basicas/Generales

CB1,CB3

Transversales

CT1,CT3,CT5,CT9,CT11,CT12

7. Metodologias

Esta materia se desarrollara coordinadamente con las otras materias del médulo formativo. Seexpondra el contenido tedrico de los temas a través
declases presenciales que daran pasoa clases practicas de resolucion de problemas, enlas que se aplicaran las definiciones, propiedades
teoremas expuestos en las clases tedricas. Parte de las clases practicas tendran lugaren el aulade informética.
Partiendo de esas clases tedricas y practicas los profesores propondran a los estudiantes larealizacion de trabajos personales sobre teoria y
problemas, para cuyarealizaciontendranel apoyo delprofesor.
Paraalcanzarlas competencias previstas, los estudiantes tendran que desarrollar por su parte un trabajo personal de estudio yasimilacion de |3
teoria, resolucion de problemas y preparacion de los trabajos. Bajo criterio del profesor, dichos trabajos podran ser comentados en tutorias y/o
expuestosenpublico. Ademas, serealizaran pruebas presenciales de poco pesoenlanotafinalconel objetode motivaral estudiantey de pro
porcionarle informacion sobre su rendimiento.
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8.Previsionde distribucionde lasmetodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horasgietrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. autonomo

Sesiones magistrales 28 30 58

- Enaula 13 19 32

L - Enellaboratorio

Practicas Enauladeinformatica 15 7 19

- Decampo

-Devisualizacion(visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 2 2
Tutorias 1 1
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 20 8
Otras actividades (detallar) 3 12
Examenes

TOTAL 60 90 150

Libros de consulta para el alumno
Tengamos encuentaque setratade una asignaturade un curso avanzado,enelqueel estudiante hade adquiriry demostrar una madurez alg
hora deenfrentarsea ella. Por ello, se esperade él que, de modoauténomo, sepa manejar diversas fuentes para complementarlas clases
presenciales.  Encuantoalabibliografia,cabecitarlossiguientes:
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PRETZEL, 0. (1996): “Error-correcting codes and finite fields”, Oxford University Press.

JOHANNESBUCHMANN “Introduction  tocryptography”,Undergraduate textsin Mathematics,Springer.

AMPARO GUSTER SABATER - “Técnicas criptograficas de proteccion de datos’, Madrid: Ra-ma, cop. 2004.

Otras referencias hibliogréficas, electronicas o cualquier otrotipo de recurso

NEALKOBLITZ-"ACourseinNumberTheoryandCriptography”. Graduate TextsinMathematics, 114, Springer.

PRETZEL,0.(1998):‘CodesandAlgebraicCurves”. OxfordLecture SeriesinMathanditsApplications, 8.

VANLINT,J.H. (1992): “Introduction to Coding Theory”, Graduate Textsin Mathematics, 86, Springer-Verlag.

VANLINT,J.H. y VANDER GEER,G.(1988): “Introduction toCodingTheoryandAlgebraic Geometry”,DMVSeminar, Band12,Birkhauser.

D.WELSCH-“Codesand Cryptography”. Oxford Univ.Press,New York, 1988. Se utilizaran los siguientes recursos:

- Biblioteca“AbrahamZacutde la Universidad de Salamanca. A través de la pagina http://sabus.usal.es/ podran consultar el catalogo
sobre los fondos hibliograficos de la Universidad de Salamanca.
Se usara el CampusVirtual de la USAL: http://studium.usal.es/ para facilitar a los alumnos material didactico,proponer trabajos
Jintercambiar documentaciény como medio de comunicacion.

- EnlapaginawebdelaFacultadde Ciencias http://www.usal.es/~ciencias/ existe informacion sobrelaGuiaAcadémica, Programasde
Intercambio, Espacio Europeoen Educacion Superior y servicios de laFacultad.

10. Evaluacion

ConsideracionesGenerales

La evaluacion de la adquisicionde lascompetenciasde la materia se basara en eltrabajo continuado del estudiante,controlado
periédicamente

Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion seranlas siguientes con el peso en la calificacion definitiva que se indica a continuacion:

Actividades Peso Minimosobre 10
Actividades presenciales de evaluacion continua 40% 2
Examen de la parte tedrica 30% 25
Examen de la parte practica 30% 25

Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos de evaluacion para las actividades de evaluacion continua seran:
Actividades no presenciales de evaluacion continua; el estudiante tendra que presentar por escrito diversos trabajos
propuestos por el profesor.
Actividades presenciales de evaluacion continua: el estudiante tendra que contestar una serie de preguntas cortas asi como
resolver pequefios problemas.
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Estas actividades podran ser de caracter tedrico y practico y, en su programacion y realizacién, se procurara no interferir con el
normal desarrollo de las restantes asignaturas. El profesor podra llamar a tutoria al estudiante asi como solicitarle que exponga su
trabajo en publico. La calificacion definitiva de estos trabajos tendra en consideracion la correspondiente tutorias o exposicion.
Paracompletar la evaluacion se realizara un trabajoo un examenfinal, en la fechaprevista por la Facultad de Ciencias.Constara de
una parte Tedrica y de una parte practica.

Recomendaciones paralaevaluacion

Para la adquisicion de las competencias previstas en esta materia se recomienda la asistencia y participacion activa en todas las
actividades  programadas.

Lasactividades de evaluacion continuadeben ser entendidas engran medidacomouna autoevaluacion del estudiante que leproporciona
refroalimentacion sobre surendimiento para conseguiruna progresion dptimaalolargo de todo el desarrollo delaasignatura. Por tanto, se
recomienda hacer un uso responsable de estas actividades, especialmente de las no presenciales, asicomo complementarlo con la
utilizacion de las tutorias.

Recomendaciones para la recuperacion

Segun regulan las Normas de Permanencia de la USAL, el estudiante contara con una segunda“oportunidad de calificacion”. Esta
segunda calificacion se obtendra a partir de la puntuacion obtenida en la parte de evaluacion continua (que no sera objeto de nueva
evaluacion, y supondra el 25%) junto con un examen (75%)
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PERIFERICOS

1.Datos de laAsignatura

Caodigo 101134 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Optativo Curso 30 Periodicidad 2 Cuatrimestre
Area Electrénica
Departamento FisicaAplicada
Plataforma Virtual Plataforma: Studium

URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Beatriz Garcia Vasallo ‘Grupo/ S

Departamento Fisica Aplicada

Area Electrénica

Centro Escuela Politécnica Superior de Zamora

Despacho 223 (Ed. Magisterio) / T2102 (Trilingtie)

Horario de tutorias Por determinar

URLWeb http://www.usal.es/gelec

E-mail bgvasallo@usal.es ‘ Teléfono | 923294439, ext.3676 / 6330
Profesor Coordinador ElenaPascual Corral | Grupols
Departamento FisicaAplicada

Area Electronica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho T 2102 (Trilingtie)

Horario detutorias Por determinar

URL Web http://www.usal.es/gelec

E-mail elenapc@usal.es Teléfono | 923294436, ext. 6330
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Profesor Coordinador Raul Rengel Estévez Grupo/s

Departamento Fisica Aplicada

Area Electrénica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho T2105 (Triingtie)

Horario de tutorias Previa cita online

URLWeb http://www.usal.es/raulr

E-mail raulr@usal.es | Teléfono | 923204500, Ext. 6327

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria

La asignatura pertenece a la materia de COMPUTADORES (36 créditos ECTS), integrada por:

- las asignaturas basicas de Fundamentos Fisicos (1°,C1), Computadores | (1°,C1), Computadores II (1°,C2),

- la asignatura obligatoria de Arquitectura de Computadores (3°,C2)

- las asignaturas optativas de Periféricos y Sistemas Digitales Programables

Papelde laasignatura dentrodel Blogue formativoy del Plan de Estudios

En la asignatura “Fundamentos Fisicos” se adquirieren los conceptos bésicos sobre dispositivos y circuitos electronicos que definen la tecnologia
de un computador. En Computadores | estudian los bloques elementales de un computador.

Esta asignatura optativa complementa la formacion de los estudiantes en el conocimiento del funcionamiento de los periféricos que pueden
conectarse al sistema microordenador y la transmision de informacion Periférico — Ordenador.

Perfil profesional.

Al ser una asignatura optativa esté indicada para aquellos estudiantes que quieren ampliar su formacion en cuanto al funcionamiento de los
distintos periféricos y su conexion al ordenador.
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3.Recomendaciones previas

ASIGNATURASQUE SERECOMIENDAHABER CURSADO PREVIAMENTE:
Fundamentos Fisicos, Computadores | y Computadores |l.

4. Objetivos de la asignatura

- Ser capaz de comprender la arquitectura y aplicaciones de los microcontroladores y sistemas empotrados.

- Ser capaz de comprender el funcionamiento de algunos controladores.

- Ser capaz de conocer el funcionamiento y principales caracteristicas de los periféricos que pueden conectarse al ordenador.

- Ser capaz de distinguir los diferentes periféricos de entrada/salida y los buses de comunicacion junto con las principales interfaces.

5. Contenidos

Tema 1: Microcontroladores y Procesadores Digitales de Seal
Tema 2: Sistemas empotrados

Tema 3: Dispositivos controladores

Tema 4: Periféricos de entrada

Tema 5: Periféricos de salida

Tema 6: Interfaces de sonido

Tema 7: Buses de comunicacion e interfaces

Tema 8: Periféricos de almacenamiento de informacion

6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales

CBS. - Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su
programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Transversales

CT1.- Conocimientos generales basicos.

CT7 .- Habilidades basicas en el manejo del ordenador.
CT16.- Capacidad de aplicar los conocimientos en la préctica.
CT18.- Capacidad de aprender.

CT20.- Capacidad de generar nuevas ideas.

Especificas
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IC2.- Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y optimizar el software de
dichos sistemas.

IC7 - Capacidadpara analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y ejecucion de aplicaciones y
servicios informaticos.

7. Metodologias docentes

METODOLOGIA DESCRIPCION

Se expondra el contenido tedrico de los temas en clases presenciales para transmitir a los
estudiantes los conocimientos ligados a las competencias previstas.

Clases magistrales de teoria

Se utilizaran como complementos formativos a las clases de teoria. En ellos ademés los estudiantes
podran exponer de forma mas fluida las dificultades y dudas que les hayan surgido. En los

Seminarios seminarios se fomentara la discusion entre los estudiantes para aclarar todas las cuestiones

Practicas en laboratorio El estudiante realizara las practicas en ellaboratorio y tomara los datos necesarios para la
elaboracion de los posibles informes.

Interaccion online Se realizard mediante la plataforma Studium de la USAL
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8.Previsionde distribuciondelas metodologiasdocentes

Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo
Horas presenciales. |[Horas no presenciales. auténomo HORAS TOTALES

Sesiones magistrales 30 60 90

-Enaula

- En el laboratorio 12 12 24
Practicas | -Enaula de informatica

- De campo

- De visualizacion (visu)
Seminarios 14 10 24
Exposiciones y debates
Tutorias 2 4 6
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos
Otras actividades (detallar)
Examenes 2 4 6

TOTAL 60 90 150

Libros de consulta para el alumno
Alberto Prieto PERIFERICOS AVANZADOS. Ed. Garceta. Michael Tishery
Bruno Jennrich: PCINTERNO. Ed. Marcombo
Hans-Peter Messmer: THEINDISPENSABLEPCHARDWAREBOOK.Ed.Addison -Wesley
Otrasreferencias hibliograficas, electrdnicas o cualquier otro tipo de recurso
http://www.ardiuino.Cc/ .
Material proporcionado en la plataforma Studium.
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10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La valoracion de adquisicidn de las competencias se hara a partir de la evaluacion de los resultados de aprendizaje de
caracter teorico y practico en el trabajo continuado, controlado periédicamente con diferentes instrumentos de evaluacion,
y con una prueba escrita final.

Criterios de evaluacion

Las actividades de evaluacion continua, que supondran 40% de la calificacion global de la asignatura, estaran
asociadas a la parte practica de la asignatura y se llevaran a cabo preferentemente en el Laboratorio de Electrénica.
La asistencia activa a las practicas y seminarios practicos también se tendra en cuenta como criterio de evaluacion.
La prueba escrita final, que supondra un 60% de la calificacion global de la asignatura, incluird mayoritariamente
cuestiones de tipo teorico.

Instrumentos de evaluacion

Evaluacion continua (40%): Se basara principalmente en la realizacién de un sistema integrado en que se consideraran distintas opciones de
entrada y salida de datos. Se desarrollara principalmente en el Laboratorio de Electronica.
Prueba escrita final (60%): Al finalizar el curso se realizara un examen escrito en que se resolveran tanto cuestiones tedricas como practicas.

Recomendaciones paralaevaluacion

Para la adquisicion de las competencias previstas en esta materia serecomienda la asistencia y participacion activa en
todas las actividades programadas.

Recomendaciones para larecuperacion

Se realizara una prueba escrita de recuperacion con idéntico peso al de la evaluacion ordinaria. No se contempla la
recuperacion de la parte de la calificacion asociada a la evaluacion continua, cuya nota se mantendra.

Estas condiciones para la recuperacion quedan supeditadas a la normativa propia que al respecto puedan aprobar los
organismos competentes.

Page 234|301



GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA GUIA ACADEMICA 2016-2017

CUARTO CURSO. PRIMER CUATRIMESTRE

ASPECTOS LEGALES Y PROFESIONALES DE LA INFORMATICA
1.Datos de laAsignatura

Cédigo 101128 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curs 40 Periodicid fercuatrimestre
Area Derecho Civil
Departament Derecho Privado
Plataforma Virtual Plataforma: STUDIUM
URLdeAcceso: http://moodle2.usal.es
Profesor Coordinador Carmen Rosa Iglesias Martin ‘Grupo/s |
Departamento Derecho Privado
Area Derecho Civ
Centro Facultad de Derecho
Despacho Edificio Facultad de Derecho despacho 215
Horario de tutorias JUEVES: 10:00-14:00
URLWeb www.usal.es/derinfol/ - http:/moodle.usal.es
E-mail carmela@usal.es | Teléfo | 923294500-Ext.1634
Bloque formativoalque pertenece lamateria
MATERIA: Aspectoslegalesy profesionales de lainformatica
Papelde la asignaturadentro del Blogue formativoy del Plan de Estudios
Los contenidos de esta asignatura son interdisciplinares, a pesar de estar adscrita al Area de Derecho Civil. La asignatura por o tanto, se
articula  entornoalos aspectos basicos que permitan al Ingeniero Informatico enfrentarse en el ejercicio de su profesion con conocimientos
suficientes  de los principios y normas esenciales que van aregir su actividad profesional y conlos aspectos que se ocupen de ladefensa
delosderechos fundamentales oque regulenlaactividad comercial, elaccesoalainformacionyla difusion de datosy contenidos.
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Perfil profesional.
Ingeniero Informatico

3. Recomendaciones previas

4.0bjetivosdelaasignatura

1. Laadquisiciondeunaserie dedestrezas y conocimientos juridicosbasicosvinculados a lasnormas que sondeaplicacionaldesarrollo
habitualdelaprofesion.

2. Conocimientode lasleyesvigentesqueregulanla informéaticael desemperio profesional delosingenierosinformaticos, losserviciosdela
sociedad de la informacion y del comercio electrénico,la seguridad informética y la proteccién de datos.

5. Contenidos

LECCION 1. La era de la informacién. La sociedad red.. El llamado Derecho Informatico.

LECCION 2. La proteccion juridica del software. Los derechos de autor. La Propiedad Intelectual.

LECCION 3. La proteccion juridica de las bases de datos.

LECCIQN 4. El comercio electronico y la contratacion electronica.

LECCION 5. Los contratos informéticos.

LECCION 6. El delito informético. La informatica en el procedimiento. El documento electronico.

LECCION 7.Los enlaces en Intemet. Propiedad Intelectual e Industrial y Responsabilidad de los Prestadores.

6.Competenciasaadquirir

Especificas
CE1,CE2,CE4,CE18,CETI7,CETI
Basicas/Generales

CG6

Transversales
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7. Metodologias

Alavista del caracter de la asignatura yde los objetivos descritos, se desarrollara el proceso de aprendizaje en docencia presencial, através de
los siguientes instrumentos basicos:

- Clasespresenciales que permitiranexponerel contenidotedrico basico de los distintos modulos que conforman el programa

- Clasespracticas yactividades complementarias, que estan ligadas ala comprension de los conceptos por parte del alumno, alavinculacion de
los conceptos y las normas con los planteamientos y conflictos reales y las respuestes y soluciones normativas o judiciales.

- Elcontenido teorico de las materias presentado en [as clases magistrales, junto con su aplicacion alas practicas guiadas, el estudio autonomo,
la revision bibliogréfica y las tutorias facilitaran la asimilacian de las competencias descritas.

8.Previsionde distribuciondelasmetodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. autonomo

Sesiones magistrales 30 24 54

- Enaula 26 30 56

- Enellaboratorio
Practicas| - Enauladeinformatica

- Decampo

-Devisualizacion(visu)
Seminarios 2 2 4
Exposiciones y debates 6
Tutorias 2
Actividadesdeseguimiento online 2 2
Preparacion de trabajos 2 10 12
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 10 14

TOTAL 72 2 76 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Losestudiantes dispondran,en la pagina deStudium,de recomendacioneshibliograficasgeneralesyespecificas,adaptadasal caracter de la
asignaturayalaformacionnojuridicadelosdestinatarios

Otras referencias hibliograficas, electrénicas o cualquier otrotipo de recurso

Losestudiantes dispondran, enla pagina de Studium, de recursos suficientes (diapositivas, normativa etc) para afrontar la materia desde comienzo
decurso

10. Evaluacion

Consideraciones Generales
Se trata de unsistema de evaluacion continua, donde se pretende valorar tanto el trabajo continuado del estudiante a lo largo del semestre como
la consecucidn de los objetivos con un examen final,

Criteriosdeevaluacion

Laasignatura serige porun sistema de evaluacion continua.

La nota final de la asignatura se realizara con arreglo a los siguientescriterios:

- 40%de lanota final corresponde a la evaluacion continua y practicas.

- 60% de la nota finalcorresponde a la realizacion de una prueba objetiva final (escrita): EI examen escrito consistirden preguntas
cortas a desarrollar

Instrumentos de evaluacion
El examen escrito se realizard en lafecha prevista en la planificacion docente

Recomendaciones paralaevaluacion

Paralaadquisicion de las competencias previstas en esta materia es recomendable laasistencia aclase ylaparticipacion activa en todas las
actividade sprogramadas,en particular las actividades complementarias de tipo practico que se realicen
Recomendaciones para larecuperacion

Se realizara un examen escrito de recuperacion en la fecha prevista en la planificacion docente. Los alumnos que hubieren suspendido en la con
vocatoria ordinaria conservaran la nota de la evaluacion continua para el examen de recuperacion. Los alumnos que no tengan nota de evaluacion
continua sélo podran superar la asignatura obteniendo una calificacion minima en la prueba objetiva escrita (de 5 puntos sobre 6)
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FUNDAMENTOS DE SISTEMAS INTELIGENTES

1.Datos delaAsignatura

Cadigo 101129 Plan 2010 ECTS 6
Carécter Obligatorio Curso 40 Periodicidad 1ercuatrimestre
Area Ingenieria de Sistemas y Automatica
Departamento Informética y Automatica
Plataforma Virtual Plataforma: Studium

URL de Acceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Vidal Moreno Rodilla | Grupol/s | TA, PA1,
Departamento Informatica y Automética

Area Ingenieria de Sistemas y Automética

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3007

Horario de tutorias Consultar pagina asignatura

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/vmoreno

E-mail vmoreno@usal.es Teléfono ‘ 923294500.Ext.6089

Profesor Jesls Fernando Rodriguez Aragén ‘ Grupol/s PA2, PA3
Departamento Informatica y Automatica

Area Ingenieria de Sistemas y Automatica

Despacho Edificio Ciencias, Escalera E4000, 3° planta Atico E

Horario de tutorias Concertar cita por correo electronico

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personasfjraragon

E-mail jraragon@usal.es Telefono: | 923294500.Ext.6089
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria

Laasignaturapertenecea lamateria  deSISTEMASINTELIGENTES(12créditos ECTS),integradapor:

—La asignatura obligatoria de Fundamentos de Sistemas Inteligentes (4°,C1); - La asignatura optativa de Robética (4°,C2).
Papelde la asignatura dentrodel Blogue formativo y del Plan de Estudios

Proporciona los conocimientos y competencias esenciales del bloque formativo. Este blogue formativo permite cumplir conlas competencias
principales de la Inteligencia Artificial en el &mbito del Grado en Ingenierfa Informética

Perfil profesional.

3. Recomendaciones previas

| Serecomienda haber cursado y superado las asignaturas de la materia de PROGRAMACION

4.0bjetivos de laasignatura

- Comprender las limifaciones de las soluciones algoritmicas tradicionales y la forma en que la Inteligencia Artificial permite su resolucion

- Conocer los principales paradigmas que provee la Inteligencia Artificial para |a representacion de informacion, implementacion y ejecucion de
procedimientos de busqueda con heuristicas

- Conocer los métodos para realizar actividades que se pueden clasificar como inteligentes: deducr, buscar, clasificar, aprender, jugar, ...

- Analizar las caracteristicas que dispone un entorna para el correspondiente disefio de agente inteligente

- Manejarlos principales fundamentos arquitectonicos del sofware de control haciendo especial hincapié enlos planteamientos de la Inteligencia
Atificial utilizados
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5. Contenidos

Modulo Tedrico:
BLOQUE | - La representacion del conocimiento
BLOQUE II.-Estrategias de busqueda. Heuristicas
BLOQUE lll.- Sistemas basados en el conocimiento
BLOQUE IV.-Agentesinteligentes: unenfoqueintegrador
BLOQUE V-El problema del aprendizaje

Médulo Practico
BLOQUEI.LenguajeLISP
BLOQUE II. Problemas de Busqueda
BLOQUE Ill. Sistemas Expertos

6.Competenciasaadquirir

Especificas

Comunes:
CC8,CC15
Tecnologia especifica:
TI2,CO4

Basicas/Generales

CT3, CT6,CT8,CT9,CT12,CT13,CT14, CT16,CT17,CT18,CT19,CT20, CT21

Transversales
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7. Metodologias

Lasactividadesformativasqueseproponenparaestamateriasonlassiguientes:
Actividades presenciales:
Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas
Realizacion de practicas guiadas en laboratorio
Seminarios tutelados para grupospequefios con exposicion de trabajos
Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo
Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
Actividades no presenciales:
Estudioautonomo por parte del estudiante
Revision bibliogréfica y bisqueda de informacion
Realizacion detrabajos, practicas libres, informes de précticas...

8.Previsionde distribucionde lasmetodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES

Horas presenciales. | Horasnopresenciales. auténomo

Sesiones magistrales
- Enaula 40 50 90
- Enellaboratorio

Practicas | - Enauladeinformatica 12 10 22
- Decampo
-De visualizacion(visu)

Seminarios

Exposiciones y debates

Tutorias

Actividades de seguimiento online

Preparacion de trabajos 15 15

Otras actividades (detallar)

Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

“InteligenciaArtificial: Un enfoque moderno”. S. Rusell. P.Norvig. Pearson Education. 2004
“Inteligencia Artificial: Una nueva sintesis” N. J. Nilsson. McGraw-Hill. 2001
InteligenciaArtificial

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otrotipo de recurso

CommonLisp: The Language (2ndEdition).http://www.cs.cmu.edu/Groups/Al/html/cltl/clti2.html

10. Evaluacion

ConsideracionesGenerales

Criteriosdeevaluacion

Lanotafinal de las asignaturas se obtendréa de forma ponderadaatravés de las notas finales conseguidas en los diferentes apartados. Serequiere
que todas las précticas sean entregadasy superadas

Instrumentos de evaluacion

Participacion en seminarios y tutorias Realizacion de examenes de teoria o problemas Realizaciony defensa de practicas, trabajos o
proyectos

Recomendaciones paralaevaluacion

Recomendaciones parala recuperacion
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GESTION DE PROYECTOS
1.Datos delaAsignatura

Caodigo 101130 Plan 2010 ECTS 6
Caréacter Obligatorio Curso 40 Periodicidad 1ercuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos/Ciencia de la Computacién e Inteligencia Artificial
Departamento Informatica y Automatica
PlataformaVirtual Plataforma: STUDIUM

URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Maria N. Moreno Garcia Grupo/s [TA,PA1,PA2,PA3
Departamento Informética y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3005

Horariodetutorias Solicitar por correo electronico

URLWeb http://avellano.usal.es/~mmoreno/

E-mail mmg@usal.es Teléfono 923294500.Ext.6091
Profesor Alfonso Gonzélez Briones Grupo/s |PA1,PA2,PA3
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho E4000

Horariodetutorias Solicitar por correo electronico

URLWeb http:/diaweb.usal.es/diaweb/personas/alfonsogb

E-mail alfonsogb@usal.es Telefono 923294500.Ext.1525
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativo alque pertenece lamateria
Ingenieria del Software

Papel delaasignaturadentrodel Blogue formativoy del Plan de Estudios

Estudiodelasactividadesde gestionen Ingenieriadel Software: Medicion, estimacion, planificacion, gestion de riesgos, gestionde la calidad y
gestion de la configuracion del software

Perfil profesional.
Direccion y gestion de proyectos informaticos

3. Recomendaciones previas

| Haber cursado las asignaturas de Ingenieriadel Software | y I

4.0bjetivos de la asignatura

1. Conocerlos principios dela medicion delsoftware y diferentes métricas para evaluar atributos de productos, procesas y recursos.

2. Aplicarlosprincipalesmétodosde estimacionde softwareenlaestimaciondelesfuerzoycoste deun proyecto haciendousode herramientas
automatizadas.

3. Conocerlosmetodosde planificacion temporal deunproyectoyaplicarlosenlaplanificacionde un proyectohaciendousode herramientas
automatizadas.

4. Evaluar la calidad tanto del producto como del proceso software. Saber realizar la verificacion y validacion de los productos software con las
técnicas adecuadas. Sabergenerar casos de prueba paradiferentes estrategias de prueba del software.

5. Conocerlos procedimientos formales de controlde cambios y versiones del software para llevara cabolas diferentes actividades de lagestion
de la configuracion del software

5. Contenidos

Contenidos tedricos
Vision general: areas, procesos, herramientas
Medicion:procesos,productos, recursos
Estimaciony gestion deriesgos
Planificacion temporal
Gestiondelacalidad: Modelosymétricasde calidad, pruebas
Gestion de la configuracion del software
Contenidos practicos
Uso de herramientas automatizadas para realizar las siguientes actividades:
Estimacion de esfuerzoy coste deunproyecto
Planificacion temporal de un proyecto

ST WM =
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6.Competencias aadquirir

Béasicas/Generales

CG2: Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los ambitos, liderando
su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su imparto econémico y social

CG3: Capacidadpara comprender la importanciade lanegociacion, los habitos de trabajo efectivos,el liderazgoylashabilidadesde
icomunicacion  entodoslos entornos de desarrollo de software.

CETI1: Capacidad paracomprender elentorno de unaorganizaciony sus necesidades en elambito delas tecnologias de lainformacién ylas
comunicaciones.

CETI5:Capacidadparaseleccionar,desplegar,integrarygestionarsistemasdeinformacionque satisfagan las necesidades de la organizacion,
Conlos criterios de coste y calidad identificados.

CEIS1: Capacidad paradesarrollar, manteneryevaluarserviciosy sistemas software quesatisfagan todoslos requisitos delusuarioy se comporten
de formafiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodosy
practicas de la Ingenieria del Software.

CEIS5: Capacidad de identificar, evaluar y gestionarlos riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.
CEIS6:Capacidadparadisefiarsolucionesapropiadasenunoo masdominiosde aplicacionutilizandométodos de laingenieriadelsoftware que
integrenaspectos éticos, sociales, legales y econdmicos.

Especificas

Transversales

CT1Conocimientosgeneralesbasicos

CT3 Capacidad de analisis y sintesis

CT8 Habilidades de gestion de la informacion

CT9 Resolucion de problemas

CT12Trabajo en equipo

CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos enla practica
CT21 Habilidad para trabajar de forma auténomay cumplir plazos.
CT22Disefoygestiondeproyectos
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7. Metodologias

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:

Actividades presenciales:
- . Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas
- Talleres: Realizacion de practicas guiadas en laboratorio, empleando metodologia basada en problemas
- Seminarios titulados para grupos pequefios con exposicion de trabajos.
- Sesiones de turorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo.
- Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion.

Actividades no presenciales
- Estudio dauténomo por parte del estudiante
- Revision bibliografica y busqueda de informacion.
- Realizacion de trabajos, practicas libres, informes de practicas....
- Tutorias a través del campus virtual
- Interaccion a través de redes sociales.

Para esta materia las actividades formativas presenciales, que implican una interaccion profesor-estudiante, suponen el 40% de
los créditos ECTS. En las asignaturas la distribucion temporal asignada a cada actividad se corresponde con el modelo de tipo
A (modelos presentados en e lapartado 5.1 de la memoria del Grado).

El contenido tedricode las materias presentadoen las clases magistralesjunto con su aplicacion enlas clases de problemas y las
practicas  guiadas, facilitara la asimilacion de las competencias anteriormente descritas. En las sesiones y seminarios tutelados
se resolveran las dudas y el trabajo personal permitira afianzar dichas competencias.
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8.Previsionde distribuciondelasmetodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. autonomo
Sesiones magistrales 40 50 90
- Enaula
- Enellaboratorio
Practicas | - Enauladeinformatica 12 10 22
- Decampo
-Devisualizacion(visu)
Seminarios 3 3
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos
Otras actividades (detallar) 15 15
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Dolado, J.J. y Fernandez, L. (coordinadores), Medicion parala Gestion en la Ingenieria de! Software, Ra-ma, 2000.
Fenton, N.E.y Pfleeger, S.L. Software Melrics. Arigorous & practical approach , PWS Publishing Company, 1997.
Lewin,M.D. Better Software Project Management. A Primer for Success, John Wiley and Sons, 2002,

McConnell, S. Desarrollo y gestion de proyectos informaticos, Mc Graw Hill 1997

McGarry, J.,Card,D., Jones, C., Layman, B., Clark, E.,Dean, J. y Hall, F. Practical Software Measurement, Addison-Wesley, 2002.
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Minguet,J.M.y Hemandez,J.F. Lacalidaddelsoftwareysumedida,Ed.CentrodeEstudiosRaménAreces,S.A.,2003.
Piattini,M .G.etal. Andlisisy  DisefioDetalladodeAplicacionesinforméticasde ~ Gestion, Rama.2003.
Pressman,R.S. Ingenieria del Software, un enfoque practico, 72 edicion, Mc GrawHill, 2010.

Schach,S.R. Ingenieria del Softwareclasicayorientadaaobjetos”,6°edicion, McGrawHill,2006.

Sommerville,l. Ingenieria de ISoftware,6%edicion,Addison Wesley,2002.

Tuya,J.,Ramos, .y Dolado, J. (eds.) Técnicas Cuantitativas parala Gestion de Proyectos, Netbiblo, 2007.

Otras referencias hibliograficas, electrénicas o cualquier otrotipo de recurso

PMI(ProjectManagementinstitute),A - GuidetotheProjectManagementBodyofKnowledge(PMBOKGuide) dthed.,StandardANSI/PMI99-001-
2008, diciembre 2008. http:/www.pmi.org [ltima vezvisitado: 27-4-2012]

10. Evaluacion

ConsideracionesGenerales

Evaluacion continua
o Setendré en cuenta la asistencia, y la participacion activa en clase
o Serealizaran2pruebas de test durantelasclasesdeteoria
Realizacion de examenesde teoriay problemas:
0 Examen final con preguntas sobre los contenidos tedricos y problemas de aplicacion de dichos contenidos
Realizacion de practicas, trabajos o proyectos:
Laevaluacion de lapartepractica serealizara apartir de ladocumentacion de los trabajos de practicas realizadosindividualmente oen
gruposde dos estudiantes

Criteriosdeevaluacion

Peso de los diferentes tipos de evaluacion:

Evaluacioncontinua (EC):25%

Examende Teoriay problemas (ETP):40%

Practica (P): 35%

Lanota final de la asignatura se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores.
NOTAFINAL=0,25EC+ 0,4ETP+0,4P

La asignatura se supera cuando la nota ponderada sea superior o igual a 5y en cada uno de los apartados anteriores se haya
obtenido una calificacion minima de 4.

Instrumentos de evaluacion

Preguntastipotestderespuestaunica

Preguntasde respuestaabierta, de forma concisa yrazonada
Resolucion de problemas

Documentacion detrabajospracticos

Recomendaciones paralaevaluacion
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La evaluacion continua que tiene un pesodirecto en la notafinala través de los test yejerciciosde resolucion de problemasparacomprobar
el que el estudiante va asimilando los contenidos tedricos fundamentales de la asignatura,asi como indirecta en el examen de teoria y

problemas.
La parte practica de la asignatura esesencial para superar la asignatura. Los trabajos desarrollados por los estudiantes deben

entregarse en el tiempo y forma especificados por el profesor.

Recomendaciones paralarecuperacion.
La recuperacion se planteara como una prueba integral en la que elestudiante debera superar aquellas partes en las que no haya
superado la nota minima requerida (4)
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SEGURIDAD EN SISTEMAS INFORMATICOS
1.Datos delaAsignatura

Cédigo 101131 Plan 2010 ECTS
Caracter Obligatorio Curso 40 Periodicidad fercuatrimestre
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Arificial y Lenguajes y Sistemas Informéticos
Departamento Informética y Automatica
Plataforma Virtual Plataforma: Diaweb
URL de Acceso: http://informatica.usal.es/qii
Profesor Coordinador Angel Luis Sanchez Lzaro ‘ Grupol/s | TA,PA1,PA2y PA3
Departamento Informatica y Automatica
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Centro Facultad de Traduccion Y Documentacion
Despacho D1515
Horariodetutorias Consultarweb
URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/als
E-mai alsl@usal.es | Teléfono | 923294500, Ext. 6097

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativoalque pertenecela materia
Redes
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Papelde laasignaturadentro del Bloque formativoy del Plan de Estudios.

Laseguridad delainformacion estaadquiriendounaimportanciafundamentalcon laaplicacionde lasnuevas tecnologiasatodoslosambitos dela
vida y en particular a los relacionados con la gestion de la informacion. Por ello se hace necesario que los responsables de los sistemas
informaticosque lo soportan conozcanlos aspectos y técnicasnecesarias para garantizarla seguridad de losmismos

Perfil profesional.
Responsablesyadministradores de sistemas informaticos

3. Recomendaciones previas

| Es necesariotenerbuenos conocimientos de Sistemas Operativosy Redes de Computadores

4.0bjetivosdelaasignatura

- Conocer los servicios y mecanismos de seguridad empleados en los sistemas informaticos y administrarlos de un modo seguro.

- Evaluar la situacion de seguridad de unsistema y proponer distintas soluciones para resolver los problemas encontrados.

- Emitirinformes sobre vulnerabilidades de seguridad de unsistema enredy establecimiento de un plandeseguridad.
|dentificar los tipos de ataques informaticos mas habituales y las maneras de protegerse contra ellos.

5. Contenidos

¢+ Teoria
Cifrado.Protocolosestandaresparalaseguridadenredesysistemas
Definiciones
Cifrado simétrico
Cifrado asimétrico
Servicios de seguridad (confidencialidad, autenticacion, etc.)
Relacionados con el mensaje
Relacionados conlas entidades
Gestion de Claves
Protocolos de comunicacion segura
Seguridad en los sistemas operativos
- Gestion de usuarios
- Elsistema de ficheros
- Archivos de registro
- Controles de acceso
- Programacionsegura
- Codigo malicioso
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Seguridad en redes

- Serviciosdered

- Cortafuegos

Gestiondelaseguridad. Normasy estandaresdes de seguridad de lainformacion
Sistema Detector de Intrusiones

Seguridad e n redes inalambricas

. Practicas
Bloque de Cifrado
Utilizacion de herramientas de cifrado simétrico y asimétrico
- Correo Electronico Seguro Usando Certificados
- Instalar un Servidor Web Seguro
- Firma Electrénica
Blogue Seguridad en los Sistemas Operativos
- Vulnerabilidades Conocer los repositorios de vulnerabilidades
- Integridad del sistemade ficheros
- Archivos de Registro
- Controles de acceso Bloque
SeguridadenRedes
- ConfiguracionesqueAyudanala Seguridad
- Anélisisde ServiciosActivos
— Ataquesde Denegacion de Servicios
Trabajando con iptables
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6.Competencias aadquirir

Transversales

CT3 Capacidad de andlisis y sintesis

CT4 Capacidad de organizary planificar

CT8 Habilidades de gestion de la informacion

CT9 Resolucion de problemas
CT10Tomadedecisiones

CT11 Capacidad critica y autocritica

CT12 Trabajo en equipo

CT13 Capacidad de trabajaren un equipo interdisciplinar
CT16 Capacidaddeaplicar los conocimientos enlapractica
CT17 Habilidades de investigacion

CT18 Capacidad de aprender

CT19 Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones
CT20Capacidad degenerarnuevasideas

CT21 Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos.
CT22 Disefio y gestion de proyectos

Especificas

CETI7: Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.
CESI2: Capacidad para determinar los requisitos de los sistemas de informacion y comunicacién de una organizacion atendiendo a aspectos
de seguridad y cumplimiento de la normativay la legislacion vigente.

CESI5: Capacidad para comprender yaplicar los principios de laevaluacion de riesgos yaplicarlos correctamente en la elaboracion y ejecucion
de planes de actuacion.

Basicas/Generales
Adicionales

Analizar los protocolos de seguridad y gestionar los riesgos de los sistemas de informacion, singularmente los sistemas en red.
Entenderlos riesgos especificos a que estan sometidos los sistemas informaticos, paraidentificarlas amenazas fisicas y proponer un plan de
seguridady de contingencias que respete las normas de evaluacion y certificacion de la seguridad y que sea respetuoso conlalegislacion.
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7. Metodologias

Las actividades formativas que seproponen paraesta materiasonlassiguientes:

Actividades presenciales:

+ Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

+ Realizacion de practicas guiadas en laboratorio

* Exposicion de trabajos

Actividades no presenciales:

+ Estudio auténomo por parte del estudiante

* Revision bibliografica y busqueda de informacion

+ Realizacion de trabajos, practicas, informes de practicas, etc.

El contenido tedrico de las materiaspresentado en las clases magistralesjunto con su aplicacién en las clases de practicasguiadas, facilitara
la asimilacién de las competencias anteriormente descritas.

Seusala plataformavirtualcomovehiculode comunicacion yregistro deinformacion dela materia tantodelprofesorhacia los estudiantescomo de
material que los estudiantes quieran intercambiar.

8.Previsionde distribucion delas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor HoraS(,ietrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasno presenciales. auténomo
Sesiones magistrales 30 38 68
- Enaula
- Enellaboratorio
Practicas -Enaulade 21 22 43
- Decampo
- De visualizacion
Seminarios
Exposiciones y debates 6 6
Tutorias
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Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo
Horas presenciales. | Horasno presenciales. autonomo HORAS TOTALES
Actividadesdeseguimientoonline
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150

Libros de consulta para elalumno

Stallings,W.(1995).Network And Internetwork Security:PrinciplesAndPractice. 2%dicion.Prentice Hall
Tanenbaum,A.(1997).Redes De Computadoras. 3%dicion.Prentice Hall

Fisch, E.y White,G.(1999).Secure Computers AndNetworks:Analysis, Design, And Implementation. 1°edicion.CRC Press
Stallings, W. (2004). Comunicaciones Y Redes De Computadores. 7° edicion. Pearson Educacion

S.ALehtinen, R. y Gangemi, G. (2006). Computer Security Basics. OReilly Media

Forouzan, B. (2006).Transmision De Datos YRedes DeComunicaciones. 4°dicion. Mc GrawHill Forouzan, B. (2007).
Cryptography & Network Security. 1° edicion.

Stallings,W.(2010).Cryptography And Network Security: Principles And Practices. 5%dicion.PrenticeHall

Otras referencias hibliogréaficas, electronicas o cualquier otrotipo de recurso

10. Evaluacion

ConsideracionesGenerales

A'lo largo del periodo docente,se realizaran un conjunto de actividades evaluables que tendran como objetivo la constatacion de

que el estudiantevaadquiriendolas competencias previstas.A este conjuntolellamamos actividadesde evaluacion continua.
Adicionalmente, se realizara un examen final con cuestiones teérico-practicas que permita evaluar en conjunto los conocimientos, las destrezas y
las habilidades adquiridas.

Laevaluacion global de la asignatura se realizara en base tanto alas actividades de evaluacion continua como al examenfinal.

Criteriosdeevaluacion
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* Realizacion de examenes: 70%

* Realizacion y defensa de précticas o trabajos: 30%

Lanotafinal delaasignatura se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores pero teniendo
en cuenta que las calificaciones de las defensas de practicas o trabajos seran corregidas con las notas del examen escrito

Instrumentos de evaluacion

Realizacion de exdmenes de teoria y problemas: se realizaran por escrito, y constaran de cuestiones tedricas y practicas. Las cuestiones
abordaran los conceptosy técnicas abordados.

Trabajos: Consistenenlaresolucion de unoovariosejercicios, y tal vez cuestionesteoricas. Lostrabajos tendran unafechalimite de
entrega. Elestudiante podra ser convocado paraexplicar los métodos utilizados y su resolucion. En su caso, esta defensadel trabaja
presentado formara parte de la calificacion del trabajo.

Examenfinal:se compondrade unaseriede cuestionestedricasypracticas

Recomendaciones paralaevaluacion

Asistencia a clase, participacionenlas actividades y trabajopersonal.

Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y solventar las dudas que surjan durante el trabajo personal.
Recomendaciones para la recuperacion

Loscriterios de evaluacion en la 2%convocatoria son los mismos que en la primera teniendo en cuenta que las actividades de evaluacion
continua no son recuperables.
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1.Datos de laAsignatura

DESARROLLODE APLICACIONES AVANZADAS

Datos del profesorado

Cadigo 101136 Plan 2010 ECIIS 6
Caracter Optativo Curso 40 Periodicidad 1ercuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Departamento Informatica y Automatica
: Plataforma: Studium
Plataforma Virtual
URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Profesor Coordinador

José RafaelGarcia-Bermejo Giner

| Gruposis [TA, PA1

Departamento Informatica y Automética

Area Lenguajes y Sistemas Informéticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3017

Horariodetutorias Aconvenir

URLWeb http://maxus.fis.usal.es

E-mail coti@usal.es | Telefono 923 294500 Ext. 6082

2.Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativoalque pertenecelamateria

Programacion

Papel dela asignatura dentrodel Bloque formativoy del Plan de Estudios

Elobjetivode estaasignaturaesintroduciralalumno de forma sélidaenlas tecnologias asociadas aMacOS/iOS, de talmodoquesea

capazde construir aplicaciones basicas. Concretamente, se estudian las analogias y diferencias existentes entre Mac 0S € i0S, o mas
exactamente,lasanalogiasydiferenciasentre CocoayCoca Touch. Elelevadonimerodeclasesde que constael APl deestasplataformas
haceaconsejable realizarunaintroduccionalas bibliotecas de clases mas usuales, para poder abordar posteriormente el estudiode otros
frameworks, quiza en el marco de otras actividades académicas mas especializadas.

Perfil profesional.
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Esta asignatura ofrece una vision general de temas muy en boga en la actualidad, como son las plataformas GUI alternativas
(MacQS), el desarrollo de software para dispositivos moviles (i0S), el intercambio de informacion e interoperabilidad, y los
procedimientos avanzados de internacionalizacion, instalacion, actualizacion. Como tal, esta asignatura es la continuacion natural de
Interfaces Graficas, que sienta sus bases.Se recomienda cursar esta asignatura después de aprobar Interfaces Graficas, aunque
con cierto esfuerzo es posible abordarla de manera independiente.

Enla actualidad, no se concibe un sistema operativo sin interfaz gréfica de usuario. Losavances que se producen de manera continua
hacen que quienes construyen aplicaciones para estos sistemas operativos requieran un esfuerzo constante de reciclaje; ademas,
la rapida evolucién hace dificil adaptar los planes de estudio para abordar unas técnicas, capacidades y metodologias que cambian
sin cesar. La asignatura “Desarrollo de Aplicaciones Avanzadas” se adapta a un entorno cambiante, y ofrece a los alumnos la
posibilidad de introducirse en un aspecto de la informatica que suscita enorme interés en la actualidad.

Concretamente, la asignatura hace uso de la formacion recibida en asignaturas y cursos anteriores (Programacion, Algoritmia,
Ingenieria del Software) paraconstruir aplicaciones dotadas de las caracteristicas que exige el publico en la actualidad. Se estudia la
programacion en Mac OS/ Cocoa, ya presentada en Interfaces Graficas, y que sirve como plataforma de lanzamiento para iOS, una
variante que subyace a una plataforma de gran difusion e interés en la actualidad.

Adicionalmente, se estudian las técnicas profesionales que hacen posible la adaptacion de aplicaciones aotros idiomas, cuestion vital
en el mercado mundial, asi como los procesos de instalacion (tanto para aplicaciones de escritorio como para aplicaciones moviles).
Los alumnos pueden solicitar, si lo desean, un certificado que les permitira instalar programas en sus propios dispositivos méviles.
Finalmente, se expone con detalle la infraestructura de comercializacion y distribucion asociada a las dosplataformas que se estudian.
El alumno recibe una formacion completa, que le capacita para empezaradisefiar, implementar y comercializar aplicaciones.

Page 259|301



GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA GUIA ACADEMICA 2016-2017

3.Recomendaciones previas

Es requisito indispensable aprobar previamente las asignaturas de Programacion (1, Il'y 1ll).
Se recomienda cursar anteriormente a asignatura Interfaces Graficas.
Parte de la bibliografia que se aporta, y lamayor parte de la informacion que aparece en Internet, esta escrita en Inglés.

4. Objetivos delaasignatura

Tomandocomobaselosconocimientos previos delalumno, y propios de quienabordaunaasignaturarelacionada conel disefiode
aplicaciones  avanzadas, sepretende estudiaryponeren practicalos algoritmos de utilizacion propios de aplicaciones dotadas de GUI,
muy especialmente - enelcasode unescritoriotactil. Elalumnorecibe laformacion necesaria para comprenderlos procesos
subyacentescuandosehaceusodela tecnologia mévil actual,y aplica concretamente esa formacién para construir
aplicacion esiOS.

Comoparteimportante delaasignatura, se ponende manifiestolos aspectosrelacionados con lausabilidad de unaaplicacion,y se
tienenen cuentalasespeciales posibilidades que aportauna plataformamévil (acelerémetros, GPS, accesoalnternet). Estas
posibilidadesformanparte deunAPImuyextenso(aproximadamente 100frameworks), que se estudiade formadetalladaconobjetode
posibilitarel futuroestudiode otras partes del API.

5. Contenidos

1. Unaplataforma GUl alternativa
1.1.-Ellenguaje de programacion Objective-C
1.2.-Origenes. Creacion de Clases. Propiedades.
1.3.- Protocolos. Categorias.

1.3.- Tratamiento de cadenas. Colecciones.
1.4.-Cocoa. LaarquitecturaMVC
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1.5.-Primeros pasos. Interface builder .Acciones, Conexiones yBlancos.
1.6.- Viistas. Controladores. La biblioteca de objetos.

1.7.-Delegados. Sandboxingsiono.

1.8.- Ejercicios

2.- Desarrollode aplicaciones paradispositivos moviles

2.1.-Cocoa Touch. Primeros pasos. Elemulador de iOS. iPhone.iPad.
2.2.-Viistas. Controladores. La biblioteca de objetos. Delegados.
2.3.-Acelerémetros. Mapas. Sandboxing.

24 - Otros frameworks

2.5.- Intercambio de informacion. Interoperabilidad.

2.6.- Ejercicios

3.- Distribucionde software

3.1.- Internacionalizacion.

3.2.- Instalacion

3.3.-AppStore. Provisioning Certificate.

3.4.- Submission. Publicacion. Actualizacion.

3.5.- Ejercicios

6.Competencias aadquirir

Especificas

Comunes:CC1,CC6,CC7,CC8,CC14,CC16,CC17
De tecnologia especifica: T3, T16, C02, C03, C05, C06

Basicas/Generales

CB3,CB4,CB5

Transversales

CT1,CT3,CT8,CT9,CT12,CT16,CT21,CT22

7. Metodologias

Lasactividadesformativas que se proponen para esta materia son las siguientes: Actividades presenciales:
- Leccion mag|s fral: exposicion de teoria yresolucion de problemas o Seminariostutelados paragrupos pequefios
Sesiones de tutorias
Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
Actividades no presenciales:
Estudio autonomo por parte del estudiante
Revision bibliografica y busqueda de informacion
Realizacion de un trabajo.
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8.Previsionde distribucion delas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horasdetrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. auténomo
Sesiones magistrales
- Enaula 26 26 52
- Enellaboratorio
Practicas | - Enauladeinformatica 26 44 70
- Decampo
-Devisualizacion(visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 3 3
Tutorias 1 1
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 10 10
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 10 14
TOTA 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para elalumno

ProgramacionMacOSX,AaronHillegass,AnayaMultimedia, 2010
DesarrollodeAplicacionesParalphone&lpad,AaronHillegass,AnayaMultimedia, 2011 Programacion con Objective-C, Stephen G. Kochan, Anaya
Multimedia, 2012

Objective-CProgramming: TheBigNerdRanchGuide (BigNerdRanchGuides)ByAaronHillegass(Paperback-Oct28,2011)
ProgrammingInObjective-C(4ThEdition)(Developer’sLibrary)ByStephenG.Kochan(Paperback-Dec26,2011)
CocoaProgrammingForMacOsX(4ThEdlition)ByAaronHillegassAndAdamPreble(Paperback-Nov19,2011)

losProgramming: The BigNerdRanch Guide(3Rd Edition) (Big NerdRanch Guides) ByJoe ConwayAndAaronHillegass

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso.
http://cocoadev.com  http:/cocoabuilder.com
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10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Evaluacioncontinua: 25%
Realizacionde examenes de teorfa o problemas: 60%

Recomendaciones paralaevaluacion

Evaluacioncontinua: se prestaraespecial atencion a un trabajo continuado por parte del alumno,que debera respetar losplazosde
entrega (distribuidos de talmodo que se vayan tratandotodas las partes del cursoa medida que este avanza).

Realizaciondeexamenes deteoriayproblemas: seprestara especial atencion a comprobarlacorrectacomprensiondelostemas
estudiados alolargodelcurso.

Realizaciony defensa de practicas: Salvoindicacion expresa del profesor, éstas se realizarany calificaran de formaindividual. La defensa es
potestativa del profesor.

Recomendaciones para la recuperacion

Evaluacion continua: nose contempla surecuperacion. La nota obtenida se mantendraaefectosde lasegunda convocatoria.

Realizacion de examenes de teoria y de practicas: se recomienda encarecidamente realizar los ejercicios solicitados en las clases practicas

y en el trabajo final, puesto que este tipo de ejercicio formara parte del examen final.

Realizacion y defensa de practicas, trabajos o proyectos: La nota obtenida, en caso de obtener una calificacion de aprobado o superior, se mantendra
a efectos de la segunda convocatoria.
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ANIMACIONDIGITAL

1.Datos delaAsignatura

Cédigo 101137 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Optativo Curso 4 Periodicidad 1ercuatrimestre
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Departamento Informatica y Automatica
Plataforma Virtual Plataforma: Studium-Campus Virtualde laUniversidad de Salamanca

URLdeAcceso: http://moodle2.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Juan Manuel Corchado Rodriguez | Grupol/s | TB, PA
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Arificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Multiuso [+D+I. Sala24.1

Horariodetutorias Sefijarn de acuerdo con los horarios propuestos.

URLWeb http://bisite.usal.es

E-mail corchado@usal.es | Teléfono | +34923 294400 (Ext:1525)
Profesor Juan Francisco de Paz Santana | Grupols | TATB,PB,PA
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Facultad de Ciencias, D1515

Horariodetutorias Sefijaran de acuerdo conlos horarios propuestos.

URLWeb http:/bisite.usal.es

E-mail feofds@usal.es | Teléfono | +34923294500, Ext. 6098
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2.Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertence la material

Materia “Programacion”, que consta de las siguientes asignaturas:

Programacion |

Programacion Il

Programacion Il

Estructuras de Datos y Algoritmos |

Estructuras de Datos y Algoritmos I

Informatica Tedrica

Programacion Avanzada

Procesadoresde Lenguaje (optativa)
Animacion Digital (optativa)

Desarrollode AplicacionesAvanzadas (optativa)

Papelde laasignatura dentro del Bloque formativoy del Plan de Estudios

Laasignaturadeanimaciondigital se centraenlosaspectosasociadosa3D. Serealizaraunestudioaniveltedricodelos
conceptos basicos asociados al desarrollo de aplicaciones 3D y se hara uso de diferentes herramientas y bibliotecas para el
desarrollo de aplicaciones y contenido multimedia 3D.

Perfil profesional.

El contenido de la asignatura esta orientada al desarrollo de aplicaciones 3D.El perfil profesionales el
asociadoalaindustriadelos videojuegos, simuladores de entornos reales y en menor medida al desarrollo de contenido
multimedia.
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3. Recomendaciones previas

| Haber cursado y superado las asignaturas Interfaces Gréficas y Programacion Avanzada.

4.0bjetivosdelaasignatura

Aportaralalumnado los conocimientos tedricos asociados alos diferentes aspectos del desarrollo de sistemas en 3D. Los conocimientos tedricos
seran de tipo general sin estar ligados aun determinadolenguaje o herramienta.

Aprenderausar bibliotecasparaeldesarrollo de aplicaciones de este tipo de caracteristicas. Ademas, se adquiriran conocimientos sobre herra-
mientas para lainclusion de modelos 3D en aplicaciones desarrolladas.

5. Contenidos

Introduccionalespacio 3D
Programacion basica en 3D
- Motores de gréficos 3D
- Fisicas enlos videojuegos
- Audio
- Modelado3D
- Animacién 3D
Leguajes de script
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6. Competencias a adquirir

Especificas
TI3,Tl6,C02,C03,C05,C06
Basicas/Generales
CB3,CB4,CB5

Transversales.
CT1,CT3,CT7,CT9,CT12,CT16,CT21,CT22 ; CC1,CC6,CC7,CC8,CC14,CC16,CC17

7. Metodologias

Lasactividadesformativasque seproponen paraesta materiason lassiguientes:
Actividades presenciales
Leccion magistral: exposicion de teoriay resolucion de problemas
Realizacionde practicasguiadas en laboratoriode informatica
Seminarios tutelados para grupos pequefios
Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo
Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
Actividades no presenciales
Estudio auténomo por parte del estudiante
Revision bibliogréfica y bisqueda de informacion
Realizacionde practicaslibres, trabajos, informes de practicas...
Para esta materia las actividades formativas presenciales, que implican una interaccion profesor-estudiante,suponen el 40% de los
créditos ECTS.

8.Prevision dedistribuciondelas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. auténomo
Sesiones magistrales 25 25 50
- Enaula
- Enel laboratorio
. - En auladeinformética 30 30 60
Practicas
- Decampo
-Devisualizacion (visu)
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Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. autéonomo

Seminarios
Exposiciones y debates 4 5 9
Tutorias
Actividades de seguimiento
Preparacion de trabajos 30 30
Otras actividades (detallar)
Examenes

TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno
ANGEL-"InteractiveComputerGraphics”.-AddisonWesley, 2000.
HEARN, BAKER-"ComputerGraphics”.-PrenticeHall, 4.
WOO-"OpenGLProgramming ~ Guide”,SGI97.

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otrotipo de recurso

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Lacalificacion final del alumno dependera de una evaluacion continuarealizada mediante practicas, trabajos y defensasrea izadas a lo largo
del curso

Criteriosdeevaluacion

Evaluacion continua: realizacion de trabajos tedricos y defensa 25%

Evaluacion continua: realizacion de trabajos practicos y defensa 25%

Examen tedrico/practico: examen 50% dela nota. Nota minima de corte 3 sobre 10.

La nota final de la asignatura se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores. En caso
de que el nimero de alumnos sea manejable para poder realizar un seguimiento adecuado se podra suprimir el examen y repartir de manera
equitativa el porcentaje en la evaluacion continua.
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Instrumentos de evaluacion

Defensa y trabajo tedrico: el al umnotendra que realizar y presentar en clase un trabajo sobre uno de los temas indicados por los
profesores de la asignatura. Este trabajo supondra el 50% de la nota.

Defensay trabajo practico: los alumnos tendra que realizar una serie de trabajos practicos que se indicaranalolargo del curso. Este
trabajo supondra el 50% de lanota.

Recomendaciones paralaevaluacion
Asistiraclaseyrealizarlaspracticasquellevaranacaboenel laboratorio
Recomendaciones para la recuperacion

En segunda convocatoria se permitira la presentacion de los trabajos tedricos y practicos. La evaluacion seguird el mismo criterio que
enla primera convocatoria.
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CUARTO CURSO. SEGUNDO CUATRIMESTRE

SISTEMAS DISTRIBUIDOS
1.Datos delaAsignatura

Cédigo 10113 P 2 ECT 6
Caréacter Obliga C 4 Peri 20
Area Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial

Departame Informatica y Automatica

Plataforma Plataforma Studium

Virtial URL http://moodle2.usal.es (Sistemas Distribuidos)

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Rodrigo Santamaria Vicente | Grupo/s ‘TA, PA1,PA2,PA3
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Casas del Parque, 1 planta - Local 1145

Horariodetutori Lunesy Martes, de 16:30a 19:30

URLWeb http://vis.usal.eslrodrigo_(Sistemas Distribuidos)

E-mail rodri@usal.es ‘ Teleléfono | 923294500. (ext.1926)

2.Sentido de la materiaenel plan de estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria

Sistemas Operativos

Papelde la asignaturadentro del Bloque formativoy del Plan de Estudios.

Elalumno, enelltimocuatrimestre del grado, tiene yauna destrezay conocimiento adecuados enel disefioy desarrollode programasen
entornos locales, asi como las destrezas y conocimientos necesarios para comprender y manejar redesde  ordenadores.

Laasignatura de sistemas distribuidos complementa yaumenta dichos conocimientos, introduciendo los problemas que surgen al programar

en entornos distribuidos, las soluciones algoritmicas a dichos problemas, y los recursos para su implementacion en red.
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Perfil profesional.

Los sistemas distribuidos se utilizan cada vez mas, especialmente debido al auge de lasredes, ala creciente demanda de capacidad de
calculoy al alcance de ciertos limites en el desarrollo de procesadores mas potentes. Todo esto lleva a la necesidad del uso de multiples
ordenadores en paraleloy de la programacion en un entorno web, lo cual implica el acceso distribuido a recursos. Empresas como Google,
Amazono GitHubtienen un alto componente dedesarrollo de sistemas distribuidos, que ademas sonlabase de su éxito.

Esta asignatura proporcionara al alumno los conocimientos y destrezas necesarias para ocupar puestos profesionales que requieran la
adminis-tracion, desarrallo 0 explotacion de sistemas distribuidos.

3.Recomendaciones previas

Es recomendable tener afianzados los conocimientos tedricos alcanzados en Programacion |, 11y Ill, Redes de Computadores 1y II, y Sistemas
Operativos |y Il todas ellas asignaturas del Grado en Ingenieria Informatica de la Universidad de Salamanca (0 asignaturas equivalentes de

otros grados o universidades)
Para la realizacion de las practicas, es también recomendable una destreza en programacion, especialmente en Java (obtenida en distintas

asignaturas del grado, por ejemplo Programacion |1l o Interfaces Gréficas)

4.0bjetivosdelaasignatura

GENERALES

Que elalumno llegue acomprender la problemética asociada a laimplementacion desistemas distribuidos, los algoritmos existentes para
su solucion, y su utilizacion como herramientas de trabajo enunentornoderedreal.

ESPECIFICOS

Comprenderconceptosbasicosde sistemasdistribuidos,especialmente: tiemposyestadosdered, lacoordinaciénentreprocesosyelusos
se servicios compartidos. Sercapaz deimplementar dichos conceptos en programas reales dentro del entorno ofrecido por el laboratorio de

practicas.
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5. Contenidos

Contenidos Tedricos
: Tema 1 - Introduccion a los sistemas distribuidos: conceptos, caracterizacion y desafios
Tema 2.- Modelado de sistemas distribuidos: arquitecturas y fundamentos
Tema 3.- Midcleware: definicidn y generaciones
Tema4.- Tiempo y estados globales: relojes fisicos y logicos
Tema5.- Coordinaciony acuerdo: exclusién mutua distribuida, algoritmos de eleccion, multidifusion yacuerdo
Tema 6.- Servicios de nombres: DNS y X.500
Tema7 - Sistemas P2P: Napster, BitTorrenty middleware P2P
Tema 8.- Replicacion: Servicios tolerantes a fallos y de alta disponibilidad
Tema .- Disefio de sistemas distribuidos: Google como caso de estudio
Seminario.- Servicios web: SOAPyREST
Seminario.- Sistemas de control de versiones: SVNy Git

Contenidos Practicos

: Sesion 1.-Multiprocesoen Java
Sesion 2.- JavaRMI
Sesion3.-Practica-fase 1(interconexion)
Sesion4 - Practica-fase 2 (tiemposlogicos)
Sesion 5.- Practica - obligatoria (coordinacion)
Sesion 6.- Practica — opcional
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6.Competencias aadquirir

Especificas

CE11: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas,funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes de
Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

CE14: Conocimientoy aplicacién delosprincipios fundamentales y técnicasbésicasdela programacion paralela,concurrente, distribuida
yde tiemporeal.

CET16: Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red.

Basicas/Generales

Transversales
CT4,CT8,CT9,CT10,CT11,CT12, CT13,CT16,CT17,CT18,CT20, CT21 (ver memoria de grado)

1. Metodologias

Lametodologiaasequir cubre diferentes apartados.

Porunlado, mediantelas sesiones de teoriase expondranlos fundamentos necesarios para entender las técnicas algoritmicas existentes
para la resolucion de problemas distribuidos basicos. Para cada problema, se expondran sus caracteristicas, se haran asunciones sobre
el modelode sistema, se explicaran las soluciones algoritmicas disponibles y se debatira sobre sus ventajas ydesventajas. Cada tema
tedricose  explicaraenunasesiondedoshoras,odossesionesde unahora,dependiendodelhorarioquese establezca(aexcepciondel
tema4,que sedara en dos sesiones de dos horas). En cada sesion se expondran los aspectos y problemas fundamentales del tema,
explicandolos  conceptos ométodosmas complejosy atendiendo alas dudas de los alumnos. Es altamente recomendable que elalumno
estudie,al menos  superficialmente, el tema antes de la sesion correspondiente.

Porotro lado,mediantelas sesiones de practicase resolveranalgunos de estos problemasenunentornoreal, parallegara comprenderen
toda su dimension estos problemas y su resolucion, asi como las limitaciones y facilidades que nos impone el entorno de red y las
técnicas de  programacionelegidas. De nuevo, cada sesion practica correspondera ados horas de clases presenciales, en las que se
expondrael problema y seatenderan dudas. Asimismo,durante las distintasfases delapractica,se debatirasobrelafaseanterior,
paraverlosproblemasydudas  que han surgido y analizar las soluciones alcanzadas.

Por ultimo, los seminarios serviran para exponer aspectos tangenciales ala asignatura, pero de especial relevancia por su actualidad o
utilidaden elmundo profesional y/o académico. Estos seminarios pretender ser mas participativos y abiertos que las clases magistrales,
donde, debidoalacomplejidaddelamateria, habraque dedicarmucho tiempo aexplicaciones de tipotedrico. Se hanplaneadodos
seminarios,cadaunodeunahora, perosucontenidopuedeestarsujetoacambios, seglinlas necesidades delalumnado. Cadaseminario
podra ser acompariado de un debate evaluable.

Todo el material didactico necesario se pondra a disposicion de los alumnos a través de la pagina web personal y de la plataforma
Studium. Los libros basicos de consulta estan a disposicion del alumnado en la Biblioteca del Centro en especual:

..... Distribute Systems: Concepts and Desing (5ed.) Coulouris etal. Adddison-Wesley, 2012.
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8.Previsionde distribuciondelas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horasqetrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. autonomo
Sesiones magistrales 20 30 50
- Enaula
- Enellaboratorio
Practicas | - Enauladeinformética 18 40 58
- Decampo
-Devisualizacion (visu)
Seminarios 4 4 8
Exposiciones y debates 10 6 16
Tutorias 4 4
Actividades de seguimiento
Preparacion de trabajos
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 10 14
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Librosde consultaparaelalumno

Ellibro que sequiremos principalmente esel de Coulouris. Aungue aconsejamoslaltima version (5%, eninglés), las versiones anteriores contienen
practicamente todo el material tedrico dela asignatura, y estan disponibles en la biblioteca.

COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T.(2011): “Distributed Systems. Concepts and design”. 5a edicién. Addison Wesley. COULOURIS,
G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T.{2002): “Sistemas Distribuidos. Conceptos y disefio”. 3a edicion. Addison Wesley. BARBOSA, V.C. (1896): “An
Introduction to Distributed Algorithms”. MIT Press.

CHOW, R. y JOHNSON, T. (1997); “Distributed Cperating Systems & Algorithms”. Addison-Wesley. GOCINSKI, A. (1991): “Distributed Operating
Systems. The Logical Design”. Addison-Wesley.

SINHA, PK.(1997): “Distributed Operating Systems. Concepts and Design’. IEEE Computer Society Press. TANENBAUM, A.S. (1995): “Sistemas
Operativos Distribuidos”. Prentice Hall.
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Otras referencias bibliografices, electronicas o cualquier otro tipa de recurso.

http://download.oracle.com/javase/6/dacs/apl documentacion sobre las clases java , especialmente el paquete rmi para acceso a objetos
dis- tribuidos
hitp://download.oracle.com/javase/tutorial/essential/concurrency tutoriales sobre concurrencia, hilos, sincronizacion e interblogueo.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Esta asignaturadebe daral alumnolosconocimientos basicos para entender unsistemadistribuido: sucomplejidad,losdistintos problemas
asociados (concurrencia, interbloqueo, tiempos fisicos, escalabilidad, etc.), las soluciones algoritmicas a dichos problemas
(sincronizacion, acuerdo, optimizacion, tiempos 16gicos, etc.) y la aplicacion de dichas soluciones tedricas en casos reales (limitaciones y
particularidades dela  red, comunicacion distribuida, disparidad de equipos/sistemas, etc.)

Criteriosdeevaluacion

Los criterios de evaluacion se ponderaranen base a tres puntos principales:

Evaluacion continua: entre un 10%y un 20%de la calificacion final. La presencialidad es obligatoriay evaluable, e imprescindible para
una  comunicacion fluida estudiante-profesor y para una mejor comprension de la asignatura. Dicha presencialidad sera monitorizada,
teniendo  en cuenta; asistencia a clase, participacion constructiva (preguntas, sugerencias, debates, participacion en seminarios y en el
foro virtual  de la asignatura), y evolucion del conocimiento y desarrollo de destrezas particulares de cada alumno.

Realizacionde pruebas tedricas y examen: entre un 30%y un 60%dela calificacionfinal. Parasu superacion se requeriraun cono-
cimientosuficiente delfuncionamientode los sistemasdistribuidosy de los algoritmosy técnicas basicas parasugestion, coordinacion
y explotacion. Dicho conocimiento se obtiene a través del estudio del material tedrico y las clases magistrales.

Defensa de practicas, trabajos o proyectos: entreun40%y un60%(*)delacalificaciénfinal. Elconocimientotedriconosdalasbases
para construirunsistema distribuido sélido, perolapuestaenmarchade dicho sistema slo es posible con la experiencia obtenida de la
implementacionpracticaenun sistemareal,con sus peculiaridadesylimitaciones. (*) Esindispensable superarelporcentajemedioenteoria
(entreun15%yun30%)yenpractica(entreun20%Yyun30%)parasuperarlaasignatura.

Instrumentos de evaluacion
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Losinstrumentos parala evaluaciondependen del criteriode evaluacion:

Evaluacion continua:sepasaralistaenlas clasesetiquetadascomopresenciales, tantodeteoriacomode practica. Elrestodevalores
evaluablesrelacionados seranconsiderados delamaneramasobjetivaposible, a partirdela percepcion delprofesordel cumplimientode
los criterios de evaluacion continua (participacion, debates, evolucion personal, etc.).

Pruebas de teoria: serealizara un Unico examen tedrico, en papel, mediante una combinacion de preguntas cortas y preguntas a desarrollar
que seraevaluado porelprofesor, teniendo en cuenta los requisitos minimos de conocimientos sobre sistemas distribuidos establecidos
en e temario.

Evaluacionde practicas:las practicas seentregaranatravés de Studium, en plazos biendeterminados. Laevaluacién delas practicas
entregadas tendra lugar en el laboratorio de informatica, mediante el uso de varios ordenadores conectados en red. Se evaluara tanto
la calidad tedricaydedisefiodel codigofuente,como su defensa por partedel alumno y la correccion de suejecucion (siendo
estalltima requisito indispensableparaaprobarlapartepractica).

Recomendaciones paralaevaluacion

Dada la dificultad y diversidad de la casuistica en la parte practica, se recomienda establecer unos criterios minimos de funcionamiento que
deben darse para su superacion.

Unaspectomuyimportante de laformacion de uningeniero esla ética profesional. Portanto, recomendamos fuertemente el suspenso
automatico de ambas partes si se detecta y demuestra la copia, total o parcial, en un ejercicio practico o en el ejercicio tedrico final.
Recomendaciones para la recuperacion

Partes del temario tedrico estan inimamente ligadas al desarrollo de las practicas, pero en general es razonable poder aprobar la parte

tedrica sin aprobar la parte practica o viceversa. Se recomienda por tanto guardar la nota obtenida en una de las partes parala
recuperacion de la ofra.
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SISTEMAS DIGITALES PROGRAMABLES
1.Datos de laAsignatura

Cadigo 101135 Plan 2010 ECTS 6
Caréacter Optativo Curso 4° Periodicidad 2°cuatrimestre
Area Electronica
Departamento FisicaAplicada

Plataforma: Studium
Plataforma Virtual URLdeAcceso: http://studium.usal.es

Datosdel profesorado

Profesor Coordinador Javier Mateos Lopez | Grupols |
Departamento Fisica Aplicada

Area Electronica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho T 2104 (Trilingtie)

Horariodetutorias Lunesymiércolesde 16:30a19:30h.

URLWeb

E-mail javierm@usal.es Teléfono 923294436 Ext. 6328
Profesor Coordinador Susana Pérez Santos Grupo/s
Departamento Fisica Aplicada

Area Electrénica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho T2106 (Trilingue)

Horariodetutorias Previa cita on-line

URLWeb

E-mail susana@usal.es Teléfono | 923294436, Ext. 1304
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria

Es una materia que forma parte del mddulo “Computadores”, que esta compuesto por seis asignaturas: tres basicas impartidas en primer
curso (Fundamentos Fisicos, Computadores | y Il), una obligatoria en tercero (Arquitectura de Computadores), y dos optativas (Periféricos y
Sistemas Digitales Programables)

Papelde la asignatura dentro del Blogue formativo y del Plan de Estudios.

Es una asignatura optativa dentro del Grado en Ingenieria Informatica en la que se proporcionaran los elementos tedricos necesarios para
utilizar en las clases practicas las herramientas CAD para el disefio de circuitos digitales (tanto combinacionales como secuenciales)
utiizandoel lenguaje VHDLY suimplementacion mediante la programacion de circuitos digitales programables.

Perfil profesional
Estaes unaasignatura optativa que se adapta a perfiles profesionales orientados alas tecnologias del hardware

3.Recomendaciones previas

Asignaturasque se recomiendahaber cursado previamente:
- FundamentosFisicos

- Computadores |

- Computadores I

-Arquitectura de Computadores

4. Objetivos de la asignatura

Es una asignatura optativa dentro del Grado en Ingenieria Informatica en la que se proporcionaran los elementos teéricos necesarios para
utilizar en las clases practicas el lenguaje VHDL y herramientas CAD para el disefio de circuitos digitales (tanto combinacionales como
secuenciales)ysu implementacionmediante la programaciondecircuitosdigitales programables.

5. Contenidos

- Disefiode sistemas modulares asistido por ordenador

- Minimizaciéndefuncioneslégicasasistida porordenador

- Disefio con dispositivos logicos programables:circuitos combinacionales y secuenciales
- Practicasconherramientas CAD y lenguaje VHDL
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6. Competencias a adquirir

Especificas

Basicas/Generales
CG5-Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemasinformaticos, los fundamentos de su programa
-cion, y suaplicacion paralaresolucion de problemas propios de laingenieria.

Detecnologia especifica

CEIC1- Capacidad dedisefiar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de
comunicaciones.

CEIC7 - Capacidad para analizar, evaluar, seleccionary configurar plataformas hardware para el desarrollo y ejecucion de aplicaciones y servicios
informéticos

Transversales

CT3 Capacidad de analisis y sintesis

CT9 Resolucion de problemas

CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos enla practica

CT18 Capacidad de aprender

CT20Capacidad degenerarnuevasideas

CT21Habilidad paratrabajarde formaauténoma y cumplirplazos.
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7. Metodologias

Clases magistrales de teoria

Se expondra la base tedrica necesaria para la realizacion de las practicas en el aula de informatica.

Practicas de Laboratorio

Serealizaranpracticas enel aula de informatica enelquese utilizarael lenguaje VHDL para describir los circuitos(tanto combinacionales
como  secuenciales)y seutilizaranherramientas CAD para su simulacion e implementaciéon en circuitos digitales programables

Entrega de trabajos

Los estudiantes realizaran un trabajo relacionado con la simplificacion de funciones logicas.

Tutorias

Las tutoriastienencomo objetivofundamental quelos estudiantes puedan exponer las dificultadesy dudas que les hayan surgido,tantoen
la Comprension de la teoria como en la realizacion de las practicas.

Interaccion online

Serealizaramediante laplataforma StudiumdelaUSAL, a través de lacual se proporcionaranlastransparencias usadas en lasclases
tedricas  comoel material necesario paralarealizacion delaspracticas.

8.Previsionde distribuciondelas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor HoraS(,ietrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. autonomo
Sesiones magistrales 26 34 60
- Enaula
o - Enel laboratorio
Practicas ™ En auladeinformatica 26 21 47
- Decampo
-Devisualizacion(visu)
Seminarios
Exposiciones y debates
Tutorias 2
Actividadesdeseguimiento - online 5
Preparacion de trabajos 2 15 17
Otras actividades (detallar)
Exémenes 4 15 19
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

-Anélisisy disefio de circuitoslogicos digitales, \V.Nelson,H.Nagle, B.Carrolland J.Irwin, Edt. Prentice Hall (1996)
-VHDL Lenguaje Estandarde disefioelectronico, L. Terés,Y.Torroja,S.Olcozand E.Villar, Edt McGraw Hill (1998)
-The Designer's Guide to VHDL, Peter J. Ashenden. Edit: Elsevier. 2008

Acceso electronico: http.//www.sciencedirect.com/science/book/9780120887859.

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso.
Quartus—Reference: http://quartushelp.altera.com/current/

10. Evaluacion

Consideraciones Generales
Laevaluacion de la asignatura se realizara principalmente a partir de las practicas realizadas enel aula de informatica,cuyo resultadose
subiraa la plataforma studium al final de cada sesidn para su evaluacion por el profesor.

Criteriosdeevaluacion

Las actividades de evaluacion continua supondran un 75% de la nota total de la asignatura y la prueba préctica final
un 25%.

Instrumentos de evaluacion

Evaluacion continua (75%):

- Rendimientoenelauladeinformatica: asistenciayrealizaciondelaspracticas (50%).

- Realizacionde trabajos (25%).

Prueba practica final (25%):

- Examen practico en el aulade informatica en el que se disefiaraen VHDL, se simulara yprogramara un circuito digital.

Recomendaciones paralaevaluacion

Recomendaciones para la recuperacion

Serealizara unaprueba practica derecuperacion conidéntico peso al delaevaluacion ordinaria. No se contemplalarecuperacion de la evaluacion
continua, cuya nota se mantendra.
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ROBOTICA

1.Datos de laAsignatura

Caodigo 101142 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Optativo Curso 40 Periodicidad 29 cuatrimestre
Area Ingenieria de Sistemas y Automatica
Departamento Informética y Automética
A Plataforma: Studium

URLdeAcceso http://studium.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Francisco Javier Blanco Rodriguez | Grupols | TA, PA1
Departamento Informatica y Automatica
Area Ingenieria de Sistemas y Automatica
Centro Facultad de Ciencias
Despacho F 3004
Horariodetutorias Consultar pagina asignatura
URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/fiblanco
E-mail fiblanco@usal.es Teléfono | 923 294500, Ext.6092
Profesor Coordinador Jesus Fernando Rodriguez Aragon ‘ Grupol/s PA2
Departamento Informatica y Automatica
Area Ingenieria de Sistemas y Automatica
Centro Facultad de Ciencias
Despacho Edificio Ciencias, E4000, atico E
Horariodetutorias Solicitar por correo electronico
URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/jraragon
E-mail jraragon@usal.es Teléfono 923294500, Ext. 6076
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativoalque pertenece lamateria

La signatura pertenece a la materia de SISTEMAS INTELIGENTES (12 créditos ECTS),i ntegrada por:
- La asignatura obligatoria de Fundamentos de Sistemas Inteligentes (4°,C1)
- Laasignatura optativa de Robética (4°, C2)

Papelde laasignatura dentrodelBlogue formativoy del Plan de Estudios

Se asumen que el alumno dispone de los conocimientos y competencias esenciales de bloque formativo.Esta asignatura sirve para
complementar a lade Fundamentos en Sistemas Inteligentes en tanto se considera el paradigma de agente quees el robot. Se pretende quee
alumnoconozca unadelas principales aplicaciones del campo de la Inteligencia Artificial.

Perfil profesional.
La robdtica es un area profesional de gran futuro en el campode lainformatica

3. Recomendaciones previas

| Serecomienda haber cursadoy superado lasasignaturade Fundamentos en Sistemas Inteligentes

4.0bjetivos de la asignatura

- Analizarlas caracteristicas que dispone un entorno para el correspondiente disefio de agente inteligente

- Conocerlos principaleselementos de unsistemaroboticoy sudescripcion como agenteinteligente fisico

- Manejarlos principales fundamentos arquitectonicos del saftware de control haciendo especial hincapié en los planteamientos de la Inteligencia
Artificial utilizados
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5. Contenidos

Modulo Tebrico:
BLOQUEI.-Estructurageneraldeunrobot
BLOQUE II.- Actuadores y sensores
BLOQUE III.- Descripcion matematica
BLOQUE IV.-Robot como agente. Capacidadesauténomas
BLOQUEV.-Arquitecturas software decontrol
Médulo Practico
BLOQUE . Simulacion de robots
BLOQUE 1. Desarrollo de software de control
BLOQUE lll. Disefio y desarrollo de misiones

6.Competencias aadquirir

Especificas
Comunes: CC15
Tecnologia especifica: TI2, CO4

Basicas/Generales
CT3,CT6,CT8,CT9,CT12, CT13,CT14,CT16,CT17,CT18,CT19, CT20,CT21

Transversales

7. Metodologias

Lasactividadesformativasqueseproponenparaestamateriasonlassiguientes:
Actividades presenciales:
Leccion magistral: exposicion de teoriay resolucion de problemas
Realizacion de practicas guiadas en laboratorio con robotsreales y simulados
Seminariostuteladosparagrupospequefiosconexposiciondetrabajos
Sesionesdetutorias,seguimientoyevaluacion,individualesoengrupo
Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
Actividades no presenciales:
Estudio auténomo por parte del estudiante
Revision hibliogréfica y blisqueda de informacion
Realizacionde trabajos, practicas libres, informesde practicas...
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8.Prevision dedistribuciondelas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. auténomo
Sesiones magistrales
- Enaula 30 40 70
- Enellaboratorio 12 10 22
Practicas | - Enauladeinformatica 10 10 20
- Decampo
-Devisualizacion(visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 3 3
Tutorias 2 2
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para elalumno

“AutonomousRobots”. G.Bekey. MITPress. 2005
“IntroductiontoAutonomousMobileRobots’R.Siegwart Author),|.R. Nourbakhsh,D.Scaramuzza. MITPress.2006
“Inteligencia Artificial: Un enfoque moderno”. S. Rusell. P.Norvig. Pearson Education. 2004

Otras referencias bibliograficas, electrnicas o cualquier otro tipo de recurso.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Criterios de evaluacion

Lanotafinal de las asignaturas se obtendréa de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas enlos diferentes apartados. Se requiere
que todas las practicas sean entregadasy superadas
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Instrumentos de evaluacion

Participacion en seminarios y tutorias

Realizacion de examenesde teoriaoproblemas
Realizaciony defensa de practicas, trabajos o proyectos
Recomendaciones paralaevaluacion

Recomendaciones para la recuperacion
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INFORMATICA INDUSTRIAL
1.Datosde laAsignatura

Caodigo 101144 Plan 2010 ECIIS
Caracter Optativo Curso 4° Periodicidad 29 cuatrimestre
Area Ingenieria de Sistemas y Automética
Departamento Informatica y Automatica
; Plataforma: Studium
Plataforma Virual URI. de Acceso: http://studium.usal.es

Datosdelprofesorado

Profesor Coordinador Pedro-Martin Vallejo LLamas | Grupols ‘ TyP
Departamento Informatica y Automatica

Area Ingenieria de Sistemas y Automatica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Facultadde Ciencias (F3002)

Horariodetutorias Martesde17h.a20h.y Juevesde 11a 14h.

URLWeb http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/pedrito

E-mail pedrito@usal.es Teléfono | 923294500, Ext. 6093

2.Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo alque pertenece lamateria

Informatica Industrial

Papeldelaasignaturadentrodel Bloque formativoy del Plande Estudios
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Lasasignaturasdeestebloque tienenencominque las tresabordan aplicaciones dela Informéticaa la Ciencia y la Ingenieria, con unadimension
de caracter industrial, en un sentido amplio del término (aludiendo a su amplitud, a su interés ya su aplicabilidad real y practica). El
bloque pretende  por tanto complementar los conocimientos informéticos basicos y fundamentales del alumnado, con conocimientos de
Informética Aplicada. En  particular, “Informéatica Industrial” estudia los aspectos fundamentales de la utilizacién del computador en el
funcionamiento, Controly Supervision  de procesosindustriales (software y hardware),conespecial énfasisenlorelativoal Funcionamiento
enlinea, Concurrencia y Tiemporealyalos  adecuados lenguajes de programacion. Se abordan, tanto la parte software (algoritmos de
control, rutinasde adquisicion dedatoseinterfazde  usuario),comolaparte hardware,asi comolainstrumentacion y el equipamiento necesario
0 alternativo.

Perfil profesional

Industria

Empresas de Informatica

Servicios y Departamentos de calculo e informaticos dela Administraciondel Estado
Docencia Universitaria e Investigacion

Docencia no Universitaria

3.Recomendaciones previas

Paracursarla asignatura “Informaticalndustrialno es necesariohaber cursado antesninguna otra asignatura las tres asignaturas del Bloque
“Informatica Industrial” pueden cursarse independientemente). Para los alumnos (-as) interesados en la materia constituye una buena
alternativa formativa cursar en 3° “Modelado y Simulacién” o “Control de Procesos” y en 4° “Informatica Industrial”, completando, en ambos
casos,una buena formacién en informatica aplicada y mas en concreto en la materia“Informatica Industrial”

4.0bjetivosdelaasignatura

* Adquirirlos conceptos fundamentales de la disciplina del Control Automatico y del Control por Computador.

+ Conocer diversos lenguajes y paquetes de software para Control y Supervision de procesos industriales y desarrollar y ejecutar programas de
Control en e lambito del laboratorio.

* Programar experimentos de simulacion por computador, tanto para afianzar los fundamentos tedricos, como para alcanzar objetivos de andlisis
y disefio de sistemas de control.

+ Desarrollar e implementar sistemas informaticos industriales en tiempo real usando los conocimientos basicos, tanto tedricos como précticos,
sobre hardware y software, asi como sobre instrumentacion programable.

+ Desarrollarla Interfaz de usuario adecuada para permitirlainteraccion entre el sistemainformatico, el procesoy el usuario encargado de la
operacion del proceso.

+ Abordar el desarrollo de un proyecto basico de control automético mediante computador y otros dispositivos y equipos programables.
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5. Contenidos

Teoria
1.Lainformatica enlaindustria. Informatica aplicada al control, monitorizacion y supervision de procesos industriales. Funcionamiento “en
linea”, “concurrencia”y ‘tiemporeal”.
Controlporcomputador. Regulacion de procesos. Control Secuencial. Domdtica.
Algoritmosderegulacion digital: el algoritmo PID y otros algoritmos. Rutinas de control.
Configuraciones industriales deregulacion concomputadoralternativas.
Arquitectura de los sistemas informaticos de control. Hardware y software.
Sistemas de Adquisicion de Datos y Control. Instrumentacion para medida y actuacion. Sistemas SCADA.
Computadoresde Proceso. Reguladores Digitales. Autématas Programables. Sistemas de Control Distribuidos.
Informéticalndustrial de control: programas necesariosy programas complementarios.
Lenguajes de programacion para control de procesosindustriales. Modula-2. ADA.
Aplicacionesy estudio de casos.

—
o

Practicas

P1. Andlisis, disefio y simulacion de sistemas de control mediante Matlab & Andlisis, disefio y simulacion de sistemas de control
mediante Matlaby Simulink.

P2. Andlisis, disefio y simulacion de sistemas de control mediante Control Station.

p3. Programacion de rutinas de control con Modula-2 y con ADA.

P4, Précticas de Laboratorio de Controlpor Computador.

P5. Préctica opcional para mejorar la calificacion: Desarrollo de un proyecto basico de control por computador.

6.Competencias aadquirir

Basicas/Generales.

- CBGO. Aspectos generales de determinadas competencias basicas y comunes del Plan de Estudios de la Titulacién, especificadas en el bloque
Formativo o materia “Informatica Industrial” [competenciasCB4,CB5,CC7,CC8,CC14yCC17delTitulo]

Especificas
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- CEO01. Capacidad para comprender los fundamentos del Control Automatico y del Control por Computador (Regulacién y Control
Secuencial).

- CE02. Capacidad para codificar diversos Igoritmos de Regulacion Digital,asi como para programa todo el Software de Control necesario
para el correcto funcionamiento de un sistema de Control por Computador. Capacidad para emplear Software de Simulacion en las
etapas de Anlisis y Disefio.

- CE03. Capacidad paracomprendery gestionar las caracteristicas especialesde la Informaticalndustrial,entre ellas, el funcionamiento en
linea, la concurrenciayeltiemporeal.

- CE04. Capacidad para comprenderel funcionamientoy la necesidad de utilizar Sistemas de Adquisicion de Datos,para comunicar el
Computador con  losProcesosIndustrialesy capacidad para manejarlos (softwarey hardware). ~ Capacidad paraprogramar Interfacesde
Usuario basicas, adecuadas y Utiles, con capacidadpara Monitorizar y Supervisar el Proceso, asi como para Interaccionar con el
mismo.Capacidad parainterpretar y manejar sistemas SCADA (Supervisory Controland Data Adquisition).

- CE05. Capacidad para estudiar, manejar yprogramar la Instrumentacion y el Equipamiento basico necesarios para implementar Sistemas de
Control Digitales (Computadores de Proceso. Reguladores Digitales.Autématas Programables.).

- CE06.Capacidadparaelegiry utilizar Lenguajes de Programaciony entomos de desarrollo Software adecuados para programarlas diferentes
tareas de un Sistema Informatico de Control.

- CE07.Capacidad para desarrollarprogramas mediante Lenguajes de ProgramaciénConcurrentey/ode TiempoReal,decaracter didacticoo
profesional, con reconocimiento en el &mbito cientifico o en el industrial (Modula-2; ADA;....).

- CE08. Capacidad para desarrollar un proyecto completo basico de Control por Computador en el Laboratorio.

- CE09.Capacidad paraanalizary disefiar sistemas automaticos de control y para aplicarlos al funcionamiento y lamejora de procesos industria-
les[competencia adicional del bloque formativo o materia “Informatica Industrial].

- CE10.Capacidad para disefiar e implementar sistemas informaticos que interaccionen con los procesosindustriales en tiempo real [competen-
ciaadicionaldel bloque formativo o materia ‘Informética Industrial].

- CE11.Capacidad paradesarrollar, implementar y supervisar programas de computador y paquetesde software en sistemas  informaticos
industriales [competencia adicional del bloque formativo o materia “Informatica Industrial].

- CE12.Capacidad paradisefiary supervisarel equipamientoylainstrumentacion necesarias parael buen funcionamiento delos sistemas
informaticos industriales, asi como para la correcta interaccion entre el computador y el usuario [competencia adlicional del bloque formativo o
materia “Informatica Industrial].
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Transversales

CT01.Capacidad deanalisisy sintesis [competencia CT3del Titulo]
CT02.Capacidad criticay autocritica[competencia CT11del Titulo]

CT03 Habilidadesdeinvestigacion/competenciaCT17delTitulo]

CT04. Aprendizaje auténomo [competenciaCT18 del Titulo]
CT05.Capacidad de generarnuevasideas [competenciaCT20delTitulo]

7. Metodologias

Imparticionde clasesmagistrales de teoria,ejercicios ycasos de estudio.

Realizacionde practicasbasicasenauladeinformaticayenLaboratorio.Desarrollodecasos practicos.

Utiizacion de lenguajes, herramientas y paquetesinformaticos con reconocimiento enlos mbitos académico, cientifico e industrialinternacio-
nal,dentro de las posibilidades reales derivadas del presupuesto institucional disponible para la docencia.

Utilizacion de material didactico, cientifico y técnicoapropiado, dentro de lasposibilidadesreales derivadasdel presupuestoinstitucional
disponible para la docencia.

Proposicion de algun o algunos trabajos,tedricos o practicos,a realizarporelalumnadodeforma auténomaensutiempodeestudio.
Celebracion de algun seminario y alguna exposicion o debate para la presentacion y discusion colectiva de algin o algunos temas o casos de
especialinterés didéctico o cientifico, motivandola participacion y la propuesta auténoma y novedosa por parte del alumnado.

Motivacion del alumnado para conseguir habitos de estudio e investigacion basados en eluso de libros de textorevistas cientificas y
otrasfuentesde conocimientooriginales (impresasenpapel, enformato digital o accesibles“on-line atravésde Internet).

Utilizacionde tutorias paraaclaracion de dudas y orientacion didacticayprofesional.

8.Previsionde distribuciondelas metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas detrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales.| Horasnopresenciales. autonomo

Sesiones magistrales 26 30 56

- Enaula

- Enel laboratorio 12 15 27
Précticas | -Enaula de informatica 12 15 27

- Decampo

-De visualizacion (visu)
Seminarios 2 2
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Horasdi.rigidas por el profesor . Horascjetrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horasnopresenciales. autonomo

Exposiciones y debates 2
Tutorias 2
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos 10 10
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 20 24

TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Astrom,K.J.y Wittenmark, B. Sistemas Controlados por Computador. Edit. Paraninfo.

Creus Solé, A. Instrumentacion industrial. Edit. Marcombo.

Creus,A. Simulacién y Control de Procesos Industriales. Edit. Marcombo.

Dorf,R.C. Sistemas Modernos de Control. Teoriay Préctica. Edit. Adisson Wesley Iberoamericana.
Johnson,C.Process Control InstrumentationTechnology.Edit.PrenticeHall.

Leigh,J.R. AppliedDigital Control. Edit Prentice Hall.

No,J.yAngulo, J.M. Control de Procesos Industriales por Computadlor. Edit. Paraninfo.

Ogata, K. Ingenieria de Control Moderna. Edit. Prentice-Hall.

Ollerode Castro, P.y Fernandez Camacho, E. Controle Instrumentacién de Procesos Quimicos. Edit. Sintesis.
Romera,J.P.;Lorite,J.A.yMontoro.Automatizacion. ProblemasresueltosconAutématasProgramables. Edit. Paraninfo.
VallejoLLamas, P.M.Practicas de Informatica Industrial. Introduccién a Matlab y a su uso en Control Automatico. Manual universitario.
Young,S.J. Lenguajes en tiempo real. Disefio y desarrollo. Edit. Paraninfo.

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otrotipo de recurso

Revista Automética e Instrumentacién.Edit. Cetisa/BoixareuEditores.

Documentacion y manuales diversos de software: Matlab,Simulink,ControlStation,NI-DAQ,LabView,National  Instruments, ~ Siemens...
Manuales del equipamiento e instrumentacion utilizadosenlas Practicasde Laboratorio (hardwareysoftware).

Material didActico, cientificoy técnico accesible através de Internet.

Documentos elaborados por el responsable de la asignatura, disponibles en Studium.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Alolargodelperiododocente, se realizaran actividades deevaluaciéncontinuaquetendrancomoobjetivo laconstataciénde queelestudiante
vaadquiriendo las competencias previstas. Ademas, se realizard un examen final con cuestiones, preguntas yejercicios teorico-practicos que
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permitan evaluar globalmente los conocimientos, las destreza y las habilidades adquiridas. La evaluacion global de la asignatura se realizara
considerando tantolasactividadesde evaluacion continua,comoel examen final,pero éstetendra mas peso.

Criteriosdeevaluacion

Paralaevaluacion delaasignatura se aplicarala siguiente ponderacion enla valoracion de las actividades de evaluacion:
*Evaluacion continua: 20%

+ Examen final: 80%.

EnEn el examen final se exigird alcanzar una calificacion minima del 40% de su puntuacion.

Lanotaglobal de la asignaturase obtendrade  forma ponderada a través de las notas parciales conseguidasen los dos bloques sefialados, siempre que
se cumpla el requisito mencionadopara el examen final.

Instrumentos de evaluacion

+ Trabajos: consistentes en la resolucion deejerciciospracticos con computador y/o practicas de laboratorio.Podrian tener una fecha limite de entrega.
El estudiante podria ser convocado para explicar los métodos utilizados y su resolucion,siendo valorada la defensa del trabajo.

+ Examen final: consistente en cuestiones, preguntas y ejercicios tedrico-practicos. Sera necesario superar el 40% de la valoracion del examen para
poder aprobar la asignatura.

Recomendacionesparala evaluacion
Asistencia a clase,participacion en las actividades y trabajo personal. Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y
solventarlas dudas que surjan durante eltrabajo personal.

Recomendaciones para larecuperacion

Serealizaraunexamenderecuperacion (22convocatoria), paraaquelloscasosenlosque, traselprimerexamenfinal(12convocatoria),no se haya
logradolasuperaciondelaasignatura. Los criterios de evaluacionen la2? convocatoriaseran los mismos queenlaprimera,esdecir, 20%  evaluacion
continua + 80% examen final, por lo que el examen de recuperacion solo permitira recuperar el 80% correspondiente al examen final.Las
actividades de evaluacion continua no son recuperables. En ningun caso se mantendran notas parciales para cursos posteriores..

Page 293|301



GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA

GUIA ACADEMICA 2016-2017

PRACTICASEXTERNAS
1.Datos de laAsignatura

Caodigo 101149 Plan 2010 ECTS 12
Caracter Optativo Curso 4° Periodicidad 29 cuatrimestre
Area Todas las areas con docencia en la titulacion
Departamento Todos los Departamentos con docencia en la titulacion
. Plataforma:
Plataforma Virtual
URL deAcceso: http://fciencias.usal.es (Enlace aPracticas Externas)

Datosdelprofesorado

Cada estudiante tendra asignado un tutor académico que podréa ser cualquier profesor de la titulacion, ademas de un tutor en la
empresa o institucion

2. Sentido de la materiaenelplandeestudio

Bloque formativoalque pertenece lamateria

Practicas externas

Papelde laasignatura dentrodel Bloque formativoy del Plan de Estudios

La asignatura se podra cursar en el dltimo cuatrimestre del Grado y permitira a los estudiantes aplicar las competencias adquiridas
al ambito profesional y tomar contacto con la realidad del ejercicio de la profesion.

Perfil profesional.

La asignatura podra proporcionar al estudiante los diferentes perfiles mas demandados en el mercado laboral en cada
momento, dependiendo de la empresa o institucién en la que se realice
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3. Recomendaciones previas

Para poder realizar practicas externas el estudiante debe haber superado los 60 créditos basicos y al menos 150 créditos del

total de basicos + obligatorios definidos en el plan de estudios del Grado.

4.0bjetivosdelaasignatura

Conocer el papel profesional del ingeniero informatico dentro de una empresa o institucion.

Poner en préacticas los conocimientos y habilidades adquiridas por el estudiante a lo largo de la titulacion, completando el
aprendizaje, aplicandolos a la realidad de la profesion y demostrando la correcta asimilacion de las competencias

Fomentar el aprendizaje auténomo de nuevos conocimientos, herramientas, lenguajes y técnicas.

5. Contenidos

Las Practicas Externas en general consisten en:

o  Estancia en una empresa o institucion en el horario laboral, colaborando en la realizacién de funciones propias de
un Ingeniero Informatico bajo la supervision directa de un miembro de la empresa que sera el tutor externo.

o Estudio auténomo por parte del estudiante para aprender las técnicas y herramientas necesarias, resolucion de
problemas planteados, desarrollos, realizacion de pruebas, consulta bibliografica, etc.

+  Documentacion y elaboracion de una memoria técnica que resuma el trabajo desarrollado.

Los contenidos concretos de cada Préctica se estableceran en los convenios de colaboracion entre la empresa y la
universidad

6.Competencias aadquirir

Basicas/Generalesy Especificas.
Esta asignatura permite completar la adquisicion de cualquiera de las competencias planteadas en el titulo.
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7.Metodologias docentes

del tutor externo.

Se asignara a cada practica ofertada un tutor académico (en la Universidad) y un tutor externo (en el lugar de realizacién
de la practica). Los dos tutores velaran por el cumplimiento de las estipulaciones prescritas en el convenio de préacticas
y en el programa formativo del estudiante en sus ambitos respectivos. El tutor externo realizara el seguimiento de las
tareas encomendadas, realizando un informe respecto al desempefio por parte del estudiante de las competencias
previstas. El tutor académico supervisara el proceso y evaluara la asignatura teniendo en cuenta el informe del estudiante y el

8.Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor

Horas presenciales. | Horasnopresenciales.

Horasdetrabajo
auténomo

HORAS TOTALES

Sesiones magistrales

- Enaula

- Enellaboratorio

Practicas | - Enauladeinformatica

- Decampo

-Devisualizacion(visu)

Seminarios

Exposiciones y debates

Tutorias

Actividadesdeseguimiento online

Preparacion de trabajos

Otras actividades (detallar)

Examenes

TOTAL

300
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno
Los tutores determinaran los libros, referencias, etc. adecuados para cada caso.

Otras referencias hibliogréficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso.

10.- Evaluacion

Consideraciones Generales

Al finalizar la practica el estudiante debe completar una memoria explicativa de las actividades realizadas, especificando su
duracién, las unidades o departamentos de la empresa en que se realizaron, la formacion recibida (cursos, programas
informaticos, etc.), el nivel de integracién dentro de la empresa y las relaciones con el personal. La memoria debe incluir un
apartado de conclusiones, que contendra una reflexion sobre la adecuacion de las ensefianzas recibidas durante la carrera
para el desempefio de la practica. Se valorara, ademas, la inclusion de informacion sobre la experiencia profesional y
personal obtenida con las préacticas.

El tutor de la empresa entregara un informe valorando aspectos relacionados con las practicas realizadas por el estudiante:
puntualidad, asistencia, responsabilidad, capacidad de trabajo en equipo e integracion en la empresa, calidad del trabajo
realizado, etc.

(Criterios de evaluacion

La evaluacion la realizara el tutor académico teniendo en cuenta los resultados presentados por el estudiante a lo largo del
periodo de préacticas en las tutorias, ademas de la memoria final realizada por el estudiante y los informes de seguimiento
del tutor de la  empresa. Realizara un informe de evaluacion de la practica que considerara tanto la memoria de practicas
del estudiante como el informe del tutor externo

Instrumentos de evaluacion

Informes de los tutores y memoria de practicas del estudiante.
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TRABAJO FIN DE GRADO

1.Datos de laAsignatura

Caodigo 101147 Plan 2010 ECTS 12
Carécter TFG Curso 4° Periodicidad 22 cuatrimestre
Area Todas las areas con docencia en la titulacion
Departamento Todos los Departamentos con docencia en la titulacion
Plataforma Virtual Plataforma: studium.usal.es ‘ ‘

URL deAcceso: https://moodle.usal.es/course/view.php?id=12502

Datosdelprofesorado

Cada trabajo fin de grado tendra asignado al menos un tutor entre los profesores del Grado en Ingenieria Informéatica

2.Sentidodelamateriaenel plande estudios

Bloque formativo alque pertenece lamateria

Trabajo Fin de Grado

Papelde laasignatura dentrodel Bloque formativoy del Plan de Estudios

titulo

Asignatura del dltimo cuatrimestre del Grado en Ingenieria Informéatica que integra el conjunto de competencias asociadas  al

Perfil profesional.

vinculado al Grado en Ingenieria Informatica.

Al ser una asignatura que abarca el conjunto de competencias asociadas al titulo, es fundamental para cualquier perfil
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3.Recomendaciones previas

El Trabajo de Fin de Grado se regira por el Reglamento de los Trabajos de Fin de Grado en la Universidad de Salamanca.
Podran matricularse del TFG y solicitar la adjudicacion de tema y tutor, en el plazo que asi se establezca, los estudiantes que
tengan matriculados todos los demas créditos que les quedan para terminar sus estudios.

La presentacion del TFG requiere que el estudiante haya superado el resto de asignaturas que conforman el plan de
estudios.

4. Objetivos de la asignatura

A través de esta asignatura el estudiante aprendera a desarrollar y documentar un trabajo o proyecto relacionado con los

contenidos del Grado en Ingenieria Informatica y a presentarlo y defenderlo de una manera adecuada ante una audiencia
especializada

5. Contenidos

De forma general los contenidos de los trabajos deberan ajustarse a lo establecido en el Reglamento de Trabajos Fin de
Grado y Méster de la Universidad de Salamanca (Aprobado por el Consejo de Gobierno de la Universidad en sucesion de 27
de julio de 2010 y su modificacién aprobada por el Consejo de Gobierno de la Universidad en sucesion de 27 de marzo de
2014) y a las normas que la Facultad de Ciencias establezca al respecto.

Cada propuesta concreta TFG indicara los contenidos especificos, detallando la descripcion del tema, los objetivos y el
entorno de desarrollo y/o explotacion.

6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales y Especificas.
Todaslasdescritasenlapropuestade plandeestudios
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T. Metodologias docentes

La actividad formativa de esta materia sera principalmente de caracter no presencial; aunque existira un componente presencial de tutoria. En concreto
las actividades que se desarrollan en el Trabajo de Fin de Grado son:

Tutorias activas con el tutor académico con el fin de realizar la orientacion, supervision y seguimiento del trabajo y la resolucion de dudas.

Elaboracion de una memoria técnica que recoja el trabajo desarrollado.

Preparacion de una defensa oral del mismo.

Preparacion de un resumen de la memoria en inglés
El Trabajo de Fin de Grado permite la puesta en practica de gran parte de los conocimientos y habilidades adquiridas por el estudiante a lo largo de la
titulacion, facilitando el aprendizaje y demostrando la correcta asimilacion de las competencias.

8.Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horasqetrabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales.| Horasnopresenciales. autonomo

Sesiones magistrales

- Enaula

- Enellaboratorio
Practicas | -En aula de informatica

- Decampo

-De visualizacion(visu)
Seminarios
Exposiciones y debates
Tutorias 24 200 224
Actividadesdeseguimiento online
Preparacion de trabajos
Otras actividades (detallar)
Examenes 1 75 76

TOTAL 25 275 300
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

El tutor asignado a cada estudiante sera el encargado de informarle de la bibliografia necesaria parala  realizacion del trabajo
fin de grado.

Otras referencias hibliogréficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso.

En cuanto a la informacion sobre temporizacion, normativa general de la Universidad de Salamanca, y propia de la Facultad de Ciencias se
encuentra disponible en la URL: http://fciencias.usal.es/?q=es/node/694

También se recomienda visitar la pagina del Departamento de Informética y Automatica dedicada al TFG, donde se explican algunos aspectos
sobre el TFG: matricula, propuesta y tipos de temas, recomendaciones sobre documentacion del TFG. Dicha URL es:
http://diaweb.usal.es/diaweb/asignaturas/proyectos/presentacion.jsp?cod fitulacion=211&cod curso_academico=2016

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La Comision de TFG definir las caracteristicas formales de la documentacion que se debe entregar.

Para la defensa, que sera publica, se nombraran Comisiones de evaluacion, en la forma que establezca la Junta de Facultad, teniendo en cuenta el
Reglamento de Evaluacion. Estas comisiones estaran constituidas por tres profesores que actuaran de forma regular en dos convocatorias por curso.
La defensa del TFG consistira en la exposicion oral del trabajo del estudiante durante un tiempo entre 20 y 30 minutos, a la que seguira una sesion de
preguntas por parte del tribunal con una duracion méaxima de 30 minutos. Dado que la normativa de Trabajos de Fin de Grado la Universidad de
Salamanca establece que no se pueden conceder més de un 5% de matriculas de honor con respecto al niimero de estudiantes matriculados en la
asignatura, en caso de que el nimero de estas matriculas sea superior, la comision, previa revision de la matricula y los expedientes de los estudiantes,
determinara que trabajos pasan a tener una nota de sobresaliente (manteniendo su nota numérica).

Criterios de evaluacion.

Los TFG que se presenten ante cada Comision de Evaluacion seran juzgados por cada uno de sus miembros teniendo en cuenta la calidad cientifica
y técnica, la calidad del material entregado, la claridad expositiva, la capacidad de debate y la defensa argumental. También se debera tener en cuenta
el informe emitido por el tutor o tutora del TFG.

Instrumentos de evaluacion.

Recomendaciones para la evaluacion.

Recomendacionesparalarecuperacion.
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