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Grado en Ingenieria Informatica

GUIA DOCENTE DE LAS ASIGNATURAS

PRIMER CURSO. PRIMER CUATRIMESTRE

PROGRAMACION |

1.- Datos de la Asignatura

Cédigo 101102 Plan 2010 ECTS 6
Carécter Bésica Curso 1° Periodicidad 1er Cuatrimestre
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Departamento Informatica y Automatica
Plataforma: Studium
Plataforma Virtual
ataforma Vitua URL de Acceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Angélica Gonzalez Arrieta | Grupo /s | TA, PA1,TBY PB1
Departamento Informética y Automética

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3003

Horario de tutorias Consultar su pagina web

URL Web http:/finformatica.usal.es/angelica

E-mail angelica@usal.es | Teléfono | 1302

Profesor Coordinador Juan Andrés Hernandez Simon | Grupo/s PA3
Departamento Informética y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1514

Horario de tutorias Consultar su pagina web

URL Web http:/finformatica.usal.es/personas/jahsimon

E-mail jahsimon@usal.es | Teléfono | 1309
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Profesor Coordinador Resurreccion Gutiérrez Rodriguez | Grupo /s | PA2
Departamento Informética y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informéticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1514

Horario de tutorias Consultar su pagina web

URL Web http://informatica.usal.es/personas/resu

E-mail resu@usal.es | Teléfono [ 1309

Profesor Coordinador Juan Carlos Avarez Garcia | Grupo /s | PA4
Departamento Informatica y Automética

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho E4000

Horario de tutorias Consultar su pagina web

URL Web http://informatica.usal.es/personas/icag

E-mail jcag@usal.es | Teléfono | 1513

Profesor Coordinador Ivén Avarez Navia | Grupo /s | PB3
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3021

Horario de tutorias Consultar su pagina web

URL Web http://informatica.usal.es/personasfinavia

E-mail inavia@usal.es | Teléfono | 1513

Profesor Coordinador Fernando de la Prieta Pintado | Grupo /s | PB2Y PB4
Departamento Informética y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e inteligencia artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3010

Horario de tutorias Consultar su pagina web

URL Web http:/finformatica.usal.es/personasfer

E-mail fer@usal.es | Teléfono | 1525
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2.- Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

Materia “Programacion”, que consta de las siguientes asignaturas:
- Programacion |
- Programacion |1
- Programacion |l
- Estructuras de Datos y Algoritmos |
- Estructuras de Datos y Algoritmos Il
- Informética Tedrica
- Programacion Avanzada
- Procesadores de Lenguaje (optativa)
- Animacién Digital (optativa)
- Desarrollo de Aplicaciones Avanzadas (optativa)
Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios.

Esta asignatura es el primer contacto del alumno con las cuestiones relacionadas con Programacion, y aporta unas bases que se desarrollaran
posteriormente en Programacion I, Programacion IIl (POO) y las demas asignaturas de esta Materia. La programacion, con distintos paradigmas
y lenguajes, constituye el esqueleto de esta titulacion, puesto que permite implementar los conceptos que se aportan a lo largo y ancho de
todo el Plan de Estudios. Es imprescindible dominar los métodos y conceptos que se aportan en estas asignaturas para llegar a un correcto
aprovechamiento en el Grado en Informtica.

Perfil profesional.

Los alumnos que cursan el Grado en Informética tienen como objetivo laboral la industria, o quiza el mundo académico. Tanto la Empresa como la
Universidad exigen resultados concretos, 0 mas exactamente programas que resuelvan problemas. Los métodos y conceptos que se aportan en
esta materia tienen como fin la creacion de software correcto, robusto, eficiente y reutilizable, que debera estar dotado de una interfaz de usuario
que satisfaga criterios de usabilidad, portabilidad y mantenibilidad. Para alcanzar un desarrollo profesional, se necesitan como minimo las asigna-
turas basicas y obligatorias de esta materia, sin olvidar las asignaturas optativas que contiene, y que ofrecen lo necesario para construir software
avanzado.

De este modo, el perfil profesional de los graduados sera el adecuado para entrar en el mercado laboral, 0 quiza para abordar la realizacion de un
Master que complemente su formacion.

3.- Recomendaciones previas

Al tratarse de una asignatura de primer curso, no es posible recomendar asignaturas anteriores. Sin embargo, se observa lo siguiente:

+ Un conocimiento razonable del manejo de ordenadores personales (con nivel de usuario) facilita los primeros pasos. Resulta especialmente
necesario conocer los conceptos basicos de los sistemas de archivos, tanto desde el punto de vista de la linea de érdenes como empleando
alguna interfaz grafica de usuario. En general, el conocimiento de sistemas operativos facilitara la comprension de esta asignatura.

+ El desarrollo de capacidades logicas, especialmente las que se adquieren mediante el estudio de disciplinas cientificas, facilita mucho la comp-
rension y utilizacion de las herramientas de programacion.

+ Laenorme cantidad de informacion disponible en Internet, y especialmente en lo tocante a Programacion, hace que sea muy conveniente saber
usar los principales buscadores de la red.
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+ El correcto conocimiento del idioma Inglés resulta esencial, puesto que un porcentaje muy elevado de los contenidos de Internet hacen uso
de este idioma. En general, el conocimiento de idiomas (inglés, francés, aleman, italiano y cualquier otro) es realmente muy deseable, tanto a
efectos de obtener informacion como desde un punto de vista laboral, por cuanto la empresa (y la Universidad) aprecian mucho la capacidad de
comunicacion con el resto de la UE.

Finalmente, el interés por cuestiones relacionadas con el manejo de ordenadores para resolver problemas de todo tipo es realmente el Unico

requisito imprescindible para abordar con éxito esta asignatura.

4.- Objetivos de la asignatura

Objetivos Generales

+ Conocer el modelo que utilizan los lenguajes de programacion para llegar a la resolucion de problemas

+ Conocer las bases de la Programacion Estructurada

* Adaquirir buenos habitos de programacion

+ Llegar a la construccion de software correcto, robusto y eficiente

+ Conocer el proceso de creacion de aplicaciones, desde la creacion eficiente de codigo fuente hasta la generacion de aplicaciones
+ Conocer algunos algoritmos clasicos, y ser capaz de formular soluciones algoritmicas para las aplicaciones que deba construir
Objetivos Especificos

+ Conocer un lenguaje basado en el paradigma de programacion estructurada

+ Conocer y manejar tipos de datos primitivos

+ Conocer y manejar tipos estructurados homogéneos

+ Conocer y manejar las estructuras de control de flujo

+ Conocer y manejar subprogramas

+ Conocer y manejar técnicas basicas de compilacion

5.- Contenidos

1.- Disefio de programas. Lenguajes de programacion

2.- Elementos basicos del C.

3.- Operadores, expresiones y funciones de biblioteca.

4.- Sentencias de control alternativas.

5.- Sentencias de control repetitivas.

6.- Arrays: vectores y matrices. Cadenas de caracteres.

7.- Punteros. Relacion entre los punteros y los arrays.

8.- Funciones. Paso de parametros por valor y por referencia.

6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales
* Basicas:
o CECB3 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, logica, algoritmica y complejidad computa-
cional, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.
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o CECB4 - Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas infor-
maéticos con aplicacion en ingenieria.

o CECB5 - Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su
programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

+ Comunes:

o CECC1- Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad
y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

o CECC6 - Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos bésicos de las tecnologias informaticas para disefiar soluciones a
problemas.

o CECCT - Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la resolucién de un problema.

0 CECC8 - Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente.

Especificas.

+ De tecnologia especifica:
o Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable para la resolucion de problemas
mediante un sistema.
0 CECOG - Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacion y su aplicacion a la resolucion de
problemas sencillos de disefio de interaccion persona computadora
Transversales.

+ Conocimientos generales basicos

+ Conocimientos basicos de la profesion

+ Capacidad de andlisis y sintesis

+ Capacidad de organizar y planificar

+ Comunicacién oral y escrita en la lengua propia

+ Conocimiento de una segunda lengua (preferentemente inglés)
+ Habilidades basicas en el manejo del ordenador

+ Habilidades de gestion de la informacion

+ Resolucion de problemas

+ Trabajo en equipo

+ Responsabilidad y compromiso ético

+ Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

+ Capacidad de aprender

+ Capacidad de generar nuevas ideas

+ Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos.

7.- Metodologias docentes

Actividades presenciales:

+ Leccién magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

+  Realizacion de practicas guiadas en laboratorio

« Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo
+  Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
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Actividades no presenciales

+  Estudio auténomo por parte del estudiante, con especial atencion a un enfoque practico.
* Revision bibliografica y busqueda de informacion, especialmente en Internet.

*  Realizacion de practicas y trabajos individuales y auténomos.

8.- Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor
Horas presenciales. | Horas no presenciales.

Horas de trabajo autonomo | HORAS TOTALES

Sesiones magistrales 28 14 42
- Enaula
- En el laboratorio
Practicas | - Enaula de informética 28 62 0
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online 2 2
Preparacion de trabajos
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 10 14

TOTAL 62 2 86 150

9.- Recursos

Libros de consulta para el alumno

- Fundamentos de Programacion. Ed. McGraw-Hill. Joyanes Aguilar

— Programacion estructurada en C. Ed. Prentice Hall. José Rafael Garcia-Bermejo Giner

- Programacion en C. Ed. DIA . Varios autores

— Programacion en C. Ed. McGraw-Hill. Antonakos-Mansfield

- Ellenguaje de programacion C. Ed. Prentice-Hall. Brian Kemighan y Dennis Ritchie

- Programacion en C. Ed. McGraw-Hill. Byron Gottfried

- Estructuras de datos en C. Prentice-Hall Tannenbaum..

— Ellenguaje de Programacion C. Ed. Prentice-Hall. Brian W. Kernighan y Dennins M. Ritchie.

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso.

CodeBlocks http://www.codeblocks.org/
XCode - Apple  http://developer.apple.com/




Grado en Ingenieria Informatica Guia Académica 2013-2014
Universidad de Salamanca

Netbeans http://www.netbeans.ora/

Eclipse http://www.eclipse.org/

MinGW http://sourceforge.net/projects/mingw/

gec- GNU http://www.gnu.org/

Videos http://maxus.fis.usal.esHOTHOUSE/programacion/podcasts/podcast_index.html

El servidor maxus (http:/maxus.fis.usal.es) contiene informacion relativa a Programacion; de hecho se ofrece al alumno una extensa coleccion de
exposiciones tedricas, ejercicios, graficas, enlaces y sugerencias.

10.- Evaluacion

Consideraciones Generales

Con objeto de llevar a cabo una evaluacion continua, se hace uso de la plataforma virtual para notificar las tareas y fechas de entrega de las
mismas.

Entre estas tareas se consideran las asociadas a los temas vistos en teoria y los resultados de las defensas que se soliciten en grupos de practicas.
La evaluacion considera especialmente relevantes los aspectos practicos de la asignatura.

Criterios de evaluacion

Los objetivos generales y especificos de esta asignatura hacen que el conocimiento practico resulte esencial, y por tanto los criterios de evaluacion
son basicamente relativos a los aspectos aplicados de los conceptos que se tratan. Se plantearan al alumno varias pruebas de tipo test, con objeto
de comprobar su comprension de conceptos basicos sin los cuales no es posible abordar los problemas tratados. Adicionalmente, se plantearan
trabajos practicos que, mediante la construccion de programas, muestren un conocimiento practico adecuado para el estudio de otros temas
avanzados (como los que se abordaran en Programacion Il y Ill). Por ultimo, se realizara un examen final en que el alumno debera mostrar por
escrito las capacidades adquiridas

Instrumentos de evaluacion

Se propone una evaluacion basada en tres mecanismos:

Evaluacion continua: Teoria enfocada a [a PraCtica.................ccommimmrirrercersisseisssesss s 10%
Este apartado se refiere a pruebas preguntas cortas tipo test efectuadas en Studium o en papel de lectora dptica de manera periédica realizadas
en sesiones de teoria o de précticas, sin previo aviso. El contenido de estas pruebas correspondera a temas tratados en clases de teoria y de
practicas, con enfoque tedrico practico.

Evaluacion continua: Entrega y defensa de PraCticas .................ccccoeererciesiiieiercessieseecesssesseessssissssesssssssssssssssesssssssssesseseees 20%
Adiario se le pueden plantear al alumno la entrega de diferentes practicas planteadas en los guiones de la asignatura. A mayores se contempla la
realizacion practicas méas completas a lo largo del curso. Estas practicas se realizaran sobre papel en clase de practicas o bien seran presentadas
a través de Studium, y en este ltimo caso defendidas posteriormente si el profesor lo estima oportuno.

Realizacion de examenes .... 70%
El contenido del examen serd eminentemente préctico, y tendré por objeto comprobar la correcta comprension de los conceptos abordados en la
asignatura, asi como las capacidades adquiridas por el alumno.

Nota.- La nota de evaluacion continua tipo test y entrega y defensa de practicas sera la que se obtenga durante el desarrollo del curso, por o que no
es posible obtener nota en esta apartado si no se realizan las tareas al ritmo que se van proponiendo (no existira posibilidad de realizar las mismas
posteriormente). Se mantendrd la nota para la convocatoria extraordinaria del mismo curso académico.
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Recomendaciones para la evaluacion.

Se recomienda estudiar y practicar los aspectos basicos de la programacion estructurada, por ser este el tema principal de Programacion I.
Se recomienda conocer de forma practica los aspectos basicos y fundamentales del proceso de compilacion (linea de 6rdenes), relegando
aspectos mas avanzados (IDE) para Programacion .

Se recomienda conocer de manera practica las estructuras de datos y de control vistas a lo largo del curso.

Se recomienda conocer de forma practica el uso de tipos de datos estructurados, asi como el de los mecanismos sencillos de iteracion.

Se recomienda conocer de forma practica el uso de subprogramas, paso de parametros y devolucion de resultados por distintas vias.
Finalmente, se recomienda construir programas partiendo de cero, empleando Unicamente las herramientas basicas de edicion y compilacion
vistas a lo largo del curso.

Recomendaciones para la recuperacion.

Se recomienda utilizar un enfoque totalmente practico para abordar esta asignatura. Las técnicas memoristicas producen siempre resultados
nefastos, puesto que un pequefio cambio en los requisitos de un programa puede dar lugar al uso de técnicas muy distintas de las que quiza se
considerasen inicialmente.

Se recomienda “jugar” haciendo programas. Los conocimientos adquiridos de forma auténoma no se olvidan facilmente, aunque se cuente siempre
con la ayuda del profesor
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COMPUTADORES |

1. Datos de la Asignatura

Cadigo 101104 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Bésica Curso 10 Periodicidad 1° Cuatrimestre
Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Departamento Informética y Automatica
: Plataforma: DIAWEB
Plataforma Virtual . : -
URL de Acceso: http://informatica.usal.es/gii

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Guillermo Gonzélez Talavan | Grupo/s | TByPB3
Departamento Informética y Automatica

Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1101

Horario de tutorias En su pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/gyermo

E-mail so+so@tejo.fis.usal.es Teléfono | 923294500 ext. 1302

Profesor Coordinador Raul Alves Santos | Grupo/s TA PA2Y PA4
Departamento Informética y Automatica

Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio San Bartolomé, primer piso

Horario de tutorias En su pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/ralves

E-mail ralves@usal.es Teléfono 923294500 ext.
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Profesor Rodrigo Santamaria Vicente Grupo /s PA1, PA3Y PB4
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio "San Bartolomé"; 1-8

Horario de tutorias En su pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/rodri

E-malil rodri@usal.es Teléfono | 923294500 ext. 1926

Profesor Resurreccion Gutiérrez Rodriguez | Grupo/s PB1Y PB2
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho

Horario de tutorias En su pagina web

URL Web http://informatica.usal.es/gii http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/resu

E-mail resu@usal.es [Telélono | 923204500 ext.

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativo al que pertenece la materia

La asignatura pertenece a la materia de COMPUTADORES (36 créditos ECTS), integrada por:
- las asignaturas basicas de Fundamentos Fisicos (1°,C1), Computadores | (1°,C1),
Computadores Il (1°,C2),

- laasignatura obligatoria de Arquitectura de Computadores (3°,C2)

- las asignaturas optativas de Periféricos y Sistemas Digitales Programables

Papel de la asignatura dentro del Blogue formativo y del Plan de Estudios

En la asignatura “Fundamentos Fisicos” el estudiante adquiere los conceptos basicos sobre dispositivos y circuitos electronicos que definen la tec-
nologia de un computador. En la asignatura Computadores | se aborda el estudio de los bloques elementales en la construccion de un computador y
se comienza a tratar el sistema de memoria. Otras asignaturas que contintian con el temario son: Computadores Il y Arquitectura de Computadores.
Asi, esta asignatura es fundamental para comprender la organizacion y funcionamiento de un computador, que se estudia en Computadores I, y
para entender las arquitecturas con algun tipo de paralelismo y que incluyen un sistema jerarquico de memoria., conceptos abordados en Arquitec-
tura de Computadores. Sus practicas tienen un efecto sinérgico y potenciador de las de la asignatura de Programacion |.
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Perfil profesional
Al ser una asignatura de caracter basico, es fundamental en cualquier perfil vinculado al Grado en Ingenieria Informatica.

3. Recomendaciones previas

| No se requieren conocimientos previos de otras materias.

4. Objetivos de la asignatura

GENERALES

- Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y apli-
caciones informaticas

- Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad

ESPECIFICOS

- Adquirir los conceptos bésicos para comprender el funcionamiento de un computador elemental

- Comprender las bases de los circuitos electronicos digitales combinacionales y secuenciales para su aplicacion en el estudio de la orga-
nizacion y arquitectura de los computadores

- Conseguir habilidades para el disefio de circuitos digitales utilizados en sistemas programables

5. Contenidos

Tema 1.- Introduccion y conceptos generales

- Concepto de computador

- Niveles de estudio del computador

- Arquitectura Von Neumann y ejecucion de instrucciones

- Tipos de lenguajes de programacion

Tema 2.- Sistemas codificacion de la Informacion

- Sistemas numéricos y conversion

- Representacion de nimeros negativos

- Sumay resta en complemento a 2

- Multiplicacion y division en binario

- Nameros en coma flotante

- Coadigos binarios para nimeros decimales

- Codigos de caracteres 1S08859-1, UTF-8, Unicode
Representacion de imagenes (RGB, HSV...)

Tema 3.- Algebra de Boole y disefio [6gico

- Propiedades y teoremas basicos del algebra Boole.

- Funciones légicas, tabla de verdad y formas canénicas.

- Implementacion de puertas

- Mapas de Karnaugh
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Tema 4.- Circuitos basicos
- Sumador
- Codificador/ Decodificador
- Multiplexor/Demultiplexor
- Comparador
Tema 5.- La Unidad Aritmético Logica
- Elementos bésicos de la ALU
- Sumadores con propagacion de acarreo
- Sumadores con anticipacion de acarreo
Tema 6.- Circuitos secuenciales
- Conceptos basicos
- Biestables
- Registros y registros de desplazamiento
- Contadores
Tema 7.- Conceptos basicos de memorias
- Jerarquia de memoria: capacidad, coste, tiempo de acceso
- Clasificacion: volatiles, permanentes, ROM, con refresco
- Direccionamiento
Tema 8.- Memoria semiconductora
- Organizacion y funcionamiento
- Buses de direcciones, control y datos
- Tipos y tecnologias de memoria
- Mapa de memoria
Tema 9.- Otros tipos de memoria
- Memoria magnética. Disco duro
- Memoria éptica. CD-ROM, DVD
Tema 10.- Conversores A/ID y D/A
- Estructura y funcionamiento de un conversor AID
- Estructura y funcionamiento de un conversor D/A
- Tiempos de conversion
PRACTICAS:
- Introduccion al lenguaje Verilog
- Funciones aritméticas: sumador, restador
- Decodificador
- Multiplexor
- Registro de desplazamiento y contador
- Funciones de memoria: RAM

Complemento a lo visto en la teoria
EXPOSICIONES Y DEBATES (ejemplos):

“Historia de la informatica (hardware)’
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“Historia de la informética (software)’
“Historia de los lenguajes de programacion”

6. Competencias a adquirir

Basicas

CB5.- Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su program-
acion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria

Comunes

CC9.- Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los componentes basicos que los
conforman.

Transversales

CT1.- Conocimientos generales basicos
CT3.- Capacidad de analisis y sintesis
CT9.- Resolucion de problemas

CT17.- Habilidades de investigacion
CT18.- Capacidad de aprender

7. Metodologias

Clases magistrales de teoria
Clases practicas con ordenador

Exposiciones y debates
Horas d.irigidas por el profesor . Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Sesiones magistrales 30 48 78
- Enaula
- En el laboratorio
Practicas - Enaula de informatica 20 27 47
- De campo
— De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 5 7.5 125
Tutorias 2 3 5
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Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 45 7.5
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

[1] "Fundamentos de los Computadores” 92 edicién. Pedro de Miguel Anasagasti. Tomson Editores Spain, ed. Paraninfo. 2004.
[2] “Fundamentos de sistemas digitales”. Thomas Floyd. Prentice-Hall 2000.

[3] “Introduccion al disefio l6gico digital”. John P. Hayes. Addison-Wesley 1996.

[4] “Organizacion y disefio de computadores’. D.A. Patterson, J.L. Hennessy-McGraw Hill.

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso

[1] Material elaborado por los profesores a disposicion de los alumnos.
[2] Manual de referencia de Verilog http://www.vhdl.org/verilog-ams/htmipages/public-docs/Irm/VerilogA/verilog-a-Irm-1-0.pdf

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion de la asignatura se basara en los ejercicios realizados y evaluados en las sesiones tedricas y los informes de practicas a lo largo del
curso, y una prueba final tedrico y practica. Se tratara de fomentar y evaluar, en el trabajo realizado por el estudiante durante el curso, la iniciativa
del alumno y la capacidad de resolucion de problemas.

Criterios de evaluacion

La evaluacion de la asignatura se dividira en dos partes:

70% de la calificacion sera la prueba final

30% de la calificacion sera en evaluacion continua de los ejercicios y las practicas.

No se exigira nota minima en ninguna de las partes individualmente. Para superar la asignatura bastara con obtener el 50% de la nota méaxima,
sea cual sea la composicion de ese 50%.

Instrumentos de evaluacion

Evaluacion continua:

- Presentacion y defensa de practica: supondra el 20% de la nota final. Cada practica presentada por un grupo recibira una nota en funcion de la
calidad del trabajo presentado. Una defensa individual con cada miembro del grupo modularé (0% al 100%) la nota obtenida por cada miembro
individualmente, tomando como base la nota obtenida en la practica.

- Exposicion y debate con un peso del 10% en la calificacién final
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Prueba escrita final:

Consistira en una bateria de preguntas de respuesta corta y de tipo test de respuesta Unica, distribuidas de un modo proporcional al tiempo dedi-
cado a cada tema. Todas las preguntas tendran el mismo peso en la calificacion final de la prueba. Las preguntas de tipo test descontaran en caso
de ser falladas de modo inversamente proporcional al nimero de opciones menos una.

Recomendaciones para la evaluacion

Para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje se recomienda la asistencia a clase y la participacion en las actividades programadas

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
logrado la superacion de la asignatura.

Los criterios de evaluacion en la 2% convocatoria son los mismos que en la primera (30% evaluacion continua+70% examen final), por lo que
el examen de recuperacion solo permite recuperar en el 70% correspondiente al examen final. Las actividades de evaluacion continua no son
recuperables.

Al'inicio de cada curso, se ofrecerd al alumno la posibilidad de conservar la nota de la evaluacion continua del curso anterior (si la hizo o fue
conservada de afios anteriores).

Para ello durante los dos primeros meses de la asignatura el profesor de teoria ofrecera dicha posibilidad a los alumnos repetidores, firmando
aquellos interesados su conformidad. No se podra conservar parte de la nota en evaluacion continua, solamente la nota completa.
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FUNDAMENTOS FiSICOS

1. Datos de la Asignatura

Codigo 101103 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Basica Curso 10 Periodicidad 1% cuatrimestre
Area Electronica
Departamento Fisica Aplicada

, Plataforma: Studium
Platafoma Virua URL de Acceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Maria Jesus Martin Martinez | Grupo /s A
Departamento Fisica Aplicada
Area Electronica
Centro Facultad de Ciencias
Despacho T2317 (TrilingUie)
’ . Lunes, Miércoles, Jueves y Viernes de 10:00a 11:00 h
Horario de futorias Martes y Jueves de 11 :00); 12:00h
URL Web http://web.usal.es/mjmm
E-mail mjmm@usal.es [ Teléfono [ 1304
Profesor Coordinador Maria Susana Pérez Santos | Grupo /s E
Departamento Fisica Aplicada
Area Electronica
Centro Facultad de Ciencias
Despacho T2101 (Trilingle)
Horario de tutorias Lunes, Martes, Miércoles y Jueves de 16:30 a 18:00 h
URL Web
E-mai susana@usal.es | Teléfono | 1304
Profesor Coordinador Yahya Moubarak Meziani [Grupo /s [A
Departamento Fisica Aplicada
Area Electrénica
Centro Facultad de Ciencias
Despacho T1322 (TrilingUe)
Horario de tutorias Martes y miércoles de 17 a 20 h
URL Web
E-malil meziani@usal.es | Teléfono | 1304
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Profesor Ignacio [filguez de la Torre Mulas | Grupo /s | A
Departamento Fisica Aplicada

Area Electronica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho T2101 (Trilinge)

Horario de tutorias Martes y viemes de 10 a 13 h

URL Web

E-mail indy@usal.es | Teléfono | 1304

Profesor Pedro Manuel Gutiérrez Conde | Grupo /s | B
Departamento Fisica Aplicada

Area Electronica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho T2105 (Trilingue)

Horario de tutorias Martes y miércoles de 17 a 20 h.

URL Web http://web.usal.es/tomasg

E-malil guti@usal.es Teléfono | 1304

Profesor Javier Mateos Lopez | Grupo /s | B
Departamento Fisica Aplicada

Area Electrénica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho T2104 (Trilingle)

Horario de tutorias Lunes y miércoles de 16:30 a 18:00 h.

URL Web

E-mail javierm@usal.es Teléfono | 1304

Profesor Tomés Gonzélez Sénchez | Grupo /s B
Departamento Fisica Aplicada

Area Electrénica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho T2104 (TrilingUe)

Horario de tutorias Lunes, Martes, Miércoles y Jueves de 17:00 a 18:30 h

URL Web URL Web http://web.usal.esltomasg

E-mail tomasg@usal.es Teléfono 1304
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

La asignatura forma parte de la materia de COMPUTADORES, constituido por un total de 6 asignaturas: Fundamentos Fisicos, Computadores |,
Computadores Il, Arquitectura de Computadores, Sistemas Digitales Programables y Periféricos.

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

La asignatura pertenece al modulo de formacion basica. En ella los estudiantes adquieren comprension y dominio de conceptos basicos acerca de
campos, ondas y electromagnetismo, teoria de circuitos eléctricos, principios fisicos de los semiconductores, dispositivos electrénicos y fotdnicos,
circuitos electronicos y familias logicas, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Perfil profesional
Al ser una asignatura de caracter basico, es fundamental en cualquier perfil vinculado al Grado en Informatica.

3. Recomendaciones previas

Se recomienda poseer conocimientos basicos de Fisica, Mateméticas y Tecnologia a nivel de Bachillerato. Se recomienda asimismo cursar simul-
tneamente la asignatura ‘Computadores I”.

4. Objetivos de la asignatura

- Comprender los conceptos fundamentales de Electricidad y Magnetismo

- Saber realizar el andlisis y la resolucion de circuitos eléctricos sencillos

- Adaquirir experiencia en el trabajo de laboratorio, utilizacién de osciloscopios, fuentes de alimentacion, multimetros, generadores de sefial,
componentes y sistemas de montaje

- Conocer las bases de la Electronica Fisica y las principales propiedades de los solidos que presentan caracteristicas semiconductoras

- Saber utilizar dispositivos electronicos basicos (diodos y transistores). Conocer las principales caracteristicas de los dispositivos optoelectronicos

- Entender la utilizacion de estos dispositivos en sistemas de interés para la Informética, como aplicaciones orientadas a sistemas digitales,
incluido su funcionamiento en conmutacion

- Conocer y diferenciar los distintos tipos de circuitos que pueden realizar las operaciones logicas basicas atendiendo a la tecnologia de los
transistores utilizados en las diversas familias logicas

5. Contenidos

Contenidos Tedricos

TEMA 1. Electricidad y Magnetismo

- Campo electrostatico

- Conductores y dieléctricos

- Circuitos de corriente continua y alterna

- Campo electromagnético y ondas

TEMA 2. Principios fisicos de los semiconductores
- Estructura electronica de los materiales sélidos

- Semiconductores intrinsecos y extrinsecos
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- Portadores libres y transporte de carga en un semiconductor
- Generacion y recombinacion de portadores. Propiedades 6pticas
TEMA 3. Dispositivos electronicos y optoelectronicos
- Diodos semiconductores

- Transistor bipolar

- Transistor MOSFET

- Diodos emisores de luz y diodos laser

- Dispositivos fotodetectores

TEMA 4. Dispositivos electronicos en conmutacion

- Conmutacion de diodos y transistores

- Etapas inversoras fundamentales

- Implementacion de circuitos digitales basicos
TEMAS5. Familias logicas integradas

- Parametros caracteristicos de los circuitos digitales

- Tecnologias: Bipolar (TTL) y MOSFET (CMOS)

- Comparacion de prestaciones y compatibilidad
Contenidos Practicos

Problemas y seminarios de los Temas 1-5

Précticas de laboratorio:

- Instrumentacion electronica y componentes basicos
- Montaje de circuitos eléctricos con elementos pasivos
- Diodos: caracteristicas |-V y rectificacion

- Transistores: polarizacion y aplicaciones

- Aplicaciones de dispositivos optoelectronicos

- Retardos en inversores y puertas logicas

6. Competencias a adquirir

Especificas

Basicas

CB2 Comprension y dominio de los conceptos bésicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de circuitos eléctricos, circuitos electroni-
cos, principio fisico de los semiconductores y familias logicas, dispositivos electronicos y fotdnicos, y su aplicacion para la resolucion de
problemas propios de la ingenieria.

Comunes

CC9 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los componentes basicos que los
conforman.

De tecnologia especifica

TI2 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware, soft-
ware y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados.

IC1 Capacidad de disefiary construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de comunicaciones.

Transversales

CT1 Conocimientos generales basicos
CT3 Capacidad de andlisis y sintesis
CT5 Comunicacion oral y escrita en la lengua propia
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CT7 Habilidades basicas en el manejo del ordenador

CT9 Resolucion de problemas

CT12 Trabajo en equipo

CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

CT17 Habilidades de investigacion

CT18 Capacidad de aprender

CT20 Capacidad de generar nuevas ideas

CT21 Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos.

7. Metodologias

Clases magistrales de teoria

Se expondra el contenido tedrico de los temas en clases presenciales, para trasmitir a los estudiantes los conocimientos ligados a las competencias
previstas.

Resolucion de problemas y seminarios

Los conocimientos tedricos se fijaran por medio de clases practicas de resolucion de problemas. Se desarrollaran los conceptos clave por medio
de problemas modelo especialmente disefiados al efecto, de forma que los estudiantes adquieran las competencias previstas. Asimismo se pro-
pondran problemas adicionales para resolucion individual de los estudiantes, que seran discutidos en seminarios con grupos reducidos donde se
fomentara la participacion activa de los estudiantes.

Clases practicas (laboratorio)

Las clases précticas se desarrollaran en el Laboratorio de Electronica. Consistiran en el montaje de circuitos eléctricos y electronicos y en la
utilizacion de la instrumentacion asociada. Se fomentara la interaccion profesor/estudiante y el trabajo en equipo como forma de adquirir las com-
petencias transversales inherentes al titulo. Los estudiantes elaboraran informes acerca de los resultados obtenidos en las practicas.

Tutorias en grupo

Las tutorias tienen como objetivo fundamental que los estudiantes puedan exponer las dificultades y dudas que les hayan surgido, tanto en la
comprension de la teoria como en la resolucion de los problemas. Se fomentara la discusion entre los estudiantes para aclarar todas las cuestiones,
por lo tanto, estas sesiones de tutorias se realizaran en grupos reducidos como las actividades propias de seminarios.

Exposiciones y debates de trabajos

Los estudiantes habran de realizar trabajos supervisados por el profesor sobre temas afines a la materia. Los trabajos seran defendidos en semi-
narios, fomentandose el debate y la discusion por parte de todos los estudiantes.

Interaccion online

Se realizara mediante la plataforma Studium de la USAL. Se utilizara para la planificacion, el intercambio de documentos y la interaccion habitual
con los estudiantes para el desarrollo de las actividades previamente descritas.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Practicas

Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Sesiones magistrales 26 40 70
- Enaula
- En el laboratorio 12 10 22

En aula de informatica

De campo

De visualizacion (visu)
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Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo

Seminarios 12 12 22
Exposiciones y debates 4 3 7
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 10 10
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 15 17

TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

P.A. Tipler y G. Mosca. Fisica para la ciencia y la tecnologia Vol. 2A (Electricidad y Magnetismo). Reverté (2005).
D. Pardo Collantes y L. A. Bailon Veega. Fundamentos de Electronica Digital. Ediciones Universidad de Salamanca (2006).

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

J. M. Albella-Martin, J. M. Martinez-Duart y F. Agullé-Rueda, Fundamentos de Microelectrénica, Nanoelectrénica y Fotdnica. Prentice-Hall (2005).
T. L. Floyd. Fundamentos de Sistemas Digitales (9° ed.). Prentice Hall (2006).

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion de las competencias de la asignatura se basara principalmente en el trabajo continuado, controlado periédicamente con diferentes
instrumentos de evaluacion, conjuntamente con una prueba escrita final.

Criterios de evaluacion

El grado de adquisicion de las competencias se valorara a través de los resultados de aprendizaje de caracter tedrico y practico obtenidos. Se
realizara mediante actividades de evaluacion continua y una prueba escrita final.

Las actividades de evaluacién continua supondran un 35% de la nota total de la asignatura y la prueba escrita final un 65%. Para superar la asig-
natura seré necesario alcanzar en la prueba escrita al menos un 30% de la nota maxima de la misma.

Instrumentos de evaluacion

Evaluacién continua (35%):

- Resolucion individual y discusion de ejercicios propuestos; (20%).

- Asistencia activa a las practicas de la asignatura y elaboracion de informes (15%).

Prueba escrita final (65%)

- Examen escrito en forma de cuestiones tedricas y practicas.

NOTA: Para superar la asignatura seré necesario alcanzar en la prueba escrita al menos un 30% de la nota méaxima de la misma.
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Recomendaciones para la evaluacion

Para la adquisicion de las competencias previstas en esta asignatura se recomienda la asistencia y participacion activa en todas las actividades
programadas.

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara una prueba escrita de recuperacion con idéntico peso al de la evaluacion ordinaria. No se contempla la recuperacion de la parte de la

calificacion asociada a la evaluacion continua, cuya nota se mantendra.
Estas condiciones para la recuperacion quedan supeditadas a la normativa propia que al respecto puedan aprobar los organismos competentes.
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Codigo 101100 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Basica Curso 10 Periodicidad 1° cuatrimestre
Area Algebra - Geometria y Topologia
Departamento Mateméticas

Plataforma: Studium
Plataforma Virtual

URL de Acceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Fernando Sancho de Salas | Grupo /s | AyB
Departamento Matematicas

Area Algebra

Centro Facultad de Ciencias

Despacho M3316

Horario de tutorias Lunes de 16 a 19 horas

URL Web

E-mail fsancho@usal.es Teléfono | 923294456

Profesor Daniel Hernéndez Serrano | Grupo /s B
Departamento Matematicas

Area Geometria y Topologia

Centro Facultad de Ciencias

Despacho M3322

Horario de tutorias Lunes de 16a 19 h.

URL Web

E-mail dani@usal.es Teléfono 1534
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Profesor Carlos Sancho de Salas Grupo /s A1yA3
Departamento Matematicas

Area Geometria y Topologia

Centro Facultad de Ciencias

Despacho M3316. Ed. Merced

Horario de tutorias Lunes de 16 a 19 horas.

URL Web

E-mail fsancho@usal.es Teléfono | 923294456

Profesor Leopoldo Sudrez Lago | Grupo /s A2y Ad
Departamento Dpto. Matematicas

Area Area Geometria y Topologia

Centro Facultad de Ciencias

Despacho

Horario de tutorias

URL Web

E-mail lsl@usal.es [Teléfono | 923 29 44 60 Ext-1534

Blogue formativo al que pertenece la materia

Esta asignatura forma parte de la materia Matematicas, a su vez compuesta por 4 asignaturas basicas (Algebra Lineal y Geometria, Calculo,
Estadistica y Algebra Computacional) y una optativa (Teoria de la Informacion y Teoria de Codigos).

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Asignatura que se imparte en el primer cuatrimestre vinculada a las otras asignaturas de la materia. Pertenece al bloque de formacion basica dentro
del Grado en Ingenieria Informética.

Perfil profesional

Al ser una asignatura de caracter basico, es fundamental en cualquier perfil vinculado al Grado en Ingenieria Informatica.

3. Recomendaciones previas

Conocer y manejar los conceptos matematicos elementales vistos en Bachillerato o Formacion profesional. En particular: nimeros reales, matrices,
ecuaciones, sistemas de ecuaciones lineales, etc.
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algebra lineal.

depencia e independencia lineal y dimension.

subvariedades afines.

+ Obtener la capacidad de usar el lenguaje simbélico y la capacidad de pensar en abstracto habiendo aprendido las herramientas basicas del

+ Conocer los aspectos basicos de la Geometria Lineal que se usan en Informatica.
+ Demostrar saber operar con vectores, bases, coordenadas, subespacios, aplicaciones lineales y matrices. Comprender los conceptos de

+ Tenerla capacidad de plantear y resolver sistemas de ecuaciones lineales.
* Resolver problemas de Geometria Lineal Afin del plano y el espacio demostrando saber estudiar las diferentes posiciones relativas de las

* Resolver problemas de Geometria Lineal Euclidea del plano y el espacio, habiendo asimilado la nocién de ortogonalidad.

5. Contenidos

TEMA

SUBTEMA

1. Espacios vectoriales

1.1.
1.2
1.3,

14,

Vectores y espacios vectoriales.

Subespacios vectoriales. Suma e interseccion de subespacios.

Combinaciones lineales. Independencia lineal. Bases. Dimension. Coordenadas y
cambios de base.

Formas lineales y el espacio dual. funciones coordenadas y bases duales. Ecuaciones
implicitas de los subespacios.

2. Algebra matricial

2.1,
2.2,
2.3.
24.

Aplicaciones lineales. Nicleo e imagen. Isomorfismos lineales.

Matriz asociada a una aplicacion lineal.

Operaciones matriciales y la estructura de algebra de las aplicaciones lineales.

El determinante de una aplicacion lineal y su relacion con la independencia lineal.
Coémputo y propiedades del determinante. Rango de una matriz. Matriz inversa e
isomorfismos.

3. Sistemas de ecuaciones lineales

. Planteamiento geométrico del problema.
. Compatibilidad y teorema Rouché-Frobenius. Solucion general de los sistemas lineales

compatibles. Sistemas de Cramer.

Introduccion a la Geometria euclidea

4. Geometria lineal afin del plano y el espacio.

46

. Subvariedades lineales afines.

. Ecuaciones paramétricas e implicitas de una subvariedad lineal afin.
. Paralelismo e incidencia.

. Transformaciones afines.

. Resolucion de problemas de Geometria Afin.

Angulos, ortogonalidad y bases ortonormales.

6. Competencias a adquirir

| Competencias de la Materia “Matematicas” recogidas en la memoria de Grado en Ingenieria Informatica por la Universidad de Salamanca
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Especificas

Competencias Basicas (CB):

+ CB1:Capacidad para la resolucion de los problemas matematicos que puedan plantearse en la Ingenieria. Aptitud para aplicar los conocimien-
tos sobre élgebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica numérica; estadistica y optimizacion.

Competencias Transversales:

+ CT1: Conocimientos generales basicos.

+ CT3: Capacidad de andlisis y sintesis.

+ CT5: Comunicacion oral y escrita en la lengua propia.

+ CT9: Resolucion de problemas.

+ CT11: Capacidad critica y autocritica.

+ CT12: Trabajo en equipo.

7. Metodologias

METODOLOGIA DESCRIPCION

En la medida de lo posible y como apoyo docente se utilizaran nuevas tecnologias tales como el de-
sarrollo on-line de los cursos mediante la plataforma Moodle o similar de la Universidad (Studium). A
través de ella estara disponible al estudiante el material docente que se use, asi como cualquier otra
informacion relevante para el curso. El acceso a esta aplicacion informatica permitira desarrollar los
cursos de forma mas participativa y atractiva para el alumnado.

Metodologia general como asignatura | Al tratarse de un disefio conjunto de actividades formativas y sistemas de evaluacion para las asig-
dentro de la materia Matematicas. naturas, se estableceran mecanismos de coordinacion docente para garantizar que su desarrollo se
ajusta a este planteamiento compartido y es similar en todos los grupos de estudiantes que cursen
las asignaturas. También es necesaria una coordinacion docente entre las asignaturas de un mismo
cuatrimestre para planificar temporalmente y coordinar el trabajo que se propone a los estudiantes en
las diferentes asignaturas. Ademas, los mecanismos de coordinacion garantizaran la coherencia de los
programas y su actualizacion permanente.

Se expondra un breve contenido tedrico de los temas a través de clases presenciales, que serviran
para fijar los conocimientos necesarios para desarrollar las competencias previstas. Aunque se hara
Clases magistrales de teoria un desarrollo muy practico de la asignatura con una exposicion operativa de los diferentes métodos
matematicos de caracter lineal, se fomentara también que el estudiante entienda las razones y justifi-
caciones matematicas del uso de las mismas.

El estudiante debera aprender a plantear los problemas y, sobre todo, debera aprender el uso practico
de todas aquellas técnicas que le seran necesarias para el posterior desarrollo del Grado. Por ello, un
buen aprendizaje de todas estas técnicas en las clases practicas presenciales establecidas, utilizando
cuando sea conveniente medios informéticos, seré un objetivo esencial de la asignatura. Para alcanzar
Clases magistrales de practicas tal fin, los estudiantes dispondran de aquel material docente que se estime oportuno y en particular de
los correspondientes enunciados de problemas con objeto de poder trabajar en ellos con antelacion.
Ademas, los estudiantes tendran que desarrollar por su parte un trabajo personal de estudio y asimi-
lacion de la teoria y préctica de la asignatura con la resolucion de otros problemas propuestos y con la
preparacion de sus trabajos, para alcanzar con éxito las competencias previstas.
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METODOLOGIA DESCRIPCION
Con objeto de conseguir una mayor comprension y destreza de los métodos matematicos expuestos,
se propondran diferentes problemas a los estudiantes para cuya realizacion contaran con el apoyo
de los profesores en seminarios tutelados. Se podran establecer grupos pequefios para desarrollar
Seminarios tutelados también un trabajo en equipo. Estos seminarios se trataran de clases practicas muy participativas en las
que se fomentara la discusion y donde los estudiantes podran compartir con sus compafieros y con el
profesor las dudas que encuentren, estudiar diferentes alternativas para obtener solucion a las mismas,
compararlas y comenzar a desempefar por si mismos las competencias de la asignatura.
8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes
Horas dI|r|g|das por el profesor . Horas <’ie trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales 25 28 53
- Enaula 15 27 42
- En el laboratorio
Practicas - Enaula de informatica
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios 13 19 32
Exposiciones y debates 2 8 10
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 8 11
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

LUGAR DE

TiTULO AUTOR EDICION PUBLICACION

M. Castellet, ,
| Llerenay Editoral Revert, 1991 | Barcelona woro de exto para 2| zpyis 12 CAS a

C. Casacuberta

TIPO DE RECURSO | SIGNATURA

Algebra lineal y
geometria
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; : LUGAR DE
TITULO AUTOR EDICION PUBLICACION TIPO DE RECURSO | SIGNATURA
Problemas  resueltos . , Libro de texto para los
de Al gebra. Tomo | E. Espada Bros Editorial Eunibar, 1983 | Barcelona oroblemas AZ/512.ESP pro
i . Editorial Pearson Addi- ,
Algebra Lineal y sus D.C, Lay son Wesley, 3* ediccion Libro de texto para la Pedido

aplicaciones teoria y aplicaciones

actualizada, 2007

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso.
Material proporcionado en la plataforma Studium.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion de las competencias de la materia se basara principalmente en el trabajo continuado, controlado periodicamente con diferentes
instrumentos de evaluacion, y conjuntamente con una prueba escrita final.

Criterios de evaluacion

La evaluacion valorara la adquisicion de las competencias de caracter tedrico y practico que se comprobara tanto por actividades de evaluacion

continua como por una prueba escrita final.

Las actividades de evaluacion continua supondran 60% de la nota

La prueba escrita final sera un 40% de la nota. Para poder superar la asignatura se requiere que la calificacion obtenida en esta prueba sea al

menos de 3/10.

Instrumentos de evaluacion

Se utilizaran los siguientes:

Evaluacion continua:

+ PRUEBAS ESCRITAS: Estaran compuestas por cuestiones tedricas y practicas, ejercicios tipo test y problemas de desarrollo. Supondran un
50% de la nota total de la asignatura.

Prueba escrita final: De estructura similar a la de las pruebas escritas, constaré de cuestiones tedricas y practicas y problemas de desarrollo so-

bre los contenidos de todos los temas de la asignatura. Tendra una duracion superior a la de las pruebas escritas realizadas durante el cuatrimestre,

entre 3y 4 horas. Supondra un 50% de la nota total de la asignatura.

Recomendaciones para la evaluacion

Para la adquisicion de las competencias previstas en esta materia se recomienda la asistencia y participacion activa en todas las actividades
programadas.

Recomendaciones para la recuperacion

Prueba escrita extraordinaria: Constara de una parte de teoria y otra de problemas cuyos pesos respectivos seran del 40% y del 60% de la nota
de la prueba. Englobara todos los contenidos tedricos y practicos, incluidos los propuestos en los trabajos del curso.
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ESTADISTICA

1. Datos de la Asignatura

Cadigo 101101 Plan 2010 ECTS 6
Carécter Basico Curso 1° Periodicidad 1° cuatrimestre
Area Estadistica e Investigacion Operativa
Departamento Estadistica
: Plataforma: Studium
Pleaforma Virua URL de Acceso: http:/fstudium.usal.es
Profesor Coordinador Jose Manuel Sanchez Santos | Grupo/s | B
Departamento Estadistica
Area Estadistica e Investigacion Operativa
Centro Facultad de Ciencias
Despacho D1509
Martes de 10:00 a 11:00, 12:00 a 13:00 y 18:00 a 19:00
Horario de tutorias Miércoles de 16:00 a 17:00
Jueves de 12:00 a 13:00 y 18:00 a 19:00
URL Web
E-mail jose@usal.es Teléfono | 923294458
Profesor Coordinador M? Teresa Santos Martin | Grupo/s A
Departamento Estadistica
Area Estadistica e Investigacion Operativa
Centro Facultad de Ciencias
Despacho D1104
oo s e e 00 10
URL Web
E-mail maysam@usal.es Teléfono 923294458
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

Mateméticas

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Desarrollar un curso basico de Estadistica que pueda servir de soporte y herramienta para asignaturas de las demas materias
Perfil profesional.

Todas aquellas profesiones en la que se tenga que manejar un volumen grande de datos para analizarlos y tomar decisiones, como en las relacio-
nadas con banca, finanzas y consultorias.

3. Recomendaciones previas

| Las generales para acceder al Grado de Ingenieria Informatica

4. Objetivos de la asignatura

Generales

- Interpretar, valorar, generar y transformar datos estadisticos con el fin de producir informacion Util para la toma de decisiones, y analizar,
modelar, manipular y disefiar elementos y sistemas informaticos.

- Obtener modelos, inferencias y predicciones acerca de una o varias poblaciones de interés a partir de la informacion que proporcionan una
varias muestras de las mismas.

Especificos

- Dominar la terminologia basica de la Estadistica y saber recoger a través de tablas de frecuencias la informacion referente a una y dos
variables estadisticas.

- Calcular e interpretar las medidas estadisticas asociadas a un conjunto de datos.

- Conocer los tipos de variables utilizadas en Estadistica y aprender a recoger la informacion de acuerdo con la naturaleza de las variables.

- Saber reconocer distribuciones de probabilidad asociadas a un conjunto de datos.

- Tomar decisiones estadisticas acerca de los parametros de la poblacion a la que pertenecen los datos.

- Reconocer situaciones reales en las que aparecen las distribuciones probabilisticas mas usuales.

- Conocer los conceptos fundamentales de teoria y simulacion de la Teoria de Colas para simular modelos de colas en casos reales para
diferentes escenarios.

- Saber utilizar software estadistico para manipular, analizar y modelar diferentes conjuntos de datos

5. Contenidos

Tema 1: ESTADISTICA DESCRIPTIVA: Tablas de frecuencias y graficos para una y dos variables. Medidas de posicion, dispersion y forma.

Tema 2: DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD: Variable aleatoria. Distribuciones de probabilidad discretas. Distribuciones de probabilidad continuas.
Tema 3: TEORIA DE COLAS: Simulacion. Anélisis de colas. Medidas de eficacia en colas exponenciales

Tema 4: INFERENCIA ESTADISTICA: Intervalos de confianza. Contrastes de hipotesis. Regresion.
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6. Competencias a adquirir

Especificas

CB1. Capacidad para la resolucion de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud para aplicar los conocimientos
sobre: algebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica numérica; estadistica y optimizacion.

CB3. Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matemética discreta, lgica, algoritmica y complejidad computacional, y su
aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria

Transversales

CT1. Conocimientos generales basicos

CT3. Capacidad de analisis y sintesis

CT5. Comunicacion oral y escrita en la lengua propia
CT9. Resolucién de problemas

CT10. Toma de decisiones

CT11. Capacidad critica y autocritica

CT12. Trabajo en equipo

7. Metodologias docentes

Se expondra el contenido tedrico de los temas a través de clases presenciales, siguiendo el material que se les proporcionara y los libros de texto
recomendados, que serviran para fijar los contenidos y dar paso a clases practicas de resolucion de problemas y clases practicas de ordenador
usando los programas informaticos adecuados en cada caso. Utilizando la plataforma virtual STUDIUM para apoyar los contenidos tedricos desar-
rollados y comprobar los conocimientos adquiridos.

A partir de las clases tedricas y practicas se propondra a los estudiantes la realizacion de trabajos personales sobre teoria, problemas y practicas
de ordenador, para cuya realizacion tendran el apoyo del profesor en seminarios tutelados. En esos seminarios los estudiantes podran compartir
con sus compafieros y con el profesor las dudas que encuentren, obtener solucién a las mismas y comenzar a desempefiar por si mismos las
competencias de la materia.

Ademas, los estudiantes tendran que desarrollar por su parte un trabajo personal de estudio y asimilacion de la teoria, resolucion de problemas,
practicas y preparacion de trabajos propuestos, para alcanzar los objetivos previstos.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo
Sesiones magistrales 18 18
- Enaula 20 20
- En ellaboratorio
Practicas - Enaula de informatica 10 10
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios 4 15 19
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Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo

Exposiciones y debates
Tutorias 4 4
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (Estudio) 40 40
Examenes 4 20 24

TOTAL 60 920 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

MARTIN, Q. y ARDANUY, R. (1993): “Estadistica para ingenieros”. Ed. Hespérides. Salamanca.
NAVIDI W. (2006): “Estadistica para ingenieros y cientificos’. McGraw-Hill.

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

WALPOLE, R, MYERS, R,y MYERS, S.. (1999): ‘Probabilidad y Estadistica para ingenieros”, Prensas Universitarias de Zaragoza, Prentice-Hall. México.
MARTIN, Q., CABERO, M.T.y DE PAZ, Y. (2008): “ Tratamiento estadistico de datos con SPSS. Practicas resueltas y comentadas”. Ed. Thomson. Madrid.
RIOS D., RIOS S., MARTIN J. y JIMENEZ A. (2008): “Simulacion: Métodos y aplicaciones (22 ed.) ”. Editorial RA-MA. Madrid.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion sera el resultado de una ponderacion basada en el desarrollo de cuestiones, trabajos y ejercicios planteados a los alumnos durante
el curso, las préacticas y la nota obtenida en el examen escrito de teoria, problemas y précticas. Dichas pruebas permitiran evaluar las competencias
descritas anteriormente.

Criterios de evaluacion

Las cuestiones, trabajos, ejercicios resueltos, asistencia y realizacion de practicas durante el curso supondran un 30% de la nota. La evaluacion
final sera por medio de una prueba escrita, con parte tedrica y practica, a la que correspondera el 70% restante de la nota final, siendo necesario
alcanzar un minimo de 3 puntos sobre 10 en dicha prueba, para que se pueda promediar con las ofras notas obtenidas.

Instrumentos de evaluacion

Pruebas escritas y entrega de trabajos:
— Se propondran problemas y précticas para resolver por el alumno.
— Laprueba escrita final se realizara en la fecha prevista en la planificacion docente.

Recomendaciones para la evaluacion

Se recomienda la asistencia y participacion activa en todas las actividades programadas y el uso de las tutorias, asi como estudiar la asignatura de
forma regular desde el principio de curso y consultar al profesor las dudas que se planteen en cada momento.

Recomendaciones para la recuperacion
Se realizara un examen de recuperacion en la fecha prevista en la planificacion docente.
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1.- Datos de la Asignatura

Codigo 101107 Plan 2010 ECTS 6.0
Caracter Basica Curso Primero Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Departamento Informatica y Automatica

Plataforma: Studium
Plataforma Virtual

URL de Acceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador | Ivan Avarez Navia | Grupo/s | TA, B
Departamento Informética y Automatica

Area Informatica y Automatica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3021

Horario de tutorias Miércoles y viernes de 9 a 12

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personasfinavia

E-mail inavia@usal.es Teléfono | Ext. 1513

Profesor Angélica Gonzalez Arrieta | Grupo/s PA1, PB1
Departamento Informética y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3003

Horario de tutorias Consultar WEB

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/angelica

E-mail angelica@usal.es Teléfono 1302
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Profesor ME José Polo Martin | Grupo /s | PB3
Departamento Lenguajes y Sistemas Informaticos

Area Lenguajes y Sistemas Informéticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3019

Horario de tutorias Cita previa a través de correo electrénico

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/mjpolo

E-mail mipolo@usal.es | Teléfono | Ext-1513

Profesor Juan Andrés Hernandez Simon | Grupo /s | PA2Y PA3
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1514

Horario de tutorias Consultar WEB

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/jahsimon

E-mail jahsimon@usal.es | Teléfono | 1309

Profesor Resurreccion Gutiérrez Rodriguez | Grupo /s | PB4
Departamento Informética y Automética

Area Lenguajes y Sistemas Informéticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1514

Horario de tutorias Consultar WEB

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/resu

E-mail resu@usal.es | Teléfono | 1309

Profesor Juan Carlos Alvarez Garcia | Grupo /s | PA4
Departamento Informética y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informéticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho E4000

Horario de tutorias Consultar WEB

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/icag

E-mail jcag@usal.es | Teléfono 1513
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Profesor Juan Francisco de Paz Santana | Grupo/s | PAS, PB2
Departamento Informética y Automatica
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Centro Facultad de Ciencias
Despacho Edificio San Bartolomé
Horario de tutorias Consultar WEB
http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/fcofds.
SR http:/lweb.usal.es/~fcofds
E-mail feofds@usal.es | Teléfono 1926

2.- Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

La materia Programacion, que consta de las siguientes asignaturas:
* Programacion |
* Programacion Il
* Programacion |ll
* Estructuras de Datos y Algoritmos |
* Estructuras de Datos y Algoritmos |1
* Informatica Tedrica
* Programacion Avanzada
* Procesadores de Lenguaje (optativa)
* Animacion Digital (optativa)
* Desarrollo de Aplicaciones Avanzadas (optativa)
Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios.

Esta asignatura es la continuacion natural de lo expuesto en Programacion |, y aporta conocimientos que se aplican en Programacion Il (POO)
y las demés asignaturas de esta Materia. Se tratan principalmente temas relacionados con tratamiento de archivos y asignacion dinamica de
memoria; ademas, se profundiza en el manejo de IDE, con especial atencion a su uso en relacion con la depuracion de programas. Finaliza aqui
el tratamiento del paradigma de Programacion Estructurada, sentandose las bases de su utilizacion para la programacion en Sistemas Operativos
y ofras cuestiones avanzadas.

Perfil profesional.

Los alumnos que cursan el Grado en Informética tienen como objetivo laboral la industria, o quiza el mundo académico. Tanto la Empresa como la
Universidad exigen resultados concretos, 0 mas exactamente programas que resuelvan problemas. Los métodos y conceptos que se aportan en
esta materia tienen como fin la creacion de software correcto, robusto, eficiente y reutilizable, que debera estar dotado de una interfaz de usuario que
satisfaga criterios de usabilidad, portabilidad y mantenibilidad. Para alcanzar un desarrollo profesional, se necesitan como minimo las asignaturas
bésicas y obligatorias de esta materia, sin olvidar las asignaturas optativas que contiene, y que ofrecen lo necesario para construir software avanzado.
De este modo, el perfil profesional de los graduados sera el adecuado para entrar en el mercado laboral, 0 quiza para abordar la realizacion de un
Master que complemente su formacion.
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3. Recomendaciones previas

Se recomienda encarecidamente cursar esta asignatura Unicamente después de aprobar la asignatura Programacion |, por cuanto los conceptos
que se exponen en Programacion Il se basan por completo en el trabajo realizado en Programacion |. Concretamente, quienes aborden la asigna-
tura Programacion Il deberan ser capaces de;

+ Compilar programas empleando la linea de ¢rdenes.

+ Construir programas que hagan uso correcto de funciones distribuidas en mas de un archivo.

+ Construir programas basados en tipos de datos primitivos.

+ Construir programas basados en tipos de datos estructurados homogéneos.
También resulta recomendable disponer de un conocimiento razonable del idioma Inglés, al menos con un nivel de traduccion, puesto que existe
en este idioma mucha informacion que resulta relevante para el estudio de esta asignatura.

4. Objetivos de la asignatura

GENERALES

+ Conocer el modelo que utilizan los lenguajes de programacion para llegar a la resolucion de problemas.

+ Conocer las bases de la Programacion Estructurada.

+ Adquirir buenos habitos de programacion

+ Llegar ala construccion de software correcto, robusto y eficiente.

+ Conocer el proceso de creacion de aplicaciones, desde la creacion eficiente de cdigo fuente hasta la generacion de aplicaciones.

+ Conocer algunos algoritmos clésicos, y ser capaz de formular soluciones algoritmicas para las aplicaciones que deba construir.
ESPECIFICOS

+ Conocer y manejar tipos de dos estructurados no homogéneos.

« Conocer y manejar entornos integrados de desarrollo.

+ Comprender y aplicar el concepto de reutilizacion de codigo, especialmente en lo tocante a la arquitectura reutilizable de programas.

+ Conocer y manejar las técnicas basicas de utilizacion de memoria dinamica.

+ Conocer y manejar las técnicas basicas de utilizacion de archivos.

+ Conocer algunos aspectos avanzados de la compilacién de programas.

5. Contenidos

1. Tipos de datos estructurados no homogéneos
2. Entornos Integrados de Desarrollo

3. Memoria dinamica

4. Gestion de archivos

5. Bibliotecas de funciones

6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales

CG3 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, 16gica, algoritmica y complejidad computacional, y su
aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.
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CG4 - Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos con
aplicacion en ingenieria.

CG5 - Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su program-
acion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Especificas.

CE1 - Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informéticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y cali-
dad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente.

CES - Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar soluciones a problemas,
analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CE7 - Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos més adecuados a la resolucién de un problema.

CE8 - Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los len-
guajes de programacion mas adecuados.

ECO5 - Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable para la resolucion de prob-
lemas mediante un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de computacion,
percepcion y actuacion en ambientes o0 entornos inteligentes.

CECQ6 - Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacion y su aplicacion a la resolucion de problemas
sencillos de disefio de interaccion persona computadora.

Transversales.

+ CT1 - Conocimientos generales basicos

+ CT2 - Conocimientos basicos de la profesion

+ CT3 - Capacidad de andlisis y sintesis

+ CT4 - Capacidad de organizar y planificar

+ CT5 - Comunicacion oral y escrita en la lengua propia

+ CT6 - Conocimiento de una segunda lengua (preferentemente inglés)
+ CT7 - Habilidades basicas en el manejo del ordenador

+ CT8 - Habilidades de gestion de la informacion

+ CT9 - Resolucion de problemas

+ CT12 - Trabajo en equipo

+ CT14 - Responsabilidad y compromiso ético

+ CT16 - Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

+ CT18 - Capacidad de aprender

¢ CT20 - Capacidad de generar nuevas ideas

+ CT21 - Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos.

7. Metodologias

Actividades presenciales:
* Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas
+ Realizacion de précticas guiadas en laboratorio
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+ Seminarios tutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos
+ Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales en grupo
+ Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
Actividades no presenciales:
+ Estudio auténomo por parte del estudiante, con especial atencién a un enfoque practico.
* Revision bibliogréfica y bisqueda de informacién, especialmente en Internet.
* Realizacion de précticas y trabajos individuales y auténomos.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas presenciales. Horas d|r|g.|das por el profesor Horas de trabajo auténomo | HORAS TOTALES
Horas no presenciales.
Sesiones magistrales 26 26 52
- Enaula
- En el laboratorio
Practicas - Enaula de informéatica 26 40 66
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios 4 6
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 10 10
Otras actividades (detallar)
Examenes 2 14 16
TOTAL 60 90 150

9.- Recursos

Libros de consulta para el alumno

Kernighan, B. y Ritchie, D. (1991). El Lenguaje De Programacion C. Prentice Hall

Garcia Pefialvo, F. et al. (2005). Programacion En C. 3° edicion. Departamento De Informética Y Automatica. Universidad De Salamanca
Garcia-Bermejo Giner, J. (2008). Programacion Estructurada En C. 1° edicion., vol. 1 Pearson Educacion

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso.

Videos http://maxus.fis.usal.es

CodeBlocks http://www.codeblocks.org/

XCode - Apple http://developer.apple.com/
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Netbeans http://www.netbeans.org/

Eclipse http://www.eclipse.org/

MinGW http://sourceforge.net/projects/mingw/
gec - GNU http:/fwww.gnu.org/

10.- Evaluacion

Consideraciones Generales
Con objeto de llevar a cabo una evaluacion continua, se hace uso de la plataforma virtual para notificar las tareas y fechas de entrega de las
mismas. Adicionalmente, la calificacion de estas tareas es visible para el alumno interesado, que puede seguir su evolucion de forma inmediata.
Entre estas tareas se consideran las asociadas a los temas vistos en teoria, las asociadas a seminarios, y los resultados de las defensas que se
soliciten en grupos de practicas.
La evaluacion considera especialmente relevantes los aspectos practicos de la asignatura.
Criterios de evaluacion
Los objetivos generales y especificos de esta asignatura hacen que el conocimiento practico resulte esencial, y por tanto los criterios de evaluacion
son basicamente relativos a los aspectos aplicados de los conceptos que se tratan. Se plantearan al alumno varias pruebas de tipo test, con objeto
de comprobar su comprension de conceptos basicos sin los cuales no es posible abordar los problemas tratados. Adicionalmente, se plantearan
trabajos practicos que, mediante la construccion de programas, muestren un conocimiento practico adecuado para el estudio de otros temas avan-
zados. Por Ultimo, se realizara un examen final en que el alumno debera mostrar por escrito las capacidades adquiridas.
Instrumentos de evaluacion
Se propone una evaluacion basada en tres mecanismos:
Evaluacion continua teoria 10%
Este apartado se refiere a pruebas sobre los conceptos presentados en clase de teoria y seminarios. Se trata de pruebas cortas o tipo test que
se realizaran en horario de clase, bien en sesiones de teoria o bien en sesiones de précticas.
Evaluacién continua practicas 20%
Se contempla la realizacion de varias practicas a lo largo del curso. Estas practicas seran presentadas a través de Studium, y defendidas pos-
teriormente si el profesor lo estima oportuno, o bien de forma escrita.
Realizacion de Examenes 70%
El contenido del examen sera eminentemente practico, y tendré por objeto comprobar la correcta comprension de los conceptos abordados en
la asignatura, asi como las capacidades adquiridas por el alumno.
Recomendaciones para la evaluacion.
Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
logrado la superacion de la asignatura.
Los criterios de evaluacion en la 22 convocatoria son los mismos que en la primera (10% evaluacion continua teoria + 20% evaluacion continua
practicas + 70% examen final), por lo que el examen de recuperacion solo permite recuperar en el 70% correspondiente al examen final. Las
actividades de evaluacion continua no son recuperables.
En ningun caso se mantendrén notas parciales para cursos posteriores.
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+ Se recomienda conocer de forma practica los aspectos basicos y fundamentales del proceso de compilacion (linea de érdenes, IDE).

+Se recomienda conocer de manera préctica las estructuras de datos vistas a lo largo del curso, con especial atencion a las estructuras dindmicas.

+ Se recomienda conocer de forma practica el uso de archivos, tanto binarios como de texto, con especial atencion al concepto de importacion y
exportacion.

* Finalmente, se recomienda construir programas que hagan uso de las distintas arquitecturas propuestas a lo largo del curso, con objeto de
facilitar la reutilizacion de cddigo.

Recomendaciones para la recuperacion.

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
logrado la superacion de la asignatura.

Los criterios de evaluacion en la 2% convocatoria son los mismos que en la primera (15% evaluacién continua teoria + 25% evaluacion continua
practicas + 60% examen final), por lo que el examen de recuperacion solo permite recuperar en el 60% correspondiente al examen final. Las
actividades de evaluacion continua no son recuperables.

En ninglin caso se mantendran notas parciales para cursos posteriores.
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Cadigo 101109 Plan 2010 ECTS 6
Carécter Bésico Curso 1° Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Departamento Informética y Automatica

, Plataforma: DIAWEB
Plataforma Virlua URL de Acceso: http:/finformatica.usal.es/gii

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Guillermo Gonzélez Talavén | Grupo /s | TByPB1
Departamento Informética y Automatica

Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1101

Horario de tutorias En su pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/gyermo/

E-mai so+so@tejo.fis.usal es [Teléfono | 923294500 ext. 1302

Profesor Ralll Alves Santos | Grupo/s | TA, PA2, PA3
Departamento Informética y Automatica

Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio San Bartolomé, primer piso

Horario de tutorias En su pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personasiralves/

E-mail ralves@usal.es [Teléfono | 923204500 ext.

Profesor Juan Francisco de Paz Santana | Grupo /s | PA4
Departamento Informética y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
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Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio "San Bartolomé" 1-8

Horario de tutorias En su pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/fcofds

E-malil feofds@usal.es Teléfono | 923294500 ext. 1926
Profesor Sergio Bravo Martin | Grupo/s PB2, PB3
Departamento Informética y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho 1514

Horario de tutorias En su pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/ser

E-mail ser@usal.es Teléfono | 923294500 ext. 1309
Profesor Resurreccion Gutiérrez Rodriguez | Grupo/s PA1, PB4
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho

Horario de tutorias En su pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/resu

E-mai u1612@usal.es [Teléfono | 923204500 ext

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

La asignatura se enmarca dentro de la materia de COMPUTADORES (36 créditos ECTS), compuesta por las asignaturas basicas de Fundamen-
tos Fisicos (1°,C1), Computadores | (1°,C1), Computadores Il (1°,C2), la asignatura obligatoria de Arquitectura de Computadores (3°,C2) y las
optativas de Periféricos y Sistemas Digitales Programables. La materia de COMPUTADORES se centra en el estudio del bajo nivel de un sistema
informatico: las técnicas, tecnologias y organizacion arquitectonica de un ordenador. Esta materia es fundamental y bésica para la comprension del
resto, analiza el hardware y enlaza directamente con las relacionadas con el software de un ordenador, en particular, con el software més basico,
el sistema operativo.
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Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Una vez analizadas las principales técnicas, principios y tecnologias utilizadas actualmente en la construccion de un ordenador en la asignatura
de Computadores |, esta asignatura combina todos esos elementos para describir el funcionamiento de un sistema microordenador clasico. La
asignatura prepara el camino para la de Arquitectura de Computadores, donde se estudian configuraciones més avanzadas, haciendo especial
hincapié en sistemas de uso especifico y arquitecturas paralelas, tendencias muy en auge, debido a las limitaciones con que se encuentra la tec-
nologia electronica en la actualidad. También se debe realizar un enlace fluido entre esta asignatura (descripcion de hardware) y la primera capa
de software, el sistema operativo, que se comienza a estudiar en Sistemas Operativos .

Perfil profesional

Al tratarse de una asignatura de caracter basico, sirve como fundamento para el desarrollo de muchas otras de la titulacion, con un perfil profesional
propio de la fitulacion.

3. Recomendaciones previas

| Es muy conveniente haber superado la asignatura de Computadores |

4. Objetivos de la asignatura

Generales:

- Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y apli-
caciones informaticas.

- Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.

Especificos:

- Adquirir los conceptos basicos para comprender el funcionamiento de un computador elemental.

- Comprender el lenguaje maquina y ensamblador como fundamentos en el funcionamiento de un computador.

- Capacitar al estudiante para medir el rendimiento de un procesador.

5. Contenidos

CONTENIDOS TEQRICOS:

TEMA I: Esquema funcional de un computador

- Arquitectura Von Neumann, otras arquitecturas y tecnologias.

- Evolucién histérica del rendimiento.

- Clasificacion en cuanto a paralelismo: SISD, SIMD, MISD y MIMD
TEMAII: Procesadores CISC

- Codigo maquina y lenguaje ensamblador.

- Registros: acumulador, contador de programa, flags, puntero de pila.
- Esquema de bloques.

- Fases de ejecucion de una instruccion.
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- Niveles de ejecucion: modo usuario, modo supervisor.
- Frecuencia de uso de instrucciones y ortogonalidad.
TEMAIII: Organizacion de memoria
- Mapa de memoria.
- Expansion de memoria.
- Jerarquias de memoria.
TEMA IV: Unidad de control
- Sefiales principales.
- Temporizacion: estados y fases.
- Tipos: logica cableada o microprogramacion.
- Ciclos de lecturafescritura en memoria.
- Ciclos de entrada/salida.
- Interrupciones y excepciones. Prioridades.
Arranque del sistema.
TEMAV Buses
- Estado de alta impedancia.
- Multiplexion y demultiplexion.
- Bus de ciclo completo y partido.
- Transferencias sincronas y asincronas.
- Jerarquia de buses.
- Plug & play.
- BusPCl.
RS-232-C y USB.
TEMA VI: Sistemas de entradalsalida
- Entrada/salida programada.
- Entrada/salida dirigida por interrupciones.
- Acceso directo a memoria (DMA).
- Memoria mapeada.
CONTENIDOS PRACTICOS:
PRACTICA: Lenguaje ensamblador (6809)
Registros, direccionamiento, instrucciones aritméticas, 16gicas, de comparacion y de movimiento de datos.
- Instrucciones de salto, bucles.
- Manejo de la pila. Subrutinas. Convenios de llamada, tablas de salto.
- Pseudoinstrucciones del ensamblador.
- Codigo reubicable.
Depuracion.
EXPOSICIONES Y DEBATES:
- “Integracion de cddigo ensamblador en programas en C”
- “Interfaz con los servicios del sistema operativo en el PC”
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6. Competencias a adquirir

BASICAS

CB5.- Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su program-
acion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

COMUNES

CC9.- Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los componentes basicos que los
conforman

TRANSVERSALES

CT1 - Conocimientos generales basicos

CT3 - Capacidad de analisis y sintesis

CT5 - Comunicacion oral y escrita

CT16 - Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
CT17 - Habilidades de investigacion

CT18 - Capacidad de aprender

7. Metodologias

Clase magistral de teoria: se imparten en un aula a la totalidad del grupo.

Pueden incluir el planteamiento o resolucién de casos practicos o ejemplos.

Clases practicas en aula de informatica: se reforzaran los conceptos aprendidos en las clases de teoria, complementandolos. Se tratara de sin-
cronizar las clases practicas con las de teoria. Los conceptos mas aplicados de la asignatura, en particular, la programacion en ensamblador, se
focalizaran en esta parte. Se fomentara y motivara el autoaprendizaje del alumno.

Practicas para entregar en grupos: realizadas auténomamente, fomentan el trabajo colaborativo.

Seminarios preparados, expuestos y debatidos en clase por parte de los alumnos.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas d.irigidas por el profesor . Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales auténomo
Sesiones magistrales 30 38 68
- Enaula
- Enellaboratorio
Précticas - En aula de informética 22 22 44
- De campo
- De visualizacion (visu)
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Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo

Seminarios
Exposiciones y debates 3 3
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18

TOTAL 60 920 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

[1] DE MIGUEL, P.: “Fundamentos de los Computadores”, Ed. Paraninfo, 2004,

[2] STALLINGS, W.: “Organizacion y arquitectura de Computadores”, Pearson Educacion, 2006.

[3] PATTERSON, D.A.; HENNESY, J.L.. “Computer organization and design”, Morgan Kaufmann, 2008.
Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso

[1] Material elaborado por los profesores a disposicion de los alumnos.

[2] BARROW, D.: “6809 Machine Code Programming’, Granada Publishing, 1984.

[3] “GCC for the Motorola 6809", disponible en linea en http://www.oddchange.com/gcc6809/

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacién de la asignatura combinara un trabajo realizado y evaluado segun se desarrolle el curso con una prueba final. Se tratara de fomentar
y evaluar, en la parte de trabajo desarrollado durante el curso, el trabajo colaborativo y la iniciativa del alumno.

Criterios de evaluacion

La evaluacion de la asignatura se dividira en dos partes:

70% de la calificacion sera la prueba escrita final

30% de la calificacion sera en evaluacion continua

No se exigira nota minima en ninguna de las partes individualmente. Para superar la asignatura bastara con obtener el 50% de la nota méaxima,
sea cual sea la composicion de ese 50%.
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Instrumentos de evaluacion

Evaluacion continua:

- Presentacion y defensa de practica: supondré el 20% de la nota final. Cada préctica presentada por un grupo recibira una nota en funcion de la
calidad del trabajo presentado. Una defensa individual con cada miembro del grupo modulara (0% al 100%) la nota obtenida por cada miembro
individualmente, tomando como base la nota obtenida en la practica.

- Seminarios preparados en grupo: supondra el 10% de la nota final. La calificacion obtenida sera la misma para todos los miembros del grupo
en funcion de la calidad del trabajo presentado.

Prueba escrita final:

Consistira en una bateria de preguntas de respuesta corta y de tipo test de respuesta unica, distribuidas de un modo proporcional al tiempo dedi-

cado a cada tema. Todas las preguntas tendran el mismo peso en la calificacion final de la prueba. Las preguntas de tipo test descontaran en caso

de ser falladas de modo inversamente proporcional al nimero de opciones menos una.

Recomendaciones para la evaluacion

Para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje se recomienda la asistencia a clase y la participacion en las actividades programadas

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
logrado la superacion de la asignatura.

Los criterios de evaluacion en la 2% convocatoria son los mismos que en la primera (30% evaluacion continua+70% examen final), por lo que
el examen de recuperacion solo permite recuperar en el 70% correspondiente al examen final. Las actividades de evaluacion continua no son
recuperables.

Al'inicio de cada curso, se ofrecera al alumno la posibilidad de conservar la nota de la evaluacién continua del curso anterior (si la hizo o fue
conservada de afios anteriores).

Para ello durante los dos primeros meses de la asignatura el profesor de teoria ofrecera dicha posibilidad a los alumnos repetidores, firmando
aquellos interesados su conformidad. No se podra conservar parte de la nota en evaluacion continua, solamente la nota completa.
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ALGEBRA COMPUTACIONAL

1. Datos de la Asignatura

Codigo 101106 Plan 2010 ECTS 6
Cardcter Bésico Curso 1° Periodicidad 2° cuatrimestre
Area Algebra / Geometria y topologia
Departamento Mateméaticas
Plataforma Virtual Plataforma: Studium, campus virtual de la Universidad de Salamanca
URL de Acceso: http://studium.usal.es
Profesor Coordinador José Angel Dominguez Pérez | Grupo /s A
Departamento Mateméticas
Area Geometria y topologia
Centro Facultad de Ciencias
Despacho M2325, edif de La Merced (primera planta)
Horario de tutorias Lunes y Martes de 162 17 h
URL Web http://mat.usal.es/~jadoming
E-mail jadoming@usal s [ Teléfono 1923294459
Profesor Coordinador José Ignacio Iglesias Curto | Grupo /s | A
Departamento Mateméticas
Area Geometria y Topologia
Centro Facultad de Ciencias
Despacho M3302, edif de La Merced (planta baja)
Horario de tutorias Miércoles de 16 .a 19h
URL Web
E-malil joseig@usal.es | Teléfono | 923 29 44 60 ext 1553
Profesor Coordinador Luis Alberto Garcia Casado | Grupo /s | A
Departamento Matematicas
Area Geometria y Topologia
Centro Facultad de Ciencias
Despacho M0108, Edificio de La Merced (planta sétano)
Horario de tutorias Vienes de 17 a 20h
URL Web
E-mail lagc@usal.es [ Teléfono |
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Profesor Coordinador Arturo Alvarez VVazquez [ Grupo /s B
Departamento Matematicas

Area Algebra

Centro Facultad de Ciencias

Despacho M3323, edif de La Merced (segunda planta)

Horario de tutorias De lunes a jueves de 16h a 17h y viernes de 10h a 11h

URL Web

E-mail aalvarez@usal.es | Teléfono 923 20 44 54

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativo al que pertenece la materia

Esta asignatura forma parte de la materia Matematicas, a su vez compuesta por 4 asignaturas bésicas (Algebra Lineal y Geometria, Calculo,
Estadistica y Algebra Computacional) y una optativa (Teoria de la Informacion y Teoria de Codigos).

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Es una asignatura de caracter basico que se imparte en el segundo semestre del primer curso y esta vinculada con las otras asignaturas de la
materia.

Perfil profesional
Esta asignatura, por su caracter basico, tiene interés para todos los perfiles previstos en este grado.

3. Recomendaciones previas

| Es conveniente tener superada la asignatura “Algebra lineal y geometria’.

4. Objetivos de la asignatura

Se pretende dar los elementos de algebra imprescindibles para una formacion minima en un grado en informatica (no tratados en el curso de
Algebra lineal y geometria) como son el Algebra de Boole, Teoria de grafos y Teoria de Cédigos, que le permita tener un comprension superior de
muchas cuestiones de las que se tratan en informatica, asi como facilitar desde esa posicion el planteamiento y resolucion de problemas de modo
mas agil y sencillo.

Ademas se incluyen entre los objetivos los problemas de diagonalizacion de endomorfismos, topico necesario para otras asignaturas de Matemati-
cas como es el Calculo (anélisis de Fourier, efc.).

Otro de los objetivos es la modelizacion y resolucion de problemas de optimizacion de programacion lineal, de gran utilidad informatica como
aplicacion de ésta a la empresa.

5. Contenidos

Tema 1. Diagonalizacion: Valores y vectores propios. Polinomio caracteristico, criterio de diagonalizacion. Aplicaciones al célculo de potencias,
exponenciales e inversas de matrices.
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Tema 2. Introduccion a la teoria de codigos: codigos de bloques, cadigos lineales, matriz generadora, matriz de control, deteccion y correccion de
errores.

Tema 3. Introduccion a la programacion lineal: Plantemiento, sistemas de inecuaciones. Resolucion gréfica. Método del simplex. Problemas de
transporte y de flujo. )

Tema 4. Teoria de Grafos: Relaciones binarias. Conjuntos parcialmente ordenados. Grafos. Matriz de incidencia. Diagrama de Hasse. Algebra
asociada a un grafo. Ciclos. Teorfa aplicada de algoritmos.

Tema 5. Algebras de Boole: Definicion y propiedades. Algebras de Boole finitas. Funciones booleanas, tablas de verdad. Diagramas de Karnaugh.
Aplicaciones a la lgica, a los circuitos y al calculo proposicional.

6. Competencias a adquirir

Especificas

Diagonalizar matrices y aplicaciones lineales.

Comprender los principios basicos de la codificacion y de la teoria de la informacion.

Modelar y resolver problemas de optimizacion en el ambito de la informatica.

Usar las técnicas basicas de la programacion lineal y su traduccion en algoritmos o métodos constructivos de solucion de problemas.
Usar el lenguaje y las aplicaciones més elementales de la teoria de grafos, asi como algoritmos de resolucion de problemas de grafos.
Aplicar los resultados acerca de algebras de Boole a campos de la ldgica, de calculo de predicados y de circuitos.

Transversales

Tener y comprender conocimientos matematicos a partir de la base de la educacion secundaria general.

Conseguir capacidad de analisis y sintesis.

Saber aplicar los conocimientos adquiridos para elaborar argumentos y estrategias de resolucion de problemas propios de la ingenieria.
dentificar y resolver problemas relacionados con los conceptos asimilados.

Difundir conocimientos y resultados obtenidos, tanto a un interlocutor especializado como a uno de carécter general.
Saber exponer en publico.

Trabajar en equipo.

Tener capacidad de organizacion y planificacion.

Saber elaborar una critica y hacer autocritica.

Estimular la bisqueda de la calidad en los métodos usados y de los resultados obtenidos.

Estimular el aprendizaje autonomo de nuevos conocimientos y técnicas.

7. Metodologias

Como instrumentos de la metodologia docente se realizaran las siguientes actividades: clases de teoria, clases de problemas, seminarios tutela-
dos, trabajos, controles y tutorias individuales.

Las clases de teoria seran en general de pizarra y en ellas se explicaran los puntos indicados en el programa. Las clases de problemas consistiran
en la resolucion de problemas, para lo cual se proporcionara una coleccién de ejercicios adecuados a los contenidos y nivel de exigencia del curso.
En la medida de lo posible, se presentaran las distintas opciones para resolver un mismo ejercicio resaltando con ello las ventajas e inconvenientes
de las distintas estrategias.

En estas clases de teoria y de problemas se dirige el desarrollo del programa de contenidos pero pretende ser también un incentivo para el resto
de actividades.
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Los seminarios tutelados consisten en sesiones semanales en las que los estudiantes podran consultar las dudas que les hayan podido surgir al
resolver problemas de la hoja de ejercicios asi como sobre los problemas resueltos por el profesor en clase. Se pretende generar un ambiente de
discusion donde no Unicamente el profesor sea quien resuelva las dudas sino sea el propio colectivo el que vaya construyendo el argumento o
resolucion del problema.

Alo largo del cuatrimestre se propondra una serie de trabajos para entregar. Estos trabajos consistiran en la resolucion de uno o varios ejercicios
donde se abordaran distintos conceptos vistos en clase. Los trabajos podran también incluir algunas cuestiones tedricas. Se incentivara el trabajo
en grupo con el que se pretende fomentar entre los alumnos la discusion de los topicos de la asignatura.

Los controles cortos tienen una motivacion analoga a la de los trabajos: la resolucion de algin ejercicio. Los controles se realizaran cuando se
complete un bloque tematico tendran una duracion de no mas de una hora. Estas pruebas seran convocadas con suficiente antelacion.

Existira un horario de tutorias a disposicion de los alumnos donde podran resolver individuaimente sus dudas. A estas tutorias sera también donde
los alumnos seran citados cuando se detecten problemas de aprendizaje.

A estas actividades guiadas por el profesor hay que afiadir la importante labor discente del estudiante. Asi pues, para la asimilacion de los con-
tenidos expuestos y para la adquisicion de las competencias, destrezas y habilidades exigidas, cada estudiante debera dedicar cierto tiempo de
trabajo personal.

Se hara uso del campus on-line de la Universidad de Salamanca del que podran sacar especial provecho los estudiantes que por cualquier cir-
cunstancia no puedan participar de la totalidad de actividades presenciales. En el campus on-line se pondra a disposicion del colectivo el material
docente previsto asi como las calificaciones de los trabajos y controles.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Sesiones magistrales 15 15 30
- Enaula 30 45 75
- En ellaboratorio
Practicas - Enaula de informatica
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios 15 5 20
Exposiciones y debates
Tutorias
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 5 5 10
Otras actividades (detallar)
Examenes 5 10 15
TOTAL 65 5 80 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

J.C. Ferrando y V. Gregori, Matematica discreta, editorial Reverté.

R.P. Grimaldi, Matematicas discreta y combinatoria, editorial Prentice-Hall.
Q. Martin, Investigacion operativa, editorial Prentice-Hall.

0. Pretzel, Error-correcting codes and finite fields, Oxford University Press.
F. Puerta, Algebra lineal, ediciones UPC.

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso.

A. de la Villa, Problemas de élgebra: con esquemas tedricos, editorial Clagsa.
F. Garcia, G. Hernandez y A. Nevot, Problemas resueltos de matematica discreta, editorial Thomson
J. Arvesu, F. Marcellan y J. Sanchez, Problemas resueltos de algebra lineal, editorial Thomson.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion de la adquisicion de las competencias previstas se articula mediante los trabajos y controles cortos descritos en el apartado de
Metodologia, a lo que se afiade un examen escrito al final del cuatrimestre.

Criterios de evaluacion

Para obtener la calificacion final, se ponderaran las calificaciones de cada una de las actividades evaluadoras del siguiente modo:
+ Trabajos. 20 %

+ Controles: 30 %

+  Examen: 50 %

Instrumentos de evaluacion

Trabajos: Consisten en la resolucion de uno o varios ejercicios, y tal vez cuestiones tedricas. Los trabajos tendran una fecha limite de entrega.
El estudiante podra ser convocado para explicar los métodos utilizados y su resolucion. En su caso, esta defensa del trabajo presentado formara
parte de la calificacion del trabajo.

Controles cortos: cuando se haya impartido una cantidad razonable de materia se realizara una breve prueba escrita, en horario de clase, en la que
se pedira la resolucion de algun ejercicio asi como alguna pregunta de carécter tedrico.

Examen final: constara de una parte tedrica (40%) y de una parte practica (60%) y sera necesario superar la cuarta parte de la prueba para aprobar
la asignatura.

Recomendaciones para la evaluacion.

Asistencia a clase y participacion en las distintas actividades propuestas.

La evaluacion continua se puede interpretar también como un indicador de los objetivos y destrezas que el estudiante va alcanzando. Asi pues,
cuando a través de esta evaluacion continua se aprecien carencias en el aprendizaje se recomienda al estudiante que utilice las tutorias. En estas
tutorias, ademas de resolver individualmente sus dudas sobre cualquier aspecto de la asignatura, se podran discutir las dificultades en la adquis-
icion de competencias Y, en su caso, proponer un programa de actividades ajustado a las necesidades del estudiante.
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Recomendaciones para la recuperacion.

Aquellos estudiantes que mediante este sistema de evaluacion no superen la asignatura tendrén la posibilidad de ser revaluados.

En general, la recuperacion consistira en un examen de caracteristicas similares a las del examen final. Para la calificacion en esta fase de recu-
peracion podran ser tenidas en cuenta, a juicio del profesor, las otras actividades de evaluacion realizadas durante el cuatrimestre. Ademés, con
posterioridad al examen de recuperacion, el profesor podré solicitar la realizacién de un trabajo o incluso su exposicion.

En casos excepcionales, la recuperacion podra consistir en la elaboracion de un trabajo de caracteristicas similares a los realizados durante el
cuatrimestre 0 también podra consistir en la exposicion de uno o varios ejercicios (entregados con antelacion suficiente al estudiante).
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1. Datos de la Asignatura

CALCULO

Grado en Ingenieria Informatica

Codigo 101105 Plan 2010 ECTS 6
Cardcter Basico Curso 1° Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area Andlisis Matemético
Departamento Mateméaticas
, Plataforma: studium.usal.es
Plataforma Viruzl URL de Acceso: studium.usal.es
Profesor Coordinador Pascual Cutillas Ripoll | Grupo /s |A
Departamento Mateméticas
Area Anlisis Matemético
Centro Facultad de Ciencias
Despacho M2330 Matematicas
Horario de tutorias martes, miércoles y jueves de 13 a 14 h.
URL Web
E-mail per@usal.es | Teléfono | 923294457
Profesor Coordinador Mercedes Maldonado Cordero | Grupo /s E
Departamento Matematicas
Area Andlisis Matemético
Centro Facultad de Ciencias
Despacho M3303 Matematicas
Horario de tutorias lunes, martes, miércoles y jueves, de 13 a 14 h.
URL Web
E-mail cordero@usal.es [ Teléfono 923294460 (1538)
Profesor Coordinador Pedro Arias Castanedo | Grupo /s [AB
Departamento Matematicas
Area Anélisis Matematico
Centro Facultad de Ciencias
Despacho m3324 Matematicas
Horario de tutorias Lunes de 17:00 a 19:00, jueves de 16:00 a 18:00
URL Web
E-mail pac@usal.es [ Teléfono 923294460
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Profesor Coordinador Aurora Martin Garcia Grupo/s | AyB
Departamento Matematicas

Area Anélisis Matematico

Centro Facultad de Ciencias

Despacho M3324 Matematicas

Horario de tutorias Lunes de 17:00 a 19:00h, Jueves de 16:00 a 18:00h

URL Web

E-mail aurora@usal.es | Teléfono | 923294460

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

Esta asignatura forma parte de la materia Matematicas, a su vez compuesta por 4 asignaturas basicas (Algebra Lineal y Geometria, Célculo,
Estadistica y Algebra Computacional) y una optativa (Teoria de la Informacion y Teoria de Codigos).

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios.

Es una asignatura que pertenece al blogue de formacion bésica dentro del Grado en Ingenieria Informética.

Perfil profesional

Al ser una asignatura de caracter bésico, es fundamental en cualquier perfil vinculado al Grado en Ingenieria Informética.

3. Recomendaciones previas

ASIGNATURAS QUE SE RECOMIENDA HABER CURSADO PREVIAMENTE:

Se recomienda que el alumno/a haya cursado sus estudios de Bachillerato en una orientacion Cientifico-Tecnoldgica con lo que acredita una base
de conocimiento en el drea de Matematicas.

Se recomienda haber cursado la asignatura Algebra Lineal y Geometria.

4. Objetivos de la asignatura

Desarrollar una capacidad practica para el uso del calculo diferencial e integral en Ingenieria.

Comprender y manejar los conceptos, técnicas y herramientas del calculo diferencial y de la integracion en una variable.
Saber determinar laconvergencia y en su caso calcular integrales impropias .

Conocer la traduccion a integrales de algunos problemas de tipo fisico: areas, volimenes, masas, centros de gravedad, efc.
Adaquirir unas nociones basicas sobre ecuaciones diferenciales.

Conocer y aplicar el concepto de transformada de Fourier.
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5. Contenidos

TEMA SUBTEMA

Funciones reales. Operaciones. Funciones elementales.
Limites y continuidad. Teorema de Bolzano.

Funcion derivada. Propiedades. Calculo de derivadas.
2. Célculo diferencial en una variable Aplicaciones de la derivada al estudio de funciones.
Regla de L'Hopital. Formula de Taylor.

1. Funciones reales de variable real

Integral de Riemann en una variable. Definicion y propiedades.
3. Calculo integral en una variable Teorema Fundamental. Regla de Barrow.
Métodos principales de integracion.

4. Integrales impropias en una variable Integrales impropias. Definicion. Criterios de convergencia

Clasificacion: Variables separadas. Exactas. Homogéneas. Lineales.

5. Ecuaciones diferenciales ordinarias C )
Ecuacion de Bernoulli.

Nimeros complejos. Exponencial compleja.
6. Analisis de Fourier Transformada de Fourier continua. Series de Fourier. Transformada de
Fourier discreta.

6. Competencias a adquirir

(CB): Competencias Basicas

Competencias Basicas del médulo Mateméticas recogidas en la memoria del Grado en Ingenieria Informética por la Universidad de Salamanca:

1. CB-1: Capacidad para la resolucion de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud para aplicar los cono-
cimientos sobre: algebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmicos numéricos; estadisticos y optimizacion.

2. CB-3: Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, 16gica, algoritmica y complejidad computacional,
y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

(CG): Competencias Generales

1. CG-2: Incrementar la capacidad de organizacion y planificacion con el objeto de resolver con éxito el problema analizado.

2. CG-4: Ser capaz de plantear y resolver problemas obteniendo una descripcion no sélo cualitativa sino también cuantitativa y con el grado de
precision que sea requerido.

3. CG-5: Aprender de manera autdnoma nuevos conocimientos y técnicas.

(CT): Competencias Transversales

Competencias Especificas del mdulo Matematicas recogidas en la memoria del Grado en Ingenieria Informatica por la Universidad de Salamanca:
1. CT-1: Conocimientos generales basicos.

2. CT-3: Capacidad de andlisis y sintesis.

3. CT-5: Comunicacion oral y escrita en la lengua propia.
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4. CT-9: Resolucion de problemas.
5. CT-11: Capacidad critica y autocritica.
6. CT-12: Trabajo en equipo.

(CC): Competencias Especificas

1. Desarrollar una capacidad practica para el uso del calculo diferencial e integral en Ingenieria.
Comprender y manejar los conceptos, técnicas y herramientas basicas del calculo diferencial en una variable.
3. Saber calcular correctamente limites, derivadas y diferenciales de funciones de una variable.
Saber caracterizar los puntos criticos de funciones de una variable.
5. Entender y manejar correctamente los aspectos basicos del calculo integral.
6. Saber aplicar y conocer diferentes métodos elementales de integracion.
7. Reconocer y resolver ecuaciones diferenciales ordinarias.
8
9
1.

2,
4

Plantear problemas de la Ingenieria relacionados con las ecuaciones diferenciales.
Aplicar el Andlisis de Fourier a la resolucion de problemas.

Metodologias

DESCRIPCION DE LAS METODOLOGIAS
METODOLOGIA DESCRIPCION

El caracter operativo y de dependencia hacia las necesidades matematicas de las restantes asignaturas del

grado, guiara en todo momento la docencia de las materias de este modulo. No obstante, el desarrollo de

las asignaturas se hara sin perder el objetivo de que los estudiantes adquieran también otras competencias
basicas y especificas de este modulo.

En la medida de lo posible y como apoyo docente se utilizaran nuevas tecnologias tales como el desarrollo

on-line de los cursos mediante la plataforma Moodle o similar. A través de ella estara disponible al estudiante

el material docente que se use asi como cualquier otra informacion relevante para el curso. El acceso a esta
aplicacion informatica permitira desarrollar los cursos de forma mas participativa y atractiva para el alumnado.

También es necesaria una coordinacién docente entre las asignaturas de un mismo cuatrimestre para plani-

Metodologia general como asigna- | ficar temporaimente y coordinar el trabajo que se propone a los estudiantes en las diferentes asignaturas.

tura del modulo Matematicas Ademas, los mecanismos de coordinacion garantizaran la coherencia de los programas y su actualizacién

permanente.

* Reuniones peridicas con el Coordinador de a titulacion para realizar un seguimiento de las actividades
de las distintas asignaturas, corregir posibles disfunciones y garantizar el buen desarrollo del Plan de
Estudios. Estas reuniones seran de dos tipos: en las primeras se reuniran profesores de cada curso (con
lo que se asegura la coordinacion horizontal en la titulacion); y en las segundas se reuniran todos los
profesores con docencia en la titulacin (con lo que se asegura la coordinacion vertical en la misma).

+ Lista de correo electronico entre profesores de la titulacion, diferenciando explicitamente la del profe-
sorado que imparte por cuatrimestres y cursos, para posibilitar la comunicacion en cada momento las
incidencias en las actividades previstas.
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DESCRIPCION DE LAS METODOLOGIAS

METODOLOGIA

DESCRIPCION

Clases magistrales

En esta asignatura se expondra un breve contenido tedrico de los temas a través de clases presenciales,
siguiendo uno o dos textos de referencia, que serviran para fijar los conocimientos necesarios para desar-
rollar las competencias previstas. Aunque se hara un desarrollo muy practico de la asignatura con una ex-
posicion operativa de los diferentes métodos matematicos, se fomentara también que el estudiante entienda
las razones y justificaciones matematicas del uso de las mismas.

Clases de problemas

El estudiante debera aprender a plantear los problemas y, sobre todo, deberé aprender el uso practico de
todas aquellas técnicas que le seran necesarias para el posterior desarrollo del grado. Por ello un buen
aprendizaje de todas estas técnicas en las clases practicas presenciales establecidas, utilizando cuando sea
conveniente medios informéticos, ha de ser un objetivo esencial de la asignatura.

Para alcanzar tal fin, los estudiantes dispondran previamente de aquel material docente que se estime opor-
tuno y en particular de los correspondientes enunciados de problemas con objeto de poder trabajar en ellos
con antelacion

Ademés, los estudiantes tendran que desarrollar por su parte un trabajo personal de estudio y asimilacion de
la teoria y practica de cada asignatura, con la resolucion de otros problemas propuestos y con la preparacion
de sus trabajos, para alcanzar con éxito las competencias previstas.

Seminarios

A partir de las anteriores clases presenciales y con objeto de conseguir una mayor comprension y destreza
de los métodos matematicos expuestos, se propondran a los estudiantes diferentes ejercicios para cuya
realizacion contaran con el apoyo de los profesores en seminarios tutelados. Estos seminarios se trataran
de clases practicas muy participativas en las que se fomentara la discusion y donde los estudiantes podran
compartir con sus comparieros y con el profesor las dudas que encuentren, estudiar diferentes alternativas
para obtener solucion a las mismas, compararlas y comenzar a desempefiar por si mismos las competencias
de la asignatura.

Trabajos

Los estudiantes deberan resolver, de forma individual o en equipo, los problemas de las hojas de los semi-
narios. El trabajo realizado se valorara en el examen final.

Controles de seguimiento

Se realizaran dos pruebas de seguimiento, con las que se valorard la adquisicion de competencias.
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8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo HORAS TOTALES

Sesiones magistrales 42 50 92

- Enaula

- En el laboratorio
Practicas - Enaula de informética

- De campo

— De visualizacién (visu)
Seminarios 14 10 24
Exposiciones y debates
Tutorias
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 10 10
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 20 24

TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno
TITULO AUTOR EDICION é‘f\%ng DE PUBLM| 110 pE RECURSO | SIGNATURA
Calculo |
Teoria y Problemas de . .
Andlisis Matemético Alfonsa Garciaetal. | Clagsa, D.L. Libro de texto AZIPO/517CAL
en una variable
Calculus | Salas Hille Reverté Libro de texto AZIPOIS1T
SALcal

. Larson, Hostetter, Ed- . Bibliografia  comple- | AZIPO/517
Calculo | wards McGraw-Hil mentaria LARcal
Célculo Diferencial e | Ayres, F, . Bibliografia  comple- | AZ/PO/517
Integral Mendelson, E McGraw-fil mentaria AYRcal
Ecuaciones  diferen- | Ayres, F, . Bibliografia ~ comple-
ciales Mendelson, E McGraw-Hil mentaria
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Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacién de las competencias de la materia se basara principaimente en el trabajo continuado, controlado periddicamente con diferentes
instrumentos de evaluacion, y conjuntamente con una prueba escrita final.

Criterios de evaluacion

La evaluacion valorara la adquisicion de las competencias de caracter terico y practico que se comprobara tanto por actividades de evaluacion
continua como por una prueba escrita final.

Las actividades de evaluacion continua supondran 20% en pruebas escritas, 10% la resolucion de los problemas de los seminarios.

La prueba escrita final serd un 70% de la nota total de la asignatura.

Instrumentos de evaluacion

Se utilizaran los siguientes:

Evaluacion continua, se valorara:

¢ Resolucion, de forma individual o en equipo, de los problemas propuestos en los seminarios. La evaluacion de este trabajo se realizara en el
examen final, mediante la resolucion de algunos de los problemas.

¢ Pruebas de control periodicas

Examen final, con una nota minima de 4 puntos sobre 10, para que cuente la evaluacion continua.

Recomendaciones para la evaluacion

Para la adquisicion de las competencias previstas en esta materia se recomienda la asistencia y participacion activa en todas las actividades
programadas.

Recomendaciones para la recuperacion

Las pruebas de control periddicas NO son recuperables.

Sélo se recuperara:

*  la parte de evaluacion continua que se valora en el examen final (10%)

* el examen final (70%).
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Codigo 101108 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Basico Curso 10 Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area Organizacion de Empresas
Departamento Administracion y Direccion de Empresas

Plataforma: Studium
Plataforma Virtual

URL de Acceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Raul Santiago Sanchez | Grupo /s | B
Departamento Administracion y Direccion de Empresas

Area Organizacion de Empresas

Centro Facultad de Economia y Empresa

Despacho 114 Edificio FES

Horario de tutorias

URL Web

E-mail ssr@usal.es Teléfono |

Profesor Miguel Francisco Carpio Sanchez | Grupo /s A
Departamento Administracion y Direccion de Empresas

Area Organizacion de Empresas

Centro Facultad de Economia y Empresa

Despacho 101 Edificio FES

Horario de tutorias

URL Web

E-mail mfcarpio@usal.es Teléfono Ext. 3507
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

La asignatura pertenece a la materia Legislacion y Empresa

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

La asignatura es de caracter basico y aporta conocimientos generales sobre la empresa y su entorno.

Perfil profesional

Al 'ser una materia de caracter basico, es fundamental en cualquier perfil profesional vinculado con la Titulacion de Grado en Ingenieria Informatico.

3. Recomendaciones previas

| Ninguna.

4. Objetivos de la asignatura

- Comprender los principios basicos de gestion y su relacion con los conocimientos de Ingenieria.

- Comprender la naturaleza de la organizacion y valorar la importancia del papel y responsabilidad de la empresa dentro del sistema econdmico.

- Identificar las caracteristicas basicas de la empresa (metas y objetivos, propiedad, tamafio y estructura organizativa).

- Identificar las &reas funcionales de una organizacion y sus interrelaciones.

- Analizar y estructurar un problema organizativo para encontrar una solucion adecuada.

- Valorar el papel estratégico que puede desempefiar el subsistema operativo en las organizaciones empresariales.

- Identificar las principales decisiones de disefio y planificacion y control del subsistema operativo y las principales alternativas en cada una de
ellas.

- Comprender la importancia del recurso informacion en el funcionamiento y gestion de las organizaciones y su influencia en el desarrollo de
ventajas competitivas.

- Aplicar métodos basicos de planificacion y control de las operaciones.

- Analizar el conjunto de procesos que aportan valor en la organizacion y comprender las necesidades informativas de los mismos.

5. Contenidos

TEMA 1: Concepto y tipos de empresas.

TEMA 2: Entorno genérico y especifico de las empresas.
TEMA 3: Direccién de operaciones y gestion de la calidad.
TEMA 4. Fundamentos de marketing.

TEMA 5: Gestion de Recursos Humanos.

TEMA6: Seleccion de inversiones y fuentes de financiacion.
TEMA7: Direccién estratégica.

TEMA 8: Sistemas de Informacion en la empresa.
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Especificas

Basicas: CB6

Comunes: CC2, CC3
De tecnologia especifica: TI1, TI5

Transversales

CT1,CT2, CT3, CT4, CT5, CT8, CTY, CT10, CT11, CT12, CT14, CT15, CT16, CT17, CT18, CT19, CT20, CT21, CT22

7. Metodologias

- Sesiones tedricas magistrales de caracter presencial para la presentacion de los contenidos tedricos de la asignatura y fundamentos basicos
para el desarrollo adecuado del resto de actividades formativas.

- Sesiones practicas, organizadas en grupos de trabajo para discutir y resolver casos practicos, presentar y defender trabajos y supuestos y
aplicar metodologias de anlisis.

- Sesiones de autorizacion y seguimiento personalizado del alumno que permita su orientacion en el desarrollo de la asignatura y en la prepara-
cion de los trabajos personales.

- Trabajo del alumno ligado a las sesiones tedricas, practicas y de autorizacion de caracter no presencial. En concreto: lectura de documen-
tacion y material de la asignatura, bisqueda y lectura de documentacion complementaria, acceso y consulta a fuentes para recopilar infor-
macion, realizacion de trabajos, resolucion de casos practicos y ejercicios.

- Trabajo del alumno vinculado a la preparacion y realizacion de los exdmenes correspondientes.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor

- ; Horas de trabajo auténomo | HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales.
Sesiones magistrales 30 40 70
- Enaula 15 20 35
- En el laboratorio
Préacticas - En aula de informatica
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 4 10 14
Tutorias 1 1

Actividades de seguimiento online
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Horas dirigidas por el profesor | - e trahajo autnomo | HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales.
Preparacion de trabajos 6 10 16
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 1 10 14
TOTAL 53 7 920 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Cuervo, A. (2005): Introduccion a la Administracion de empresas, Civitas, Madrid.

Iborra, M.; Dasi, A.; Dolz, C. y Ferrer, C. (2007). Fundamentos de direccion de empresas. Conceptos y habilidades directivas, Thomson, Madrid.
Bueno, E. (2004): Curso Basico de Economia de la Empresa. Un Enfoque de Organizacion, Piramide, Madrid.

Castillo, A. (2006): Introduccion a la Economia y Administracion de Empresas. Piramide, Madrid.

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

Claver Cortés, E.; Gasco Gasco, J. L.; Llopis Taverner, J. (1996): Los recursos humanos en la empresa: un enfoque directivo. Civitas, Madrid.
Fernandez, E.; Fernandez, M.; Avella L. (2006): Estrategia de Produccion, McGraw-Hill, Madrid.

Edwards, C.; Ward, J.; Bytheway, A. (2000): Fundamentos de Sistemas de Informacion, 2° Ed., Prentice Hall, Madrid.

Garcia, F.; Chamorro, F.; Molina, J.M. (2000): Informética de Gestion y Sistemas de Informacion, McGraw-Hill, Madrid.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion de la adquisicion de las competencias de la materia se realizara mediante una evaluacion continua y desarrollo de 2 trabajos. Se
realizara, también, una prueba final en la que el alumno debera demostrar los conocimientos y competencias adquiridas a lo largo del curso.
Evaluacion continua (40%): 30% con las practicas de clase (CT9, CT10, CT11, CT12, CT14, CT15, CT16, CT19, CB6, CC3) y 10% con el trabajo
(CT17,CT20, CT21, CT22, CB6, CC2, CC3, TI1, TI 5)

Examen final (60%) (CT1, CT2,CT3, CT4, CT5, CT18, CB6)

Criterios de evaluacion

Las pruebas expuestas, que conforman la evaluacion global del estudiante, se realizaran con el siguiente peso:

Evaluacion continua de actividades: 30%

Realizacion y exposicion de 1 trabajo: 10%

Prueba final: 60%

El alumno debera superar el 40% de cada una de estas formas de evaluacién para conseguir que se le haga la evaluacion global.

Instrumentos de evaluacion

Actividades de evaluacion continua: Para estas evaluaciones se tendran en cuenta, la participacion de los alumnos en las clases y en la resolucion
de los ejercicios que se plateen a lo largo del curso asi como en los trabajos a desarrollar. Periodicamente, se propondran actividades de evaluacion
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no presenciales en forma de cuestionarios o foros a través del aula virtual que permitan, en cierta medida, una autoevaluacion del estudiante que
pueda servirle, no tanto como nota en su evaluacion, como para observar su evolucion en la adquisicion de competencias.

Evaluacion final: Constara basicamente de un examen, que se realizara en las fechas previstas en la planificacion docente, en el que el alumno
tendra que demostrar los conocimientos y competencias adquiridas durante el curso.

Recomendaciones para la evaluacion
Se recomienda la asistencia y participacion en clase.
Recomendaciones para la recuperacion
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SEGUNDO CURSO. PRIMER CUATRIMESTRE

DISENO DE BASES DE DATOS
1. Datos de la Asignatura

Codigo 101110 Plan 2010 ECTS 6
Caracter OBLIGATORIO Curso 2 Periodicidad 1° Cuatrimestre
Area LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA
Plataforma Virtual Plataforma: STU.DIUM
URL de Acceso: studium.usal.es
Profesor Coordinador Ana de Luis Reboredo Grupo /s ;31 PR?
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Centro Facultad de Ciencias
Despacho F3009
Horario de tutorias Martes de 11a 14 . Viernes de 8 a 11
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/adeluis
E-mail adeluis@usal.es Teléfono | Ext 1513
Profesor Coordinador Ana Belén Gil Gonzalez | Grupo/s TA, PA1 PA3
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Centro Facultad de Ciencias
Despacho F3008
Horario de tutorias Martes y miércoles de 11 a 14 h.
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/abg
E-malil abg@usal.es Teléfono Ext 1302
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Profesor Coordinador JesUs Fernando Rodriguez Aragon Grupo /s | PA2 PB3
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Area

Centro Facultad de Ciencias

Despacho E4000

Horario de tutorfas Consultar web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personasfjraragon

E-mail jraragon@usal.es Teléfono | Ext 1513

Profesor Coordinador Carlos Mufioz Martin | Grupo /s PA2 PB3
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho

Horario de tutorias Consultar web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/carlosmm

E-mail carlosmm@usal.es | Teléfono |

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

La asignatura pertenece a la materia de Bases de Datos (36 ECTS), que esta integrada por las siguientes asignaturas:
+ Disefio de Bases de Datos; Obligatoria, 6 ECTS, 2° curso, 1% semestre

¢ Sistemas de Bases de Datos: Obligatoria, 6 ECTS, 2° curso, 2° semestre

+ Ampliacion de Bases de Datos: Optativa, 6 ECTS

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Esta asignatura es el primer contacto del alumno con el campo de las Bases de Datos. En ella se justificara la utilizacion de las Bases de Datos,
como alternativa a los sistemas de ficheros, como sistema de gestion de la informacion persistente y se estudiara el modelado conceptual de datos,
asi como los modelos I6gicos y lenguajes de acceso mas implantados en la actualidad.

Las otras asignaturas del blogue formativo se imparten con posterioridad a ésta y completan los conocimientos sobre Sistemas de Bases de Datos.

Perfil profesional.

Al tratarse de un tema fundamental, que se encuentra presente en cualquier sistema de informacion, los contenidos de esta asignatura son una
parte fundamental en la formacion para cualquier perfil profesional de un ingeniero en informatica
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3. Recomendaciones previas

Conocer los conceptos bésicos sobre gestion de ficheros, estudiados en la asignatura Programacion Il y la lgica estudiada en Algebra Com-
putacional.

4. Objetivos de la asignatura

Conocer las ventajas de las BD frente a otras estructuras de datos

Comprender las necesidades de la gestion de la informacion

Conocer las caracteristicas del modelo relacional

Realizar un modelo relacional a partir de unas necesidades concretas de almacenamiento de informacion
Conocer las fases del proceso de modelado de una base de datos

Transformar un modelo conceptual en un modelo logico

Normalizar un esquema de una base de datos

Usar lenguajes de consulta y manipulacion asociados al modelo relacional

Usar herramientas de consulta y manipulacién de base de datos

5. Contenidos

TEORIA

+  Las bases de datos en los sistemas de informacion
+ Modelos de datos. Modelo relacional
*  Lenguajes de consulta formales

Ellenguaje estandar SQL
Disefio de bases de datos relacionales

PRACTICAS
* Ejercicios practicos de modelado de datos

+ Utilizacién de los lenguajes de consulta formales
+ SQL como DML y DDL

6. Competencias a adquirir

Especificas

Competencias especificas:

Bésicas:
CB4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos
con aplicacion en ingenieria

Comunes:
CC1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y
calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente
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CCT: Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la resolucion de un
problema.
CC12: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su adecuado uso, y
el disefio y el andlisis e implementacion de aplicaciones basadas en ellos

De tecnologia especifica:
TI1: Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones.
TI2: Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware,
software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados
TI5: Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacion que satisfagan las necesidades de la organizacion,
con los criterios de coste y calidad identificados
IS1: Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se com-
porten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios,
métodos y précticas de la Ingenieria del Software
IS2: Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades, reconciliando
objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la
existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones
IS4; Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la
base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales
IS5: Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

Transversales

Competencias genéricas:

CT2: Conocimientos basicos de la profesion

CT3: Capacidad de andlisis y sintesis

CT4: Capacidad de organizar y planificar

CT5: Comunicacion oral y escrita en la lengua propia

CTe6: Conocimiento de una segunda lengua (preferentemente inglés)
CT8: Habilidades de gestion de la informacion

CT9: Resolucion de problemas

CT10: Toma de decisiones

CT11: Capacidad critica y autocritica

CT12: Trabajo en equipo

CT16: Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
CT17: Habilidades de investigacion

CT18: Capacidad de aprender

CT20: Capacidad de generar nuevas ideas

CT21: Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos
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7. Metodologias docentes

Grado en Ingenieria Informatica

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
*  Actividades presenciales:

Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas
Realizacion de practicas guiadas en laboratorio

Seminarios tutelados para grupos pequefios

Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo
Pruebas de evaluacion

* Actividades no presenciales:

Estudio auténomo por parte del estudiante
Revision bibliogréfica y busqueda de informacion
Realizacion de trabajos, practicas libres, informes de practicas...

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Sesiones magistrales 27 34 61
- Enaula
- En el laboratorio
Préacticas - Enaula de informatica 27 26 53
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 15 19
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

+ Silberschatz, A. et al. (2007). Fundamentos de Disefio de Bases de Datos. McGraw-Hill
+ Silberschatz, A. et al. (2006). Fundamentos de Bases de Datos. McGraw-Hill
+ Date, C. (2001). Introduccidn a los Sistemas de Bases de Datos. Addison-Wesley

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Alolargo del periodo docente, se realizaran un conjunto de actividades evaluables que tendran como objetivo la constatacion de que el estudiante
va adquiriendo las competencias previstas. A este conjunto le llamamos actividades de evaluacion continua.

Adicionalmente, se realizara un examen final con cuestiones tedrico-practicas que permita evaluar en conjunto los conocimientos, las destrezas y
las habilidades adquiridas.

La evaluacion global de la asignatura se realizara en base tanto a las actividades de evaluacion continua como al examen final.

Criterios de evaluacion

Para la evaluacion de la asignatura se aplicara la siguiente ponderacion en la valoracion de las actividades de evaluacion:

+ Actividades de evaluacion continua: 30%

* Realizacion de examenes de teoria o problemas: 70%

La nota final de las asignaturas se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores.
En el examen final se exigira alcanzar una calificacion minima del 40% sobre el peso total de esa prueba para poder superar la asignatura

Instrumentos de evaluacion

+  Trabajos: Consisten en la resolucion de uno o varios ejercicios, y tal vez cuestiones tedricas. Los trabajos tendran una fecha limite de entrega.
El estudiante podra ser convocado para explicar los métodos utilizados y su resolucion. En su caso, esta defensa del trabajo presentado
formara parte de la calificacion del trabajo.

+ Controles cortos: cuando se haya impartido una cantidad razonable de materia se realizara una breve prueba escrita, en horario de clase,
en la que se pedira la resolucion de algun ejercicio asi como alguna pregunta de caracter tedrico.

+ Examen final: se compondré de una serie de cuestiones tedricas y practicas. Sera necesario superar el 40% de la valoracion del examen para
poder aprobar la asignatura.

Recomendaciones para la evaluacion

Asistencia a clase, participacion en las actividades y trabajo personal.
Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y solventar las dudas que surjan durante el trabajo personal

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
logrado la superacion de la asignatura.
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Los criterios de evaluacion en la 2% convocatoria son los mismos que en la primera (30% evaluacion continua+70% examen final), por lo que
el examen de recuperacién solo permite recuperar en el 70% correspondiente al examen final. Las actividades de evaluacion continua no son

recuperables.
En ningln caso se mantendran notas parciales para cursos posteriores.
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ESTRUCTURA DE DATOS Y ALGORITMOS |

1. Datos de la Asignatura

Codigo 101111 Plan 2010 ECTS 6
Caracter OBLIGATORIO Curso 2 Periodicidad 1° Cuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informéticos
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA
Plataforma Virtual Plataforma: STUDIUMI
URL de Acceso: http://studium.usal.es
Profesor Coordinador Ivan Alvarez Navia | Grupo /s | TAPA1
Departamento Informética y Automatica
Area Lenguajes y Sistemas Informéticos
Centro Facultad de Ciencias
Despacho F3021
Horario de tutorias Consultar WEB
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/inavia
E-mail inavia@usal.es Teléfono | 1513
Profesor M? José Polo Martin | Grupo/s TT, PB1, PB2
Departamento Informética y Automatica
Area Lenguajes y Sistemas Informéticos
Centro Facultad de Ciencias
Despacho F3019
Horario de tutorias Consultar WEB
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/mjpolo
E-mail mjpolo@usal.es Teléfono 1513
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Profesor Angélica Gonzalez Arrieta Grupo/s PA2
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3003

Horario de tutorias Consultar WEB

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/angelica

E-malil angelica@usal.es Teléfono | 1513

Profesor Angel Luis Labajo |zquierdo | Grupo /s PA3, PB3
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Escuela Técnica Superior de Ing.2 Industrial (Béjar)

Despacho

Horario de tutorias Consultar WEB

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/alabajo

E-mail alabajo@usal.es | Teléfono |

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativo al que pertenece la materia

Materia “Programacion”, que consta de las siguientes asignaturas:
* Programacion |

* Programacion Il

* Programacion Ill

*  Estructuras de Datos y Algoritmos |

*  Estructuras de Datos y Algoritmos Il

Informética Tedrica
Programacion Avanzada
Procesadores de Lenguaje (optativa)
Animacion Digital (optativa)
Desarrollo de Aplicaciones Avanzadas (optativa)
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Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Esta asignatura se cursa en el primer semestre de segundo curso. Parte de los conocimientos y las competencias adquiridas en las asignaturas de
primer curso, Programacion | y I, y proporciona al estudiante los conocimientos y competencias necesarias para enfrentarse con éxito a problemas
de programacion complejos. Para ello, se introduce al estudiante en el andlisis y el disefio de algoritmos eficientes, utilizando como ejemplos algorit-
mos ampliamente estudiados. Asi mismo, se introducen los Tipos Abstractos de Datos mas basicos, estudio que sera completado en la asignatura
del segundo semestre de este mismo curso, Estructuras de Datos y Algoritmos Il.

Perfil profesional

Se trata de una asignatura de caracter basico, sirve como fundamento para el desarrollo de otras de la titulacion, y constituye una parte fundamental
para cualquier perfil profesional de un ingeniero en informatica

3. Recomendaciones previas

| Se recomienda no cursar Estructuras de Datos y Algoritmos | sin aprobar previamente Programacion | y 1.

4. Objetivos de la asignatura

Generales

Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y
desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asill como las que les doten de una gran
versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el
desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.

Especificos

Determinar la complejidad en tiempo y espacio de diferentes algoritmos y equilibrar los requisitos contrapuestos de eficiencia y costes en la implementacion
Formular soluciones algoritmicas de las aplicaciones que deba construir, determinando la adecuacion y complejidad de las soluciones.

Aplicar la recursividad como herramienta de construccion de programas.

Analizar, especificar e implementar estructuras de datos, tanto lineales como no lineales, desde la perspectiva de los TAD para la resolucién de
problemas utilizando la més apropiada, en funcion de los recursos necesarios

5. Contenidos

1. Presentacion de la asignatura

2. Introduccion a la Algoritmia

3. Notacion asintética

4. Andlisis de Algoritmos

5. Algoritmos de busqueda y ordenacion
6. Recurrencia, Recursion, Recursividad
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7. Esquemas algoritmicos
8. Tipos Abstractos de Datos. TAD

6. Competencias a adquirir

Especificas.

Bésicas:
CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las competencias que
suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.
CB3 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, 16gica, algoritmica y complejidad computacional,
y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.
CB5 - Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su
programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Comunes:
CC6 - Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informéticas para disefiar soluciones a prob-
lemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.
CCT - Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la resolucion de un problema.
CC8 - Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los
lenguajes de programacion mas adecuados.

De tecnologia especifica:
CO3 - Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir a su
resolucion y recomendar, desarrollar e implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos

Transversales

CT1 - Conocimientos generales basicos

CT3 - Capacidad de anlisis y sintesis

CT9 - Resolucion de problemas

CT12 - Trabajo en equipo

CT16 - Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

CT21 - Habilidad para trabajar de forma autonoma y cumplir plazos

7. Metodologias docentes

Actividades presenciales

* Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucién de problemas

+  Realizacion de practicas guiadas en laboratorio

+ Seminarios tutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos
+ Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo
+ Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
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Actividades no presenciales

¢ Estudio auténomo por parte del estudiante

* Revision bibliografica y busqueda de informacion

+ Realizacion de trabajos, practicas libres, informes de practicas

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas d.irigidas por el profesor | Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Sesiones magistrales 28 40 68
- Enaula
- En ellaboratorio
Préacticas - Enaula de informatica 26 26 52
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios 2 2
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 10 10
Otras actividades (detallar)
Exémenes 2 14 16
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Brassard, G. y Bratley, P. (1997). Fundamentos De Algoritmia. Prentice-Hall
Aho, A. et al. (1988). Estructuras De Datos Y Algoritmos . Addison-Wesley
Wirth, N. (1987). Algoritmos Y Estructuras De Datos. Adisson-Wesley
Weiss, M. (1995). Estructuras De Datos Y Algoritmos. Addison-Wesley

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

+ Tanenbaum, A. et al. (1993). Estructuras De Datos En C. Prentice-Hall
+ Joyanes Aguilar, L. y Zahonero, |. (1998). Estructura De Datos. Algoritmos, Abstraccion Y Objetos. McGraw-Hill
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* Baase, S. Computer Algorithms. Introduction To Design And Analysis.
* Kruse, R. (1984). Estructuras De Datos Y Disefio De Programas. Prentice Hall

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion de la asignatura se realizara en base a dos tipos de actividades. Por un lado la realizacion de un conjunto de pruebas, pequefios
controles y entregas de practicas, que constituye la evaluacion continua. Y por ofro lado, la realizacion de un examen con cuestiones tedricas y
practicas que permita evaluar el conjunto de conocimientos y competencias adquiridas

Criterios de evaluacion

Para la evaluacion de la asignatura se aplicara la siguiente ponderacion en la valoracion de las actividades de evaluacion:
* Actividades de evaluacion continua: 30%

*  Realizacion de exdmenes de teoria o problemas: 70%

La nota final de las asignaturas se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores.
En el examen final se exigira alcanzar una calificacion minima del 40% sobre el peso total de esa prueba para poder superar la asignatura

Instrumentos de evaluacion

+ Controles cortos: cuando se haya impartido una cantidad razonable de materia se realizara una breve prueba escrita, en horario de clase
(podra ser en sesiones de teoria o de practicas), en la que se pedira la resolucion de algin ejercicio asi como alguna pregunta de caracter
tedrico. Se pretende evaluar el esfuerzo diario del estudiante en la comprension y asimilacion de los contenidos basicos. EI peso de estos
controles no superara el 10% de la calificacion final de la asignatura.

+  Entregas de practicas: Consiste en la implementacion de uno o varios ejercicios practicos en aula de informatica. Se pretende hacer un
seguimiento del trabajo realizado por el estudiante en las sesiones practicas y horas de trabajo auténomo asociadas a dichas sesiones. El
estudiante podra ser convocado para explicar los métodos utilizados y su resolucion. En su caso, esta defensa del trabajo presentado formara
parte de la calificacion del trabajo. El peso de estos controles no superara el 20% de la calificacion final de la asignatura.

+ Examen final: se compondra de una serie de cuestiones tedricas y practicas. Sera necesario superar el 40% de la valoracion del examen para
poder aprobar la asignatura.

Recomendaciones para la evaluacion

La asistencia a clase y el trabajo auténomo del estudiante son fundamentales para poder superar satisfactoriamente las actividades de evaluacion
continua, y poder enfrentarse con éxito al examen final.

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
logrado la superacion de la asignatura.

Los criterios de evaluacion en la 2% convocatoria son los mismos que en la primera (30% evaluacion continua+70% examen final), por lo que
el examen de recuperacién solo permite recuperar en el 70% correspondiente al examen final. Las actividades de evaluacion continua no son
recuperables.

En ningln caso se mantendran notas parciales para cursos posteriores.




Guia Académica 2013-2014
Universidad de Salamanca

Grado en Ingenieria Informatica

PROGRAMACION III

1. Datos de la Asignatura

Cadigo 101112 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 2 Periodicidad 1° Cuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informéticos
Departamento Informética y Automética
Plataforma Virtual Plataforma: Studium .

URL de Acceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador José R. Garcia-Bermejo Giner | Grupo /s | AB
Departamento Informética y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informéticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3017

Horario de tutorias Ver pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/coti

E-mail coti@usal.es Teléfono | 924 294400 ext 1303

Profesor Coordinador Juan Carlos Alvarez Garcia | Grupo /s Practicas
Departamento INFORMATICAY AUTOMATICA

Area Lenguajes y Sistemas Informéticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho E4000

Horario de tutorias Consultar pagina de la asignatura

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personasficag

E-mail jcag@usal.es Teléfono 1513
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia
PROGRAMACION
Papel de la asignatura dentro del Blogue formativo y del Plan de Estudios

Programacion Il es la entrada del alumno al mundo de la programacion orientada a objetos, en su aspecto tedrico y practico. Abarca aspectos
fundamentales de la POO, y justifica las decisiones de disefio tomadas en la construccion de lenguajes de programacion orientados a objetos.
Adicionalmente, se estudian las bibliotecas de clases asociadas a los lenguajes de programacion, buscando en la comparacion de bibliotecas los
puntos comunes a distintos lenguajes de programacion orientados a objetos y basados en estandares abiertos de gran difusion

Perfil profesional

La orientacion a objetos es un paradigma presente en la practica totalidad de las disciplinas relacionadas con Informética, desde la construccion de
interfaces graficas de usuario hasta el disefio de bases de datos. Los lenguajes orientados a objetos forman parte esencial del curriculo exigido en
casi cualquier puesto de trabajo; un buen conocimiento practico de estos lenguajes facilitara el aprendizaje posterior de otros basados en el mismo
paradigma, y la asignatura se ocupa precisamente de aportar la formacion necesaria para conseguir este objetivo.

3. Recomendaciones previas

| Se recomienda no cursar Programacion Il sin aprobar previamente Programacion Il.

4. Objetivos de la asignatura

Tomando como base el paradigma de Programacion Estructurada, aportar al alumno los conocimientos tedricos asociados al Modelo de objetos en
su sentido abstracto, poniendo de manifiesto el concepto de clase como unidad de construccion del software frente al mecanismo de programacion
estructurada, basado en funciones.

Efectuar un estudio practico de los lenguajes de programacion orientados a objetos, tomando como base dos lenguajes orientados a objetos
de amplia difusion. Las caracteristicas tedricas mencionadas en la primera parte del programa se aplican directamente al caso concreto de los
lenguajes estudiados.

Aplicar de forma practica los métodos y algoritmos que ofrecen las bibliotecas asociadas a los lenguajes de programacion orientados a objetos,
para asi conocer de forma general sus posibilidades. De este modo se hace uso de clases maduras y se facilita la reutilizacion del codigo.
Construir bibliotecas de clases de forma individual y en grupo, bibliotecas que se emplearan en la construccion y reutilizacion de software.
Ofrecer un ejemplo practico de los principios expuestos en otras asignaturas del mismo curso.

5. Contenidos

Contenidos Tedricos

Se trata de un estudio detallado de los conceptos bésicos de la Metodologia Orientada a Objetos, plasmados en el estudio de dos lenguajes de
programacion; C++y Java. La relacion de temas estudiados, que se abordaran desde un punto de viste tedrico y practico, es la siguiente:
1. Introduccion a la Metodologia Orientada a Objetos. El Modelo Orientado a objetos (Object Model).
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Programacion Orientada a Objetos.

Caracteristicas de los lenguajes OO. Aspectos externos.
Caracteristicas de los lenguajes 0O. Aspectos internos.
Abstraccion, Encapsulamiento.

Clases y objetos

Herencia y Polimorfismo.

Asociaciones, Interfaces y Médulos.

Excepciones

10. Genericidad

11. Concurrencia

12. Persistencia

13. Bibliotecas de clases - colecciones

14. Mecanismos de documentacion

Contenidos Practicos

Los temas mencionados anteriormente se ejercitan directamente con el estudio de dos lenguajes de programacién orientados a objetos. Desde el
punto de vista de la practica, los contenidos que se abordan son los que se exponen a continuacion.

1) Estudio practico del lenguaje de POO C++

2)  Estudio practico del lenguaje de POO Java

3)  Construccion de programas en Java y C++, aplicando los principios de la orientacion a objetos.

4)  Construccion de Software Reutilizable (bibliotecas de clases) empleando ambos lenguajes.

6. Competencias a adquirir

Especificas

Competencias especificas;

Basicas: CB3,CB4, CB5

Comunes: CC1, CC6, CC7, CC8, CC14, CC16, CC17
De tecnologia especifica: TI3, TI6, CO2, CO3, CO5, CO6

Transversales

Competencias genéricas:
« CT1,CT3,CT8, CT9, CT12, CT16, CT21, CT22

7. Metodologias docentes

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
Actividades presenciales:
¢ Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

- Realizacién de précticas guiadas en laboratorio

- Seminarios tutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos
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- Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo

- Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
* Actividades no presenciales:

- Estudio auténomo por parte del estudiante

- Reuvision bibliografica y busqueda de informacién

- Realizacion de trabajos, practicas libres, informes de practicas...
Para esta materia las actividades formativas presenciales, que implican una interaccion
profesor-estudiante, suponen el 40% de los créditos ECTS. En las asignaturas la distribucién temporal asignada a cada actividad se corresponde
con el modelo de tipo C (modelos presentados en el apartado 5.1 de la memoria del Grado).
El contenido tedrico de las materias presentado en las clases magistrales junto con su aplicacion en las clases de problemas y las practicas
guiadas, facilitara la asimilacion de las competencias anteriormente descritas. En las sesiones y seminarios tutelados se resolveran las dudas y el
trabajo personal permitira afianzar dichas competencias.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Sesiones magistrales 26 0 34 60
- Enaula 0
- En el laboratorio 0
Practicas - En aula de informética 26 26 52
- De campo 0
- De visualizacion (visu) 0
Seminarios 0
Exposiciones y debates 3 3
Tutorias 1 1
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Exédmenes 4 15 19
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Espafiol
Construccion de Software Orientado a Objetos. Meyer, B. Prentice-Hall, ISBN 84-8322-040-7
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Como programar en C++. Deytel y Deitel. Pearson Educacion. 62 Edicion. ISBN 970261273X

El Lenguaje de Programacion C++. Stroustrup, B. Addison-Wesley Iberoamericana. ISBN 84-7829-046-X

El Lenguaje de Programacion Java. Amold, K., Gosling, J., Holmes, J. Pearson Educacion. ISBN 9788478290191
Inglés

Object-oriented Software Construction. Meyer, B. 2nd. Ed. Prentice-Hall. ISBN 0136291554

C++ How to program. Deitel, P. and Deitel, H. 8th Ed. Prentice-Hall. ISBN 0132662361

The C++ Programming Language. Stroustrup, B. Addison Wesley. 3rd Ed. ISBN 0201889544

The Java Programming Language. Arnold, K. Gosling, J. Holmes, 4th. Ed. Prentice-Hall. ISBN 0321349806

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

Enlaces relativos a C++

http://www.cplusplus.com

http://www.learncpp.com/

Enlaces relativos a Java

http:/lwww.java.com/es/
http:/lwww.oracle.com/technetwork/java/index-jsp-142903.html

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

+ Evaluacion continua: 25%
+  Realizacion de examenes de teoria o problemas: 60%
¢ Realizacion y defensa de practicas, trabajos o proyectos: 15%
La nota final de las asignaturas se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores.

Criterios de evaluacion

Evaluacion continua; tendra como objetivo facilitar un aprendizaje progresivo, evitando que el alumno aborde su aprendizaje de manera puntual,
tanto en los aspectos tedricos como en los practicos. Se llevara a cabo mediante entregas de ejercicios eminentemente practicos que se pro-
pondran a lo largo del curso, buscando escalonar la comprension de la asignatura. La propuesta de estos ejercicios para evaluacion continua se
realizarg tanto desde las clases de teoria como desde las clases de précticas. Tendra un peso del 25% respecto a la nota total. Los profesores
de teoria y précticas podran considerar la posibilidad de no admitir a examen a los alumnos que no superen un 80% de asistencia a las clases de
teoria y de practicas.

Realizacion de examenes de teoria y problemas: tendra como objetivo comprobar la correcta comprension de los contenidos tedricos, y también
la capacidad del alumno para aplicar esos conceptos en la construccién de programas. Tendra un peso del 60% respecto a la calificacion final,
repartido por igual entre los aspectos tedrico y practico.

Realizacion y defensa de practicas, trabajos o proyectos: Se propondra al alumno la realizacion de un trabajo final, que implemente un contenido
tedrico, destinado a comprobar la correcta comprension de los conceptos estudiados a lo largo del curso. El trabajo podra implementarse emple-
ando cualquiera de los dos lenguajes de programacién estudiados. Tendré un peso del 15% respecto a la nota total.

Para poder aprobar la asignatura se exigira una nota minima de 3 sobre 10 en cada una de las tres partes consideradas.
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Instrumentos de evaluacion

Evaluacion continua: se llevara a cabo mediante la realizacion de ejercicios propuestos en las clases de teoria y practica. Los ejercicios se
realizaran y entregaran en clase, por escrito en el caso de teoria y a través de la plataforma Studium en el caso de practicas.

Examen de de teoria y problemas: se realizara por escrito, y estara formado por una coleccion de cuestiones tedricas y practicas con pesos
ponderales aproximadamente equivalentes. Las cuestiones abordaran los conceptos, técnicas y lenguajes de programacion estudiados.
Realizacion y defensa de practicas, trabajos o proyectos: se evaluara con especial atencion al rigor tedrico de lo construido a lo largo de todo el
curso completo. El profesor podré proponer uno 0 més temas, y especificar el lenguaje o lenguajes utilizados en el trabajo

Recomendaciones para la evaluacion

Evaluacion continua: se prestara especial atencion a un trabajo continuado por parte del alumno, que debera respetar los plazos de entrega
(distribuidos de tal modo que se vayan tratando todas las partes del curso a medida que este avanza).

Realizacion de examenes de teoria y problemas: se prestara especial atencion a comprobar la correcta comprension de los temas estudiados a
lo largo del curso.

Realizacion y defensa de practicas: Salvo indicacion expresa del profesor, éstas se realizaran y calificaran de forma individual. La defensa es
potestativa del profesor.

Recomendaciones para la recuperacion

Evaluacion continua: no se contempla su recuperacion. La nota obtenida se mantendra a efectos de la segunda convocatoria.

Realizacion de examenes de teoria y de practicas: se recomienda encarecidamente realizar los ejercicios solicitados en las clases practicas y en
el trabajo final, puesto que este tipo de ejercicio formara parte del examen final.

Realizacion y defensa de practicas, trabajos o proyectos: La nota obtenida, en caso de obtener una calificacion de aprobado o superior, se
mantendra a efectos de la segunda convocatoria.
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SENALES Y SISTEMAS

1. Datos de la Asignatura

Codigo 101113 Plan 2010 ECTS 6
Caracter OBLIGATORIO Curso 2 Periodicidad 1° Cuatrimestre
Area INGENIERIA DE SISTEMAS Y AUTOMATICA
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA
: Plataforma: STUDIUM
Pleaforma Virtua URL de Acceso: studium.usal.es
Profesor Coordinador F. JAVIER BLANCO RODRIGUEZ | Grupo /s | TAy PA1, PB1
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA
Area INGENIERIA DE SISTEMAS Y AUTOMATICA
Centro FACULTAD DE CIENCIAS
Despacho F3004
Horario de tutorias Viernes, de 10 a 13 horas
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/fiblanco
E-mail fiblanco@usal.es Teléfono | Ext. 1303
Profesor MARIO FRANCISCO SUTIL | Grupo/s TB, PA3, PB3
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA
Area INGENIERIA DE SISTEMAS Y AUTOMATICA
Centro E.T.S. DE INGENIERIA INDUSTRIAL DE BEJAR
Despacho En Salamanca: Edificio de San Bartolomé, 12 planta
Horario de tutorias Miércoles, de 11 a 14 horas
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/mfs
E-mail mfs@usal.es Teléfono Ext. 1926
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Profesor JOSE ANDRES VICENTE LOBER Grupo /s PA2, PB2
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Area INGENIERIA DE SISTEMAS Y AUTOMATICA

Centro FACULTAD DE CIENCIAS

Despacho F3101

Horario de tutorias Jueves, de 15:30 a 18:30

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/andres

E-mail andres@usal.es | Tléfono | Ext. 1513

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativo al que pertenece la materia
REDES
Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Esta asignatura es la primera que debe cursar el alumno del bloque formativo de Redes. En ella se pretende que se adquieran los conocimientos
y competencias basicas relacionadas con los sistemas de telecomunicaciones con un enfoque hacia la comunicacion digital. De tal modo que sirva
de base para el resto de asignaturas del bloque formativo de REDES

Perfil profesional

Una de las labores gran demandadas a los Graduados en Ingenieria Informatica es la gestion de sistemas de comunicacion y redes. Asi en esta
asignatura se alcanzan las capacidades basicas relativas a las telecomunicaciones y en concreto a las transmisiones digitales

3. Recomendaciones previas

4. Objetivos de la asignatura

* Adquirir las habilidades necesarias para el estudio y analisis de las sefiales y los sistemas tanto en el dominio temporal como en el dominio de
la frecuencia

* Reconocer los elementos que forman parte de un sistema de transmision digital y los tipos de sefiales involucradas

+ Comprender el concepto de modulacion y su aplicacion para la transmision digital por canales analégicos

+ Distinguir los medios de transmision més utilizados, describiendo como se transmiten las sefiales a través de ellos e identificando sus
bondades
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5. Contenidos

SENALES Y SISTEMAS

Contenidos Tedricos

¢ Introduccion

¢+ Sefiales en el dominio temporal y frecuencial. Sistemas LTI
Andlisis de sefiales periodicas

Andlisis de sefiales no periddicas

Introduccion a los sistemas lineales estacionarios
Respuesta de los sistemas LTI

¢+ Muestreo y sistemas PCM. Codificacion de linea

Muestreo y reconstruccion de sefiales

Sistemas PCM

Transmisién de sefiales digitales

Deteccion y correccion de errores

+ Transmision de datos por canales analogicos

+ Medios de transmision

Contenidos Practicos

+ 6 Sesiones practicas en las que se realizara la simulacion de los contenidos tedricos

6. Competencias a adquirir

Especificas

Bésicas/Generales.

Bésicas:
CB5 Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su pro-
gramacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria

Comunes:
CC1 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informéticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y
calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.
CC2 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los ambitos, liderando su
puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econdmico y social
CC4 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informatica que cumpla los estandares y normativas
vigentes.
De tecnologia especifica:
TI1 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informatica que cumpla los estandares y normativas vigentes
TI2 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware,
software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados.

TI4 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en una organizacion.




Guia Académica 2013-2014 Grado en Ingenieria Informatica
Universidad de Salamanca

TI5 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacion que satisfagan las necesidades de la organizacion,
con los criterios de coste y calidad identificados.
TI6 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electronico,
multimedia, servicios interactivos y computacion mévil
IC8 Capacidad para disefiar, desplegar, administrar y gestionar redes de computadores.

Adicionales del blogue formativo:

+ Capacidad para evaluar las ventajas e inconvenientes de diferentes alternativas tecnoldgicas de sistemas de comunicaciones.

+  Capacidad de evaluar distintas alternativas en el disefio de nuevas redes de comunicaciones.

+ Capacidad de analizar y especificar los parametros fundamentales de un sistema de comunicaciones.

+  Capacidad para aprender de manera autdnoma nuevos conocimientos y técnicas adecuados para la concepcion, el desarrollo o la explotacion
de sistemas y servicios de comunicaciones

Transversales

CT1 Conocimientos generales basicos

CT2 Conocimientos basicos de la profesion

CT3 Capacidad de anlisis y sintesis

CT4 Capacidad de organizar y planificar

CT5 Comunicacion oral y escrita en la lengua propia

CT8 Habilidades de gestion de la informacion

CT9 Resolucion de problemas

CT10 Toma de decisiones

CT11 Capacidad critica y autocritica

CT12 Trabajo en equipo

CT13 Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar
CT14 Responsabilidad y compromiso ético

CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
CT17 Habilidades de investigacion

CT18 Capacidad de aprender

CT19 Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones

CT20 Capacidad de generar nuevas ideas

CT21 Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos
CT22 Disefio y gestion de proyectos

7. Metodologias docentes

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
Actividades presenciales:
* Leccion magistral; exposicion de teoria y resolucién de problemas

- Realizacion de practicas guiadas en laboratorio

- Seminarios tutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos
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- Resolucion de problemas por parte de los alumnos

- Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo

- Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
+ Actividades no presenciales:

- Estudio auténomo por parte del estudiante

- Revision bibliografica y biisqueda de informacion

- Realizacion de trabajos, ejercicios, practicas libres, informes de practicas...
Para esta materia las actividades formativas presenciales, que implican una interaccion
profesor-estudiante, suponen el 40% de los créditos ECTS. En las asignaturas la distribucion temporal asignada a cada actividad se corresponde
con el modelo de tipo A (modelos presentados en el apartado 5.1 de la memoria del Grado).
El contenido tedrico de las materias presentado en las clases magistrales junto con su aplicacion en las clases de problemas y las practicas
guiadas, facilitara la asimilacion de las competencias anteriormente descritas. En las sesiones y seminarios tutelados se resolveran las dudas y el
trabajo personal permitira afianzar dichas competencias.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Sesiones magistrales 40 50 90
- Enaula
- En el laboratorio
Précticas - Enaula de informética 12 10 22
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 3 3
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

— FOROUZANE, B. A., “Transmision de datos y redes de comunicaciones” McGraw-Hill, 2006 (4° Ed.)
— SCHWARTZ, M.,  *“Transmisin de Informacion, Modulacion y Ruido” McGraw-Hill, 1994

— LATHI,B.P, “Introduccion a la Teoria y Sistemas de Comunicacion” Limusa, 2005 (3% Ed.)
— LINDNER, D. K., “Introduccion a las sefiales y a los sistemas” McGraw-Hill, 2002

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion de la asignatura combinaré un trabajo realizado y evaluado segin se desarrolle el curso con una prueba final. Se tratara de fomentar
y evaluar, en la parte de trabajo desarrollado durante el curso, el trabajo colaborativo y la iniciativa del alumno

Criterios de evaluacion
+ Evaluacion continua: 10%
* Realizacion de examenes de teoria o problemas: 65%

*  Realizacion y defensa de précticas, trabajos o proyectos: 25%
La nota final de las asignaturas se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores. No obstante
para hacer la media sera necesario alcanzar un 4 en la parte practica

Instrumentos de evaluacion

— Ejercicios propuestos por el profesor para la resolucion de los estudiantes
— Examen tipo test de contenidos tedricos

— Examen de ejercicios

— Defensa de trabajos realizados en las sesiones practicas

Recomendaciones para la evaluacion

Asistencia a clase y participacion en las distintas actividades propuestas, tanto las tedricas como las practicas.
Se recomienda también el uso de las tutorias, asi como estudiar la asignatura de forma regular desde el principio de curso y consultar al profesor
las dudas que se planteen en cada momento.

Recomendaciones para la recuperacion
Se realizara un examen de recuperacion en la fecha prevista en la planificacion docente
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SISTEMAS OPERATIVOS |

1. Datos de la Asignatura

Guia Académica 2013-2014
Universidad de Salamanca

Cadigo 101114 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 2° Periodicidad 1° Cuatrimestre
Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Departamento Informética y Automatica
. Plataforma: DIAWEB
HEE T ] URL de Acceso: http://diaweb.usal.es/
Profesor Coordinador Juan Francisco de Paz Santana | Grupo /s [TA
Departamento Dpto. Informatica y Automatica
Area Ciencia de la Computacion e |.A.
Centro Facultad de Ciencias
Despacho Edificio San Bartolomé
Horario de tutorias en su pagina web
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/fcofds
E-mail [ Teléfono [ 923294500 ext. 1926
Profesor Coordinador Guillermo Gonzélez Talavan [ Grupo /s | B, PB3
Departamento Informética y Automética
Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Centro Facultad de Ciencias
Despacho D-1101
Horario de tutorias En su pagina web
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/gyermo
E-mail sotso@usal.es | Teléfono | 923294500 ext. 1302
Profesor Susana Alvarez Rosado | Grupo /s | PA3, PB2
Departamento Informética y Automatica
Area Lenguajes y Sistemas Informéticos
Centro Facultad de Ciencias
Despacho
Horario de tutorfas
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/sar
E-mail sar@usal.es [ Teléfono [ 923294500 ext.
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Universidad de Salamanca

Profesor JOSE ANDRES VICENTE LOBER | Grupo/s | PA1
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Area INGENIERIA DE SISTEMAS Y AUTOMATICA

Centro FACULTAD DE CIENCIAS

Despacho F3101

Horario de tutorias Jueves, de 15:30 a 18:30

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/andres

E-mail andres@usal.es [Teléfono | Ext. 1513

Profesor Sergio Bravo Martin | Grupo /s | PA2
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho 1514

Horario de tutorias En su pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/ser

E-mail ser@usal.es [Telefono | 923204500 ext. 1309

Profesor ANGEL LUIS LABAJO IZQUIERDO | Grupo /s | PB1
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro EPS.LI. Béjar

Despacho

Horario de tutorias ver pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/alabajo

E-mail alabajo@usal.es | Teléfono | Ext 1513

Grado en Ingenieria Informatica

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativo al que pertenece la materia

La asignatura pertenece a la materia de SISTEMAS OPERATIVOS (24 créditos ECTS), integrada por las siguientes asignaturas obligatorias:
Sistemas Operativos | (2°, C3), Sistemas Operativos Il (2°, C4), Administracion de Sistemas (3°, C6) y Sistemas Distribuidos (4°, C8)

Papel de la asignatura dentro del Blogue formativo y del Plan de Estudios

Esta asignatura es el primer contacto del alumno con el campo de los sistemas operativos. A través de ella se adquiriran los conocimientos tedricos

fundamentales relativos al funcionamiento y disefio de cada uno de los componentes de los sistemas operativos modernos, asi como su aplicacion
préctica a problemas concretos
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Perfil profesional
Al ser una asignatura de caracter obligatorio, resulta fundamental en cualquier perfil vinculado al Grado en Ingenieria Informatica

3. Recomendaciones previas
4. Objetivos de la asignatura

Manejarse eficazmente en una shell remota y programar a nivel medio la Shell

Plantear y solucionar problemas informaticos que involucren la creacion y comunicacion de varios procesos o hilos en un sistema operativo
Conocer la estructura y funciones de un sistema operativo moderno y su evolucién histérica

Enfrentarse y plantear soluciones a un nivel medio con mecanismos del sistema operativo para problemas de concurrencia propuestos
Trabajar adecuadamente en equipo en la realizacion de practicas, organizarse, repartirse el trabajo y cumplir los plazos establecidos
Adquirir habilidades individuales de comunicacion y defensa del trabajo realizado

5. Contenidos

CONTENIDOS TEORICOS

TEMA: Introduccion a los sistemas operativos

- Funciones y objetivos de los sistemas operativos

- Evolucion historica de los sistemas operativos

- Sistemas operativos especiales: distribuidos y de tiempo real

- Componentes de un sistema operativo: procesos, memoria, seguridad y planificacion
- Estructura de un sistema operativo

TEMAI: Descripcion y control de procesos

- Estados de un proceso. Modelo de siete estados

- Implementacion de procesos: estructuras, atributos y blogue de control

- Control de procesos: modos de ejecucion, creacion, finalizacion, cambio de proceso y de contexto, ejecucion del sistema operativo
- Procesos e hilos: definicion, caracterizacion y cardinalidades

TEMAIII; Planificacion del procesador

- Tipos de planificacion. Corto, medio y largo plazos

- Criterios de planificacion

- Planificacion por prioridades

- Algoritmos de planificacion: FCFS, Round Robin, SPN, SRT, HRRN, Realimentacion
- Comparacion de rendimientos

- Planificacion por reparto equitativo

- Planificacion en sistemas de tiempo real

TEMAIV: Gestion de la memoria principal

- Fases en la construccion del ejecutable. Bibliotecas estéticas y dinamicas

- Carga de programas
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- Intercambio
- Asignacion contigua
- Reubicacion y proteccion
- Paginacion
- Segmentacion
Segmentacion paginada
TEMAV Gestion de la memoria virtual
- Memoria virtual
- Paginacion bajo demanda. Rendimiento.
- Gestion de la paginacion bajo demanda: en la carga, reemplazo, conjunto residente y control de carga
- Segmentacion bajo demanda
TEMAVI: Virtualizacion
- Concepto de virtualizacion y entorno virtual
- Virtualizacion de memoria
- Maquinas virtuales
- Virtualizacion de servicios
- Virtualizacién de un sistema operativo

CONTENIDOS PRACTICOS:

PRIMERA PARTE: Shell de Unix
Ordenes basicas: manejo de ficheros, directorios, usuarios, permisos, manual, find, grep, cut, cmp, echo, more, .
- Shell remota y transferencia de ficheros
- Expansion de argumentos
- Variables de entorno. De usuario y del sistema
- Procesos en segundo plano
- Listado de procesos y envio de sefiales
- Redireccion de los canales de entradalsalida
Programacion de la shell bash: estructuras de control, pardmetros, variables, aritmética, funciones, entrada de datos
SEGUNDA PARTE: Programacion basica con llamadas al sistema de UNIX
- Llamadas al sistema: definicion, paso de argumentos, valores devueltos, errores. Llamadas blogueantes y no blogueantes
- Manejo de ficheros: puntero, bloqueo, ficheros proyectados en memoria
- Manejo de procesos: creacion (fork), transformacion (exec), muerte y espera por los descendientes (wait), procesos zombies
- Manejo de sefiales: envio y recepcion. Manejadoras. Blogueo.
- Multiplexion de entrada/salida sincrona

6. Competencias a adquirir

Especificas

Competencias especificas:

Bésicas:
CBA4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos
con aplicacion en ingenieria
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CB5: Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su pro-
gramacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

Comunes:
CC5: Conocimiento, administracion y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.
CC6: Conocimiento, administracion y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.
CC10: Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e implementar aplicaciones
basadas en sus servicios.
CC11: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes de Computadores
e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.
CC14; Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela, concurrente, distribuida y
de tiempo real.

De tecnologia especifica:
TI6: Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electronico,
multimedia, servicios interactivos y computacion movil.

Transversales

Competencias genéricas:
CT1: Conocimientos generales bésicos
CT2: Conocimientos basicos de la profesion
CT3: Capacidad de andlisis y sintesis
CT4: Capacidad de organizar y planificar
CT5: Comunicacion oral y escrita en la lengua propia
CTT7: Habilidades basicas en el manejo del ordenador
CT8: Habilidades de gestion de la informacion
CT9: Resolucion de problemas
CT10: Toma de decisiones
CT12: Trabajo en equipo
CT14: Responsabilidad y compromiso ético
CT15: Liderazgo
CT16: Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
CT18: Capacidad de aprender
CT19: Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones
CT21: Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos

7. Metodologias docentes

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
Actividades presenciales:
¢ Leccién magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

- Realizacion de précticas guiadas en laboratorio
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- Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo

- Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
* Actividades no presenciales:

- Estudio auténomo por parte del estudiante

- Reuvision bibliografica y busqueda de informacién

- Realizacion de trabajos, practicas libres, informes de practicas...
Para esta materia las actividades formativas presenciales, que implican una interaccion
profesor-estudiante, suponen el 40% de los créditos ECTS. En las asignaturas la distribucién temporal asignada a cada actividad se corresponde
con el modelo de tipo C (modelos presentados en el apartado 5.1 de la memoria del Grado).
El contenido tedrico de las materias presentado en las clases magistrales junto con su aplicacion en las clases de problemas y las practicas
guiadas, facilitara la asimilacion de las competencias anteriormente descritas. En las sesiones y seminarios tutelados se resolveran las dudas y el
trabajo personal permitira afianzar dichas competencias.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Sesiones magistrales 30 38 68
- Enaula
- Enellaboratorio
Practicas - En aula de informatica 22 22 44
- De campo
— De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 3 3
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Exédmenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150
Libros de consulta para el alumno
+  Silberschatz, A. et al. (2006).Fundamentos de Sistemas Operativos 72 edicion. Mc Graw-Hill
+ Stallings, W. (2005). Sistemas Operativos. 5? edicion. Prentice-Hall
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+ Carretero Pérez, J. (2001). Sistemas Operativos. Una Visién Aplicada. Mc Graw-Hill
*  Marquez Garcia, F. (1996). UNIX. Programacién Avanzada. 2% edicion. Rama

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Alolargo del periodo docente, se realizaran un conjunto de actividades evaluables que tendran como objetivo la constatacion de que el estudiante
va adquiriendo las competencias previstas. A este conjunto le llamamos actividades de evaluacion continua.

Adicionalmente, se realizara un examen final con cuestiones tedrico-practicas que permita evaluar en conjunto los conocimientos, las destrezas y
as habilidades adquiridas.

La evaluacion global de la asignatura se realizara en base tanto a las actividades de evaluacion continua como al examen final.

Criterios de evaluacion

Para la evaluacion de la asignatura se aplicara la siguiente ponderacion en la valoracion de las actividades de evaluacion:

¢ Actividades de evaluacion continua: 30%

* Realizacion de examenes de teoria o problemas: 70%

La nota final de las asignaturas se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores. No se
exigira nota minima en ninguna de las partes individualmente. Para superar la asignatura bastara con obtener el 50% de la nota maxima, sea cual
sea la composicion de ese 50%.

Instrumentos de evaluacion

Evaluacion continua:

Presentacion y defensa de dos practicas, una por cada parte: supondré el 40% de la nota final, un 20% cada practica. Cada practica presentada
por un grupo de dos alumnos recibira una nota en funcion de la calidad del trabajo presentado. Una defensa individual con cada miembro del grupo
modulara (0% al 100%) la nota obtenida por cada miembro individualmente, tomando como base la nota obtenida en la practica.

Prueba escrita final:

Consistira en una bateria de preguntas de respuesta corta y de tipo test de respuesta Unica, distribuidas de un modo proporcional al tiempo dedi-
cado a cada tema. Todas las preguntas tendran el mismo peso en la calificacion final de la prueba. Las preguntas de tipo test descontaran en caso
de ser falladas de modo inversamente proporcional al nimero de opciones menos una

Recomendaciones para la evaluacion.

Asistencia a clase, participacion en las actividades y trabajo personal.
Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y solventar las dudas que surjan durante el trabajo personal.

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
logrado la superacién de la asignatura.
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Los criterios de evaluacion en la 2% convocatoria son los mismos que en la primera (30% evaluacion continua+70% examen final), por lo que
el examen de recuperacién solo permite recuperar en el 70% correspondiente al examen final. Las actividades de evaluacion continua no son
recuperables.

Al 'inicio de cada curso, se ofrecera al alumno la posibilidad de conservar la nota de la evaluacion continua del curso anterior (si la hizo o fue
conservada de afios anteriores).

Para ello durante los dos primeros meses de la asignatura el profesor de teorfa ofrecera dicha posibilidad a los alumnos repetidores, firmando
aquellos interesados su conformidad. No se podra conservar parte de la nota en evaluacion continua, solamente la nota completa
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SEGUNDO CURSO. SEGUNDO CUATRIMESTRE

SISTEMAS DE BASES DE DATOS

1. Datos de la Asignatura

Cédigo 101115 Plan 2010 ECTS 6
Caracter OBLIGATORIO | Curso 2 Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA
Plataforma Virtual Plataforma: STUDIUM
URL de Acceso: studium.usal.es
Profesor Coordinador Ana Belén Gil Gonzalez | Grupo/s | TA, PA1, PA2, PA3
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA
Area Lenguajes y Sistemas Informéticos
Centro Facultad de Ciencias
Despacho F3008
Horario de tutorias
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/abg
E-mail abg@usal.es Teléfono | Ext 1302
Profesor Coordinador Ana de Luis Reboredo | Grupo/s T8, PB1, PB3
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Centro Facultad de Ciencias
Despacho F3009
Horario de tutorias
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/adeluis
E-mail adeluis@usal.es Teléfono Ext 1513




Guia Académica 2013-2014 Grado en Ingenieria Informatica
Universidad de Salamanca

Profesor Coordinador Juan Carlos Alvarez Garcia | Grupo /s | PB2
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho E4000

Horario de tutorias Consultar WEB

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personasfjcag

E-mail jcag@usal.es Teléfono | Ext. 1513

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

La asignatura pertenece a la materia de Bases de Datos (36 ECTS), que esta integrada por las siguientes asignaturas:
+ Disefio de Bases de Datos: Obligatoria, 6 ECTS, 2° curso, 1er semestre

+  Sistemas de Bases de Datos: Obligatoria, 6 ECTS, 2° curso, 2° semestre

+ Ampliacion de Bases de Datos: Optativa, 6 ECTS

Papel de la asignatura dentro del Blogue formativo y del Plan de Estudios

Los alumnos cursan esta asignatura a continuacion de Disefio de Bases de Datos. Por tanto, ya han adquirido unos conocimientos basicos sobre
el tema que se ven ampliados en esta asignatura, de caracter obligatorio, en la que el alumno adquirira un conjunto de habilidades que le permitira
desarrollar sistemas con acceso a fuentes de datos, asi como realizar una administracion eficiente de un SGBD.

En cursos posteriores, podran cursar Ampliacion de Bases de Datos, tercera y Gltima asignatura del bloque formativo que tiene un caracter optativo
y que permite completar conocimientos sobre algunos aspectos de la implementacion de Sistemas Gestores de Bases de Datos.

La asignatura Sistemas de Bases de Datos guarda también relacion con Algoritmos y Estructuras de Datos I, perteneciente a la materia Program-
acion. Ambas asignaturas se imparten en el mismo semestre de los estudios de grado. En Algoritmos y Estructuras de Datos I, los alumnos estu-
dian los conceptos relacionados con la organizacion de ficheros lo que permite una correcta comprension de algunos de los aspectos estudiados
paralelamente en Sistemas de Bases de Datos.

Perfil profesional

Al tratarse de un tema fundamental, que se encuentra presente en cualquier sistema de informacion, los contenidos de esta asignatura son una
parte fundamental en la formacion para cualquier perfil profesional de un ingeniero en informatica.

3. Recomendaciones previas

Conocer los conceptos basicos sobre programacion y gestion de ficheros, estudiados en las asignaturas Programacion | y Programacion Il y la
légica estudiada en Algebra Computacional, asi como los conceptos sobre modelos l6gicos y lenguajes de acceso estudiados en la asignatura
Disefio de Bases de Datos.
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4. Objetivos de la asignatura

+  Disefiar aplicaciones que resuelvan unas necesidades de informacion concretas

+ Usar lenguajes de consulta y manipulacion asociados al modelo relacional

¢ Realizar tareas de administracion de un Sistema Gestor de Bases de Datos

+ Administrar un sistema de bases de datos, interpretando su disefio y estructura, y realizando la adaptacién del modelo a los requerimientos del
sistema gestor de bases de datos, asi como la configuracion y administracién del mismo a nivel fisico y 16gico, a fin de asegurar la integridad,
disponibilidad y confidencialidad de la informacion almacenada.

+ Asegurar el buen funcionamiento de la base de datos y hacer un seguimiento de la utilizacion de los usuarios a través de las tareas de mirror-
ing, tunning y desdoblamiento.

+  Elaborar planes de contingencias y recuperacion de los sistemas de bases de datos

+  Estimar volimenes de las estructuras de datos, definiendo mecanismos de migracion y carga inicial de datos

5. Contenidos

TEORIA

Tema 1: Ajustes de eficiencia, integridad y seguridad:
Denormalizacion
Dominios Seménticos
Asertos y Disparadores
Confidencialidad
Tema 2: Optimizacion de consultas
Tema 3: Recuperacion de la informacion
Tema 4. Control de concurrencia

PRACTICA

+ Acceso a fuentes de datos
+ Administracion de sistemas gestores

6. Competencias a adquirir

Especificas

Bésicas:
CB4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos
con aplicacion en ingenieria

Comunes:
CC1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y
calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente
CCT: Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la resolucion de un problema.
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CC12: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su adecuado uso, y
el disefio y el anlisis e implementacion de aplicaciones basadas en ellos

De tecnologia especifica:
T Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones
TI2: Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware,
software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados
TI5: Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacion que satisfagan las necesidades de la organizacién,
con los criterios de coste y calidad identificados
IS1: Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se com-
porten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios,
métodos y practicas de la Ingenieria del Software
IS2: Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades, reconciliando
objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la
existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones
IS4: Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la
base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales
IS5: Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

Transversales

Competencias genéricas:
CT2: Conocimientos basicos de la profesion
CT3: Capacidad de andlisis y sintesis
CT4: Capacidad de organizar y planificar
CT5: Comunicacion oral y escrita en la lengua propia
CT6: Conocimiento de una segunda lengua (preferentemente inglés)
CT8: Habilidades de gestion de la informacion
CT9: Resolucion de problemas
CT10: Toma de decisiones
CT11: Capacidad critica y autocritica
CT12: Trabajo en equipo
CT16: Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
CT17: Habilidades de investigacion
CT18; Capacidad de aprender
CT20; Capacidad de generar nuevas ideas
CT21: Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos

7. Metodologias docentes

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
¢ Actividades presenciales:
- Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas
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- Realizacion de précticas guiadas en laboratorio
- Seminarios tutelados para grupos pequefios
- Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo
- Pruebas de evaluacion
¢ Actividades no presenciales;
- Estudio auténomo por parte del estudiante
- Revision bibliogréfica y bisqueda de informacion
- Realizacion de trabajos, practicas libres, informes de practicas...
8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes
Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo | HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Sesiones magistrales 27 34 61
- Enaula
- En ellaboratorio
Précticas - En aula de informatica 27 26 53
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 15 19
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

+ Silberschatz, A. et al. (2006). Fundamentos de Bases de Datos. McGraw-Hill
+ Ramakrishnan - Gehrke (2007). Sistemas de Gestion de Bases de datos. McGraw-Hill

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso
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10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Alolargo del periodo docente, se realizaran un conjunto de actividades evaluables que tendran como objetivo la constatacion de que el estudiante
va adquiriendo las competencias previstas. A este conjunto le llamamos actividades de evaluacion continua.

Adicionalmente, se realizara un examen final con cuestiones tedrico-practicas que permita evaluar en conjunto los conocimientos, las destrezas y
las habilidades adquiridas.

La evaluacion global de la asignatura se realizara en base tanto a las actividades de evaluacién continua como al examen final.

Criterios de evaluacion

Para la evaluacion de la asignatura se aplicara la siguiente ponderacion en la valoracion de las actividades de evaluacion:

* Actividades de evaluacion continua: 30%

*  Realizacion de examenes de teoria o problemas: 70%

La nota final de las asignaturas se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores.
En el examen final se exigira alcanzar una calificacion minima del 40% sobre el peso total de esa prueba para poder superar la asignatura

Instrumentos de evaluacion

+  Trabajos: Consisten en la resolucién de uno o varios ejercicios, y tal vez cuestiones tedricas. Los trabajos tendran una fecha limite de entrega.
El estudiante podra ser convocado para explicar los métodos utilizados y su resolucion. En su caso, esta defensa del trabajo presentado
formara parte de la calificacion del trabajo.

+ Controles cortos: cuando se haya impartido una cantidad razonable de materia se realizara una breve prueba escrita, en horario de clase,
en la que se pedira la resolucién de algin ejercicio asi como alguna pregunta de caracter tedrico.

+ Examen final: se compondra de una serie de cuestiones tedricas y practicas. Sera necesario superar el 40% de la valoracion del examen para
poder aprobar la asignatura

Recomendaciones para la evaluacion

Asistencia a clase, participacion en las actividades y trabajo personal.
Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y solventar las dudas que surjan durante el trabajo personal.

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
logrado la superacion de la asignatura.

Los criterios de evaluacion en la 2% convocatoria son los mismos que en la primera (30% evaluacion continua+70% examen final), por lo que
el examen de recuperacion solo permite recuperar en el 70% correspondiente al examen final. Las actividades de evaluacion continua no son
recuperables.

En ningun caso se mantendran notas parciales para cursos posteriores.




Grado en Ingenieria Informatica

Guia Académica 2013-2014
Universidad de Salamanca

ESTRUCTURA DE DATOS Y ALGORITMOS II

1. Datos de la Asignatura

Cadigo 101116 Plan 2010 ECTS 6
Caracter OBLIGATORIO Curso 2 Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informéticos
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Plataforma: Diaweb y STUDIUM
Plataforma Virtual Jldi

URL deAoces hpudmusas

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Maria José Polo Martin | Grupo /s | TA, TB, PB2
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Area Lenguajes y Sistemas Informéticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3019

Horario de tutorias cita previa a través de correo electrénico

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/mjpolo

E-mail mjpolo@usal.es Teléfono | Ext.1513

Profesor Ivan Alvarez Navia | Grupo/s PB3
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Area Lenguajes y Sistemas Informéticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3021

Horario de tutorias jueves y viernes de 9:00 a 12:00

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/inavia

E-mail inavia@usal.es Teléfono Ext.1513
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Profesor Susana Alvarez Rosado | Grupo /s | PA1
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1515

Horario de tutorias Consultar WEB personal

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/sar

E-mail sar@usal.es | Teléfono | Ext.1309

Profesor Angel Luis Labajo lzquierdo | Grupo /s | PA2, PA3
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Escuela Técnica Superior de Ingenieria Industrial (Bejar)

Despacho E4000

Horario de tutorias jueves de 18 a 20 h.

URL Web http://diaweb.usal.es

E-mail alabajo@usal.es | Teléfono | 1513

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativo al que pertenece la materia

Materia “Programacion”, que consta de las siguientes asignaturas:
¢ Programacion |

* Programacion Il

* Programacion Ill

*  Estructuras de Datos y Algoritmos |

*  Estructuras de Datos y Algoritmos Il

Informética Tedrica
Programacion Avanzada
Procesadores de Lenguaje (optativa)
Animacion Digital (optativa)
Desarrollo de Aplicaciones Avanzadas (optativa)
Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios.

Esta asignatura es obligatoria de segundo semestre de segundo curso. Es continuacion natural de la asignatura Estructuras de Datos y Algoritmos
I, y la complementa profundizando en el uso de TAD mas complejos, como arboles y grafos. Ademas concluye con un tema de técnicas de disefio
de algoritmos avanzados en los que se utiliza de forma intensiva los TAD estudiados en los primeros temas.
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Perfil profesional

Se trata de una asignatura de caracter bésico, sirve como fundamento para el desarrollo de otras de la titulacion, y constituye una parte fundamental
para cualquier perfil profesional de un ingeniero en informatica.

3. Recomendaciones previas

| Se recomienda no cursar Estructuras de Datos y Algoritmos II sin aprobar previamente y Estructuras de Datos y Algoritmos .

4. Objetivos de la asignatura

Generales

Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las
que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y aplicaciones
informéticas.

Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.

Especificas

Determinar la complejidad en tiempo y espacio de diferentes algoritmos y equilibrar los requisitos contrapuestos de eficiencia y costes en la imple-
mentacion

Analizar, especificar e implementar estructuras de datos, tanto lineales como no lineales, desde la perspectiva de los TAD para la resolucion de
problemas utilizando la mas apropiada, en funcion de los recursos necesarios.

Disefiar e implementar soluciones algoritmicas utilizando esquemas avanzados

5. Contenidos

Tema 1. Arboles Generales y Binarios
1. Definiciones y conceptos basicos
2. Nivel de representacion o implementacion
3. Recorridos en Arboles Binarios
Tema 2. Arboles Binarios de Busqueda
1. Nivel abstracto o de definicion
2. Nivel de representacion
3. Arboles Balanceados
Tema 3. Monticulos Binarios. Colas de Prioridad
1. Introduccion
2. Nivel abstracto o de definicion
3. Nivel de representacion
4. Ordenacion por Monticulos
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Tema 4. Conjuntos Disjuntos. Estructura de Particion
1. Relacion de Equivalencia
2. Nivel abstracto o de definicion
3. Nivel de Representacion
4. Compresion de caminos
Tema 5. Grafos
1. Nivel abstracto o de definicion
2. Nivel de Representacion
3. Recorridos en grafos
4.. Ordenacion topoldgica
5. Algoritmos de Caminos de Coste Minimo
6. Arbol de expansion de coste minimo
Tema 6. Memoria Secundaria
1. Organizacion de archivos
2. Clasificacion externa
3. Organizacion de indices

6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales.

+ CG3 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, 16gica, algoritmica y complejidad computacional, y
su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

+ CG5 - Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su progra-
macion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Especificas

Especificas.

+ CE6 - Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar soluciones a prob-
lemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

+ CET - Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos méas adecuados a la resolucion de un problema.

+ CE8 - Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los
lenguajes de programacion mas adecuados.

Especificas

+ CECO3 - Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir a su
resolucion y recomendar, desarrollar e implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

+ CECO5 - Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable para la resolucion de
problemas mediante un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de computacion,
percepcion y actuacion en ambientes o entornos inteligentes.

Transversales.

Competencias genéricas:
CT1 - Conocimientos generales basicos
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CT3 - Capacidad de analisis y sintesis

CT9 - Resolucion de problemas

CT12 - Trabajo en equipo

CT16 - Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

CT21 - Habilidad para trabajar de forma autdnoma y cumplir plazos

7. Metodologias docentes

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
Actividades presenciales:

+ Leccién magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas
Realizacion de practicas guiadas en laboratorio

Seminarios tutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos
Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo
Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion

Actividades no presenciales:

+  Estudio auténomo por parte del estudiante

¢ Revision bibliografica y busqueda de informacion

+ Realizacion de trabajos, practicas libres, informes de practicas...

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autdnomo
Sesiones magistrales 28 32 60
- Enaula
- En el laboratorio
Précticas - En aula de informética 28 28 56
- De campo
— De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 2 15 17
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Brassard, G. y Bratley, P. (1997). Fundamentos De Algoritmia. Prentice-Hall.

Kruse, R. (1984). Estructuras De Datos Y Disefio De Programas. Prentice Hall.
Caird, 0. y Guardati Buemo, S. (1993). Estructuras De Datos. McGraw-Hill.

Weiss, M. (1995). Estructuras De Datos Y Algoritmos. Addison-Wesley.

Langsam, Y. et al. (1997). Estructuras De Datos Con C'Y C . 2° edicion. Prentice Hall.
Brassard, G. y Bratley, P. (1997). Fundamentos De Algoritmia. Prentice-Hall.

Aho, A. et al. (1988). Estructuras De Datos Y Algoritmos . Addison-Wesley.

Wirth, N. (1987). Algoritmos Y Estructuras De Datos. Adisson-Wesley.

Weiss, M. (1995). Estructuras De Datos Y Algoritmos. Addison-Wesley.

Folk, M. y Zoellick, B. Estructuras De Archivos. Addison-Wesley.

Loomis, M. (1991). Estructuras De Datos Y Organizacion De Archivos. Prentice Hall.

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso

Todas las presentaciones, guiones de practicas y demas documentos relacionados con la asignatura se encuentran en la plataforma Studium.Re-
cursos de interésEn http://raed.usal.es se puede descargar la aplicacion RAED Representacion de Algoritmos de estructuras de datos. Se trata de
una herramienta didactica desarrollada como proyecto fin de carrera que permite, a través de ejemplos y sus representaciones graficas, el estudio
y la comprension de la mayoria de los algoritmos que se presentan en la asignatura.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion de la asignatura se realizara en base a dos tipos de actividades. Por un lado la realizacion de un conjunto de pruebas, pequefios
controles y entregas de practicas, que constituye la evaluacion continua. Y por otro lado, la realizacion de un examen con cuestiones tedricas y
practicas que permita evaluar el conjunto de conocimientos y competencias adquiridas.

Criterios de evaluacion

Para la evaluacion de la asignatura se aplicara la siguiente ponderacion en la valoracién de las actividades de evaluacion:
* Actividades de evaluacion continua: 30%

*  Realizacion de exdmenes de teoria o problemas: 70%

La nota final de las asignaturas se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores.
En el examen final se exigira alcanzar una calificacion minima del 40% sobre el peso total de esa prueba para poder superar la asignatura.

Instrumentos de evaluacion
+ Controles cortos; cuando se haya impartido una cantidad razonable de materia se realizara una breve prueba escrita, en horario de clase
(tedrica o practica), en la que se pedira la resolucion de algun ejercicio asi como alguna pregunta de caracter tedrico. Se pretende evaluar el

esfuerzo diario del estudiante en la comprensién y asimilacion de los contenidos basicos. El peso de estas pruebas no superara el 10% de la
calificacion final de la asignatura.
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+  Entregas de practicas: Consiste en la implementacion de uno o varios ejercicios practicos en aula de informatica. Se pretende hacer un
seguimiento del trabajo realizado por el estudiante en las sesiones practicas y horas de trabajo auténomo asociadas a dichas sesiones. El
estudiante podra ser convocado para explicar los métodos utilizados y su resolucion. En su caso, esta defensa del trabajo presentado formara
parte de la calificacion del trabajo. El peso de estas pruebas no superara el 20% de la calificacion final de la asignatura.

+ Examen final: se compondra de una serie de cuestiones tedricas y practicas. Sera necesario superar el 40% de la valoracion del examen para
poder aprobar la asignatura.

Recomendaciones para la evaluacion

La asistencia a clase y el trabajo auténomo del estudiante son fundamentales para poder superar satisfactoriamente las actividades de evaluacion
continua, y poder enfrentarse con éxito al examen final.

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
logrado la superacion de la asignatura.

Los criterios de evaluacion en la 2% convocatoria son los mismos que en la primera (30% evaluacion continua+70% examen final), por lo que
el examen de recuperacion solo permite recuperar en el 70% correspondiente al examen final. Las actividades de evaluacion continua no son
recuperables.

En ningn caso se mantendran notas parciales para cursos posteriores.
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INFORMATICA TEORICA

1. Datos de la Asignatura

Codigo 101117 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatoria Curso 2° Periodicidad 2° semestre
Area Ingenieria de Sistemas y Automatica, Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial.
Departamento Informética y Automética
. Plataforma: Moodle (Studium)
Plataforma Viruzl URL de Acceso: http://studium.usal.es
Profesor Coordinador Belén Pérez Lancho [ Grupo /s [ AyB
Departamento Informética y Automatica
Area Ingenieria de Sistemas y Automatica
Centro Facultad de Ciencias
Despacho F3001 - Edificio Ciencias -
Horario de tutorias Consultar en la web o solicitar por correo electrénico
URL Web http://diaweb.usal.es y http://studium.usal.es
E-mail lancho@usal.es Teléfono [ 923 29 45 00 (Ext. 1303)
Profesor Sara Rodriguez Gonzalez [ Grupo/s | B
Departamento Informética y Automatica
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Centro Facultad de Ciencias
Despacho Edificio San Bartolomé. Planta 1. Despacho 3
Horario de tutorias Consultar en la web o solicitar por correo electrénico
URL Web http://diaweb.usal.es y http://studium.usal.es
E-malil stg@usal.es Teléfono | 92329 45 00 (Ext. 1926)
Profesor Vivian Lopez Batista [ Grupo /s | A
Departamento Informética y Automatica
Area Ciencia de la Computacién e Inteligencia Artificial
Centro Facultad de Ciencias
Despacho F3014 - Edificio Ciencias -
Horario de tutorias Consultar en la web
URL Web http://diaweb.usal.es y http://studium.usal.es
E-mail vivian@usal.es Teléfono [ 923 29 45 00 (Ext. 1303)
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

Materia Programacion

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios.

La asignatura presenta al estudiante los aspectos formales de la programacion, en particular los procesos de andlisis 1éxico y sintactico comunes
atodos los lenguajes de programacion. Ademas analiza los modelos de maquinas abstractas que permiten la formalizacion de cualquier algoritmo,
desde los autématas finitos, que son herramientas muy Utiles para resolver ciertos problemas de andlisis o sistemas de eventos discretos, hasta la
magquina de Turing, equivalente a cualquier otro sistema computacional y capaz de resolver cualquier funcion recursiva. EI conocimiento de estos
aspectos permite al estudiante conocer la esencia de los lenguajes de programacion y la base de la construccion de compiladores e intérpretes.
También es basico para comprender conceptos tan importantes como recursividad, computabilidad o complejidad computacional.

Perfil profesional

Es una asignatura de fundamentos de la programacion y por tanto proporciona una formacién basica, Util para aplicarla al disefio de soluciones de
problemas o al andlisis de la idoneidad o complejidad de las soluciones propuestas. También ofrece competencias especificas de Computacion.

3. Recomendaciones previas

Es conveniente haber cursado previamente las siguientes asignaturas: Programacion I, Programacién Il'y Estructuras de datos y algoritmos 1.
Se recomienda cursarla a la vez que la asignatura Estructuras de datos y algoritmos II.

4. Objetivos de la asignatura

- Conocer los aspectos formales de los lenguajes de programacion.

- Conocer los modelos de autématas y maquinas.

- Formalizar algoritmos usando dichos modelos.

- Representar lenguajes formales usando gramaticas y expresiones regulares.

- Relacionar y aplicar la teoria de automatas a los procesos de andlisis Iéxico, sintactico y semantico presentes en compiladores, intérpretes,
buscadores, editores, analizadores, generadores automaticos de cdigo, etc.

- Conocer herramientas estandar para la construccion automatica de analizadores Ixicos y sintacticos y la representacion de automatas y maquinas.

- Comprender los conceptos de computabilidad y complejidad computacional.

5. Contenidos

Contenidos tedricos

- TEMA 1: Fundamentos tedricos de la computacion.

- TEMA2: Lenguajes regulares y autématas finitos. Analisis léxico.

- TEMA 3: Lenguajes independientes del contexto: Analisis sintactico.

- TEMA4: Lenguajes recursivos, funciones recursivas y maquinas de Turing.
- TEMA': Introduccion a la computabilidad y complejidad.
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Contenidos practicos

- Expresiones regulares: grep, sed, awk.
- Autématas y gramaticas: JFLAP

- Analisis Iéxico y sintactico: lex - yacc.

- Maquinas de Turing: Visual Turing.

6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales.

CG3: Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, 16gica, algoritmica y complejidad computacional, y su
aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

CG5: Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informéticos, los fundamentos de su
programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Especificas

CES: Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar soluciones a problemas,
analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CE8: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los
lenguajes de programacion mas adecuados.

CECO2: Capacidad para conocer los fundamentos tedricos de los lenguajes de programacion y las técnicas de procesamiento éxico, sintactico y
semantico asociadas, y saber aplicarlas para la creacion, disefio y procesamiento de lenguajes.

CECO3: Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir a su
resolucion y recomendar, desarrollar e implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

CECO5: Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable para la resolucion de
problemas mediante un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de computacion,
percepcion y actuacion en ambientes o entornos inteligentes.

Transversales

CT3: Capacidad de andlisis y sintesis

CT4: Capacidad de organizar y planificar

CT5: Comunicacion oral y escrita en la lengua propia

CT9: Resolucion de problemas

CT10: Toma de decisiones

CT12: Trabajo en equipo

CT16: Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

CT17: Habilidades de investigacion

CT18: Capacidad de aprender

CT21: Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos.
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7. Metodologias docentes

Las actividades formativas que se proponen para esta asignatura son las siguientes:

Actividades presenciales:

- Leccion magistral: teoria y resolucion de problemas.

- Realizacion de seminarios de problemas y practicas guiadas en aula de informatica.

- Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo.

- Defensa de précticas y pruebas de evaluacion.

Actividades no presenciales:

- Estudio auténomo.

- Revisién bibliografica y bisqueda de informacion.

- Realizacion de problemas y de précticas libres.

- Realizacion de informes de practicas.

En las clases magistrales se presentara el contenido tedrico y el profesor realizara problemas tipo y ejemplos de aplicacion. En los seminarios de
problemas y las practicas guiadas la participacion del estudiante sera mas activa y estara dirigida por los profesores. En las tutorias se resolveran
dudas y el trabajo personal permitira afianzar las competencias.

La actividad presencial supone el 40% de los créditos (60 horas), de las cuales la mitad se desarrolla en grupo grande (80-100 estudiantes) y la
otra mitad en grupos mas pequefios (sobre 30 estudiantes).

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horasld|r|g|das por el profesor , Horas de trabajo auténomo | HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales.
Sesiones magistrales 28 28 56
- Enaula
- En el laboratorio
Practicas - En aula de informatica 20 20 40
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios 8 12 20
Exposiciones y debates
Tutorias 1 1
Actividades de seguimiento online 5 5
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 10 13
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

- E. Aifonseca, M. Alfonseca y R. Moriyén. TEORiA DE AUTOMATAS Y LENGUAJES FORMALES, McGraw Hill, 2007.

- Hopcroft, Motwani, Ullman INTRODUCCION A LA TEORIA DE AUTOMATAS, LENGUAJES Y COMPUTACION, Addison-Wesley, 2001.
+ P.Linz; AN INTRODUCTION TO FORMAL LANGUAGES AND AUTOMATA; Fifth Ed.; Jones & Bartlett Learning, 2011.

- J. G. Brookshear; TEORIA DE LA COMPUTACION Addison-Wesley iberoamericana, 1993.

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

Herramientas de practicas: JFLAP http://www.cs.duke.edu/csed/iflap/

Lex-Yacc

Visual Turing 1.0

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

De forma general la calificacion final se calculara a partir de la media ponderada de las notas conseguidas en los apartados siguientes:
+ Examen de teorfa y de problemas: 70%.
+ Defensa de précticas o trabajos: entre el 15% y 20%.
+ Evaluacion continua: entre 10% y 15%.

Criterios de evaluacion

El examen final tendra dos partes y se exigira que cada una de ellas haya sido superada con una calificacion minima de 3,5 sobre 10.
Las practicas se evaluaran mediante la entrega de informes de las tareas o actividades propuestas en las correspondientes sesiones. En caso de
errores importantes o de duda sobre la autoria se podra citar al estudiante para que realice la defensa oral del trabajo entregado. Esta parte es
obligatoria y sera precisa una calificacion minima de 3 sobre 10.
La evaluacion continua tendré en cuenta la participacion activa en clase y la resolucion y/o entrega de los problemas propuestos a lo largo del curso.
También incluira la realizacion de un escrito de la primera parte de la asignatura, similar al examen.
Al principio de curso se realizara una descripcion detallada de estos criterios y se haran pblicos a través de la web de la asignatura.
Instrumentos de evaluacion
+ Examen tedrico-practico, que podra incluir:
- Preguntas de tipo test.
- Preguntas de respuesta corta para razonar y relacionar conceptos.
- Resolucion de problemas y ejercicios practicos.
* Hojas de enunciados: incluiran ejercicios propuestos para que el estudiante los realice en las horas de trabajo no presencial. Podran ser recogi-
dos a lo largo del curso para su correccion y evaluacion.
+ Informes de practicas: las practicas se agruparan por temas y se estableceran dos o tres fechas limite a lo largo del curso para realizar las
entregas a través de la plataforma Studium.
* Preguntas y debates: se realizaran principalmente durante los serminarios y las sesiones de practicas guiadas y permitiran la evaluacion de la
participacion, de la capacidad de trabajo en grupo y de las destrezas adquiridas.
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Recomendaciones para la evaluacion

Se recomienda realizar un estudio continuado de la asignatura, puesto que la complejidad de los contenidos es creciente y cada nuevo tema incluye
y amplia los conceptos y técnicas de los anteriores.

Se destaca la gran importancia de la realizacion del ejercicio tipo examen de la primera parte: a pesar de que €l peso numérico en la nota final es
pequefio resulta muy valioso para que el estudiante aborde y asiente las bases de la asignatura, sea consciente de las dificultades que la materia
entrafia, de los errores que ha cometido y de los criterios con los que va a ser evaluado en el examen final.

Recomendaciones para la recuperacion

Para los estudiantes que no hayan superado la asignatura en la primera convocatoria se habilitara un nuevo plazo de entrega de las practicas y
se realizara un nuevo examen. La parte correspondiente a la evaluacion continua no podra recuperarse y las demas deberan superarse con una
calificacion minima de 3,5 en cada una de ellas.
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INGENIERIA DE SOFTWARE |

1. Datos de la Asignatura

Codigo 101118 Plan 2010 ECTS 6
Carécter OBLIGATORIO Curso 2 Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos/Ciencia de la Computacion e Int. Artif.

Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA
Plataforma Virtual Plataforma: STUDIUM
URL de Acceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Maria N. Moreno Garcia | A
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3005

Horario de tutorias

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/mmg

E-mail mmg@usal.es Teléfono | Ext. 1513

Profesor Coordinador Francisco José Garcia Pefialvo B
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1516

Horario de tutorias

URL Web Egg;Z;jviveint\;veer%g;e}:;rgi/g;aweb/personas/fgarcia;

E-mail fgarcia@usal.es Teléfono
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Profesor Carlos Mufioz Martin | Grupo /s | PAYPB
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho

Horario de tutorias

URL Web

E-mail carlosmm@usal.es | Telefono |

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia
Ingenieria del Software
Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Es la primera asignatura que se imparte del bloque de Ingenieria del Software, por lo que en ella se le da al estudiante una vision general de la
Ingenieria del software y se abordan las primeras actividades del proceso software.

Perfil profesional

La asignatura se centra en las primeras fases del ciclo de vida de los sistemas de informacion, es decir, en su concepcion, planificacion y analisis,
lo que afecta a todos los perfiles profesionales relacionados con la gestion, consultoria y desarrollo de sistemas de informacion.

3. Recomendaciones previas

4, Objetivos de la asignatura

Conocer los elementos, la estructura y los diferentes tipos de sistemas de informacion.

Entender las actividades de ingenieria que componen el proceso del software y conocer los diferentes modelos de proceso.

Saber obtener, analizar y documentar los requisitos de un sistema software aplicando los principios, técnicas y herramientas apropiados.
Modelar un sistema software en diferentes niveles de abstraccion utilizando un lenguaje de modelado estandar.

5. Contenidos

Contenidos tedricos

I. INTRODUCCION: SISTEMAS DE INFORMACION Y MODELOS DE PROCESO
*  Introduccion a la Ingenieria del Software: Conceptos basicos. Proceso software. Metodologias
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+  Sistemas de Informacion: Definiciones. Estructura. Clasificacion. Ingenieria de sistemas

+ Modelos de proceso: Modelo clasico. Modelos iterativos e incrementales. Modelos orientados a la reutilizacion. Procesos agiles. Modelos para
la Ingenieria Web

IIl. PROCESO UNIFICADO

* Introduccion al Proceso Unificado: Caracteristicas principales. La vida del Proceso Unificado. EI producto. El proceso

* Flujos de trabajo del Proceso Unificado: Captura de requisitos. Anélisis. Disefio. Implementacion. Prueba

III. INGENIERIA DE REQUISITOS

*  Ingenieria de Requisitos: Introduccion. Requisitos. Especificacion de requisitos.

IV. ANALISIS

+ Andlisis: Principios. Analisis Orientado a Objetos. Modelos.

+ UML: Modelo de casos de uso. Diagramas de clases. Diagramas de Interaccion.

Contenidos practicos

+ Obtencion y documentacion de requisitos
+ Modelado de anlisis con UML: Modelos del dominio, de casos de uso y de interaccion (diagramas de secuencia y de comunicacion)

6. Competencias a adquirir

Especificas

Comunes:
CE1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informéticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y
calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente.
CE2: Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los ambitos, liderando su
puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econdmico y social.
CE8: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los
lenguajes de programacion mas adecuados
CE16: Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

De tecnologia especifica:
IS2: Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades, reconciliando
objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la
existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones.
IS4: Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la
base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.
T: Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el mbito de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones.

Basicas/Generales.
Basicas: CB5
Transversales.

CT1,CT2, CT3, CT4, CT5, CT8, CT9, CT10, CT11, CT12, CT13, CT14, CT16, CT17,
CT18, CT19, CT20, CT21, CT22
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7. Metodologias docentes

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
Actividades presenciales:
+ Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

- Talleres: Realizacion de practicas guiadas en laboratorio, empleando metodologia basada en problemas

- Seminarios tutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos

- Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo

- Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
+ Actividades no presenciales:

- Estudio auténomo por parte del estudiante

- Revision bibliografica y bisqueda de informacion

- Realizacion de trabajos, practicas libres, informes de practicas...

- Tutorias a través del campus virtual

- Interaccion a través de redes sociales
Para esta materia las actividades formativas presenciales, que implican una interaccion profesor-estudiante, suponen el 40% de los créditos ECTS.
En las asignaturas la distribucion temporal asignada a cada actividad se corresponde con el modelo de tipo A (modelos presentados en el apartado
5.1 de la memoria del Grado).
El contenido tedrico de las materias presentado en las clases magistrales junto con su aplicacion en las clases de problemas y las practicas
guiadas, facilitara la asimilacion de las competencias anteriormente descritas. En las sesiones y seminarios tutelados se resolveran las dudas y el
trabajo personal permitira afianzar dichas competencias.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas (,ie trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Sesiones magistrales 40 50 90
- Enaula 12 10 22
- En el laboratorio
Practicas - Enaula de informética
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios 3 3
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
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Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Booch, G., Rumbaugh, J., Jacobson, I. “El Lenguaje Unificado de Modelado”. Addison Wesley, 1999.

Jacabson, I, Booch, G., Rumbaugh, J. “El Proceso Unificado de Desarrollo de Software”. Addison-Wesley, 2000.

Larman, C. “UML y Patrones’. 22 Edicion. Prentice-Hall, 2003.

Pfleeger, S. L. “Ingenieria del Software. Teoria y Préctica”. Prentice Hall, 2002.

Piattini, M. G., Calvo-Manzano, J. A., Cervera, J., Ferndndez, L. “Analisis y Disefio de Aplicaciones Informaticas de Gestion. Una perspectiva

de Ingenieria del Software”. Ra-ma. 2004.

+ Pressman, R. S. “Ingenieria del Software: Un Enfoque Practico”. 7¢ Edicion. McGraw-Hill. 2010.

* Rumbaugh, J., Blaha, M., Premerlani, W., Eddy, F., Lorensen, W. “Modelado y Diserio Orientados a Objetos. Metodologia OMT". Prentice Hall,
22 reimpresion, 1998.

* Rumbaugh, J., Jacobson, I., Booch, G. “El Lenguaje Unificado de Modelado. Manual de Referencia’. 22 ed., Addison-Wesley. 2007.

+ Sénchez, S, Sicilia, M.A. y Rodriguez, D. “Ingenieria del Software. Un enfoque desde la guia SWEBOK’, Garceta, 2011.

+ Sommerville, I. “Ingenieria del Software”. 72 Edicion, Addison-Wesley. 2005

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

* Durén, A, Beméardez, B. “Metodologia para la Elicitacion de Requisitos de Sistemas Software (version 2.3)", Informe Técnico LSI-2000-10,
Universidad de Sevilla. http://www.Isi.us.es/%7Eamador/publicaciones/metodologia_elicitacion_2_3.pdf.zip. [Ultima vez visitado, 18-2-2011].
Abril 2002.

*  Durén, A, Bemardez, B. “Metodologia para el Anélisis de Requisitos de Sistemas Software (version 2.2)". Universidad de Sevilla. http:/www.
Isi.us.es/%7Eamador/publicaciones/metodologia_analisis.pdf.zip. [Ultima vez visitado, 18-2-2011]. Diciembre 2001.

+ OMG. "OMG Unified Modeling Language Specification. Version 1.5”. Object Management Group Inc. March 2003. htp:/fwww.omg.org/spec/
UML/1.5/ [Ultima vez visitado, 18-2-2011].

+ OMG. "OMG Unified Modeling Language Specification. Version 2.3'. Object Management Group Inc. May 2010. http://www.omg.org/spec/
UML/2.3/ [Ultima vez visitado, 18-2-2011].

* Pohl, K. *Requirements Engineering: An Overview”. En M. Dekker (Ed.), Encyclopedia of Computer Science and Technology, 36. 1997. Dis-
ponible en ftp://sunsite.informatik.rwth-aachen.de/pub/CREWS/CREWS-96-02.pdf [Ultima vez visitado, 18-2-2011].

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

+  Evaluacion continua: 25%
*  Realizacion de examenes de teoria y problemas: 40%
+  Realizacion y defensa de practicas, trabajos o proyectos: 35%
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La nota final de las asignaturas se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores. La asig-
natura se supera cuando la nota ponderada sea superior o igual a 5 y en cada uno de los apartados anteriores se haya obtenido una calificacion
minima de 4.

Criterios de evaluacion

Evaluacion continua

+  Setendrd en cuenta la asistencia y la participacion activa en clase

+  Se realizaran 2 pruebas de test durante las clases de teoria
Prueba 1: Temas | y Il
Prueba 2: Temas lll y IV

+ Nota evaluacion continua = (Prueba 1 + Prueba 2) / 2

Talleres

+ Grupos de 3 personas

+ Todos los grupos obligatoriamente entregan el modelo realizado previamente al comienzo de la sesion a través del campus virtual (en formato
word, odt o pdf y realizado con alguna herramienta de modelado)
- Sise detecta fraude se resta 1 punto

+ Grupos voluntarios defienden los trabajos y realizan informes con entrega en 15 dias
- Porla defensa se obtiene entre 0'y 0,5 puntos, por entregar el informe 0,5 puntos

+  Estanota computar en el examen de teoria y problemas

Practica

+  Laevaluacion de la parte practica se realizara a partir de la documentacion y defensa grupal de trabajos consistentes en la realizacion de las
actividades de la ingenieria del software para un proyecto real

+  Una vez superada la préctica, esta nota se guardara si el estudiante asi lo solicita para posteriores cursos académicos

Instrumentos de evaluacion

* Preguntas tipo test de respuesta Unica

+  Preguntas de respuesta abierta, de forma concisa y razonada

+ Preguntas de verdadero-falso (justificadas)

*  Resolucion de problemas

+ Defensa de un problema de modelado y posterior realizacion de un informe
+  Defensa en grupo de un caso amplio desarrollado

Recomendaciones para la evaluacion

Peso importante de la evaluacion continua, de forma que tiene un peso directo en la nota final a través de los test para comprobar el que el estu-
diante va asimilando los contenidos tedricos fundamentales de la asignatura, asi como indirecta de los talleres en el examen de supuestos tedrico/
practicos.

La parte practica de la asignatura transfiere un conjunto de competencias conceptuales en la asignatura, ademas de varias transversales, ambos
tipos fundamentales para el perfil del futuro egresado.

Recomendaciones para la recuperacion

La recuperacion se planteara como una prueba integral en la que el estudiante debera superar aquellas partes en las que no haya superado la
nota minima requerida (4)
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SISTEMAS OPERATIVOS I
1. Datos de la Asignatura

Codigo 101119 Plan 2010 ECTS 6
Carécter Obligatorio Curso 2 Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Departamento Informatica y Automatica
Plataforma: DIAWEB
Plataforma Virtual
auaoma WA [URL de Acceso: htt:/diaweb.usales

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Guillermo Gonzélez Talavan | Grupo /s | TBy PB2
Departamento Informatica y Automatica

Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D-1101

Horario de tutorias En su pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/gyermo

E-mail sotso@usal.es Teléfono | 923294500 ext. 1302

Profesor Sara Rodriguez Gonzélez | Grupo /s TAy PA2
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho edificio "San Bartolomé”

Horario de tutorias En su pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/srg

E-mail srg@usal.es Teléfono 923294500 ext. 1926
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Profesor Juan Francisco de Paz Santana | Grupo/s | PB3
Departamento Informética y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio"San Bartolomé"

Horario de tutorias en su pagina web

URL Web http:/iweb.usal.es/~fcofds/

E-mail feofds@usal.es Teléfono | 923294500 ext. 1926

Profesor Susana Alvarez Rosado | Grupo/s | PA1y PB1
Departamento Informética y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informéticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho 1515

Horario de tutorias En su pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/

E-mail sar@usal.es Teléfono | 923294500 ext. 1309

Profesor José Andrés Vicente Lober | Grupo /s | PA3
Departamento Informética y Automatica

Area Ingenieria de Sistemas Automatica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho

Horario de tutorias En su pagina web

URL Web http://diaweb.usal.es/

E-mail andres@usal.es | Teléfono | 923294500 ext.

Bloque formativo al que pertenece la materia

La asignatura pertenece a la materia de SISTEMAS OPERATIVOS (24 créditos ECTS), integrada por las siguientes asignaturas obligatorias:
Sistemas Operativos | (2°, C3), Sistemas Operativos Il (2°, C4), Administracion de Sistemas (3°, C6) y Sistemas Distribuidos (4°, C8).
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Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios.

Una vez analizados las técnicas de funcionamiento y componentes basicos utilizados en la construccion de un sistema operativo moderno en la
asignatura Sistemas Operativos |, esta asignatura permitira asentar dichos conocimientos obtenidos ampliandolos. A lo largo de esta asignatura se
estudiaran mecanismos de comunicacion y sincronizacion en los sistemas operativos y su aplicacion a la practica, fundamentalmente basandose
en la programacion del sistema en los entornos UNIX y WIN32.

Perfil profesional
Al ser una asignatura de caracter obligatorio, resulta fundamental en cualquier perfil vinculado al Grado en Ingenieria Informética.

3. Recomendaciones previas

| Para Sistemas Operativos Il, es aconsejable haber superado Sistemas Operativos .

4. Objetivos de la asignatura

*  Plantear y solucionar problemas informaticos que involucren la creacion y comunicacion de varios procesos o hilos en un sistema operativo
+ Conocer la estructura y funciones de un sistema operativo modemno y su evolucién historica

+  Enfrentarse y plantear soluciones a un nivel medio con mecanismos del sistema operativo para problemas de concurrencia propuestos

+  Trabajar adecuadamente en equipo en la realizacion de practicas, organizarse, repartirse el trabajo y cumplir los plazos establecidos

* Adquirir habilidades individuales de comunicacion y defensa del trabajo realizado

5. Contenidos

CONTENIDOS TEORICOS

TEMA I Concurrencia: exclusion mutua

— Principios generales de la concurrencia

— Soluciones por software para la exclusion mutua
— Soluciones por hardware para la exclusion mutua
— Soluciones ofrecidas por el sistema operativo

—  Seméforos

—  Monitores

TEMAI: Concurrencia: sincronizacion y comunicacion
— Reparto y consumo de CPU

— Las sefiales como mecanismo de comunicacion
— Paso de mensajes

— Tipos de sincronizacion

— Sincronizacion por paso de mensajes

— Sincronizacion mediante semaforos

—  Exclusion mutua como sincronizacion
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— Comunicacion por memoria compartida. Necesidad de sincronizacion

— Prioridades e inanicion

— Problemas clésicos: productor-consumidor, barberia, lectores y escritores

TEMAIII: Concurrencia: interblogueo (una instancia por recurso)

— Caracterizacion de interbloqueos: condiciones necesarias, grafo de asignacion de recursos
— Recuperacion de interbloqueos

— Prevencion de interbloqueos

— Deteccion de interbloqueos

— Evitacion de interbloqueos: algoritmo del banquero

TEMAIV: Concurrencia; interbloqueo (varias instancias por recurso)

— Recursos e instancias

— Deteccion de interblogueos

— Evitacion de interbloqueos: algoritmo del banquero

— Problemas clasicos: el atasco de trafico, los fildsofos

TEMAV: Entrada/salida

— Gestion de la entrada/salida. Drivers. Seguridad

— Transparencia. Ficheros de dispositivo

— Aspecto del disefio del software de entrada/salida

— Entrada/salida programada

— Entrada/salida dirigida por interrupciones

— Acceso directo a memoria, memoria mapeada

— Eldisco magnético: estructura fisica, parametros de rendimiento, algoritmos de planificacion, gestion, RAID
— Elbuffer caché

— Elérea de intercambio

TEMAVI: Sistema de ficheros

— Organizacion de ficheros: direccionamiento, entrada de directorio

Gestion del &rea de datos y espacio libre: contigua, enlazada, indizada

Sistema de ficheros virtual

Ejemplos de sistemas de ficheros

Posibilidades opcionales: montaje de unidades, cuotas de disco, seguridad, journalling, herramientas auxiliares

CONTENIDOS PRACTICOS:;

PRIMERA PARTE: Programacion avanzada con llamadas al sistema de UNIX
— Creacion y manejo de procesos e hilos

— Sefiales como mecanismo de comunicacion

— Mecanismos IPC

—  Semaforos

— Tuberias

— Paso de mensajes

— Memoria compartida

— Terminales
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SEGUNDA PARTE: Programacion con llamadas al sistema de WIN32
— Manejo de ficheros en WIN32

— Creacion y manejo de procesos € hilos

— Seméforos

— Mutexes

— Eventos

— Secciones criticas

— Operaciones atémicas sobre variables de tipo LONG

— Entradalsalida solapada

— Memoria compartida y ficheros proyectados en memoria
— Mensajes en WIN32

— Manejo de DLLs

6. Competencias a adquirir

Especificas

Competencias especificas:

Basicas:
CB4: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos
con aplicacion en ingenieria
CB5: Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexién de los sistemas informéticos, los fundamentos de su pro-
gramacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

Comunes:
CC5: Conocimiento, administracion y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.
CC6: Conocimiento, administracién y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informéticas.
CC10: Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e implementar aplicaciones
basadas en sus servicios.
CC11: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes de Computadores
e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.
CC14: Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela, concurrente, distribuida y
de tiempo real.

De tecnologia especifica:
TI6: Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electrnico,
multimedia, servicios interactivos y computacion movil.

Transversales

Competencias genéricas:
CT1: Conocimientos generales basicos

CT2: Conocimientos basicos de la profesion
CT3: Capacidad de andlisis y sintesis
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CT4: Capacidad de organizar y planificar

CT5: Comunicacion oral y escrita en la lengua propia

CTT: Habilidades basicas en el manejo del ordenador

CT8; Habilidades de gestion de la informacion

CT9: Resolucion de problemas

CT10: Toma de decisiones

CT12: Trabajo en equipo

CT14: Responsabilidad y compromiso ético

CT15: Liderazgo

CT16: Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
CT18: Capacidad de aprender

CT19: Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones

CT21: Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos

7. Metodologias docentes

Clase magistral de teoria: se imparten en un aula a la totalidad del grupo.

Pueden incluir el planteamiento o resolucion de casos practicos o ejemplos.

Clases practicas en aula de informatica: se reforzaran los conceptos aprendidos en las clases de teoria, complementandolos. Se tratara de sincroni-
zar las clases practicas con las de teoria. Los conceptos més aplicados de la asignatura, en particular, la programacion del sistema y de la shell,
se focalizaran en esta parte. Se fomentara y motivaré el autoaprendizaje del alumno.

Practicas para entregar en grupos: realizadas auténomamente, fomentan el trabajo colaborativo.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Sesiones magistrales 30 38 68
- Enaula
- En el laboratorio
Préacticas - En aula de informética 22 22 44
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 3 3
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
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Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales | Horas no presenciales autonomo
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

+ Silberschatz, A. et al. (2006).Fundamentos de Sistemas Operativos 7° edicion. Mc Graw-Hill
+  Stallings, W. (2005). Sistemas Operativos. 5% edicion. Prentice-Hall

+ Carretero Pérez, J. (2001). Sistemas Operativos. Una Vision Aplicada. Mc Graw-Hill

Marquez Garcia, F. (1996). UNIX. Programacion Avanzada. 22 edicion. Rama
Richter, J. (1994). Windows NT Avanzado. Mc Graw-Hill

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion de la asignatura combinaré un trabajo realizado y evaluado segin se desarrolle el curso con una prueba final. Se tratara de fomentar
y evaluar, en la parte de trabajo desarrollado durante el curso, el trabajo colaborativo y la iniciativa del alumno.

Criterios de evaluacion

La evaluacion de la asignatura se dividira en dos partes:

60% de la calificacion sera la prueba escrita final

40% de la calificacion sera en evaluacion continua

No se exigira nota minima en ninguna de las partes individualmente. Para superar la asignatura bastara con obtener el 50% de la nota méaxima,
sea cual sea la composicion de ese 50%.

Instrumentos de evaluacion

Evaluacion continua:

Presentacion y defensa de dos practicas: supondra el 40% de la nota final, (20% cada practica). Cada practica presentada por un grupo de dos
alumnos recibird una nota en funcion de la calidad del trabajo presentado. Una defensa individual con cada miembro del grupo modulara (0% al
100%) la nota obtenida por cada miembro individualmente, tomando como base la nota obtenida en la practica.

Prueba escrita final:

Consistira en una bateria de preguntas de respuesta corta y de tipo test de respuesta Unica, distribuidas de un modo proporcional al tiempo dedi-
cado a cada tema. Todas las preguntas tendréan el mismo peso en la calificacion final de la prueba. Las preguntas de tipo test descontaran en caso
de ser falladas de modo inversamente proporcional al niimero de opciones menos una.
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Recomendaciones para la evaluacion

Para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje se recomienda la asistencia a clase y la participacion en las actividades programadas

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
logrado la superacion de la asignatura.

Los criterios de evaluacion en la 22 convocatoria son los mismos que en la primera (40% evaluacion continua+60% examen final), por lo que el exa-
men de recuperacion solo permite recuperar en el 60% correspondiente al examen final. Las actividades de evaluacion continua no son recuperables.
Al'inicio de cada curso, se ofrecera al alumno la posibilidad de conservar la nota de la evaluacién continua del curso anterior (si la hizo o fue
conservada de afios anteriores).

Para ello durante los dos primeros meses de la asignatura el profesor de teoria ofrecera dicha posibilidad a los alumnos repetidores, firmando
aquellos interesados su conformidad. No se podra conservar parte de la nota en evaluacion continua, solamente la nota completa.
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INTERFACES GRAFICAS DE USUARIO

1. Datos de la Asignatura

Codigo 101120 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 3 Periodicidad 1° cuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Departamento Informética y Automatica
. Plataforma: Studium
Plataforma Virlual URL de Acceso: http://studium.usal.es
Profesor Coordinador Ivén Alvarez Navia | Grupo /s A
Departamento Informética y Automatica
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Centro Facultad de Ciencias
Despacho F3021
Horario de tutorias Lunes de 9 a 11. Jueves de 11a 13. Viemes de 9 a 11
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/inavia
E-mail inavia@usal.es | Teléfono | Ext-1513
Profesor Coordinador Ana de Luis Reboredo | Grupo /s A
Departamento Informética y Automatica
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Centro Facultad de Ciencias
Despacho F3009
Horario de tutorias Martes de 11 a 14. Viemes de 8 a 11
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/adeluis
E-mail adeluis@usal es | Teléfono | Ext-1513

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

La asignatura se enmarca en la materia Interaccion Persona Ordenador, y sus principios generales son esenciales para las otras dos asignaturas
que completan la materia: Interaccion Persona-Ordenador y Disefio de Interaccion.
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Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios.

Se presentan las herramientas tecnoldgicas para la implementacion de aplicaciones con interfaz grafica de usuario, fundamentales para la real-
izacion de las ofras asignaturas del bloque formativo, y de aplicabilidad a cualquiera de las asignaturas del Plan de Estudios.

Perfil profesional.
Cualquiera relacionado con las Tecnologias de la Informacion

3. Recomendaciones previas

Haber superado las asignaturas de programacion, especialmente Programacién Il con sélidos fundamentos en Programacion Orientada a Objetos.
Haber cursado la asignatura Ingenieria del Software .

4, Objetivos de la asignatura

Comprender las capacidades y limitaciones humanas para la interaccion y disefiar e implementar sistemas software adaptados a ellas
Conocer los usos tecnologicos para la interaccion multimodal y valorarlos como posibles soluciones innovadoras

Ofrecer soluciones a problemas no conocidos mediante la valoracion de propuestas tecnoldgicas emergentes.

Abordar el desarrollo de sistemas software interactivos con enfoques centrados en el usuario

Trabajar en equipo y presentar propuestas, soluciones e informes tanto de forma oral como de forma escrita, ya sea en espafiol 0 en inglés.

5. Contenidos

En la asignatura se presentaran dos API (Aplication Programming Interface) para dos entornos informaticos diferentes, de manera que se puedan
apreciar las diferencias y similitudes que presentan. Para cada una de las AP! se estudiaran los siguientes puntos:

* Introduccion a la programacion de interfaces graficas de usuario

* Las interfaces graficas de usuario y la programacion orientada a objetos

+ Controles visuales y objetos: ventanas, botones, menis

* Disposicion de controles visuales

* Programacion orientada a eventos

+ Controles visuales avanzados

* Gréficos en 2D

* Técnicas de doble buffer y temporizadores

6. Competencias a adquirir

Bésicas/Generales

CB1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacion
secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto
grado de autonomia
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Transversales.

CT1 Conocimientos generales basicos

CT12 Trabajo en equipo

CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
CT17 Habilidades de investigacion

CT18 Capacidad de aprender

CT22 Disefio y gestion de proyectos

Especificas.

CE1 - Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y
calidad, conforme a principios informaticos y a la legislacion y normativa vigente.

CE2 - Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los ambitos liderando su puesta
en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

CE3 - Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las habilidades de comunicacion
en todos los entornos de desarrollo de software.

CE17 - Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas.

CETI2 - Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware,
software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados.

CETI3 - Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacion para el desarrollo, evaluacion y gestion de aplicaciones y
sistemas basados en tecnologias de la informacion que aseguren la accesibilidad, ergonomia y usabilidad de los sistemas.

CECO6 - Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacion compleja y su aplicacion a la resolucion de
problemas de disefio de interaccion persona computadora.

CEIS4 - Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la base
de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

7. Metodologias

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
* Actividades presenciales:

0 Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

0 Realizacion de practicas guiadas en laboratorio

0 Seminarios tutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos

0 Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo

0 Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
* Actividades no presenciales:

0 Estudio auténomo por parte del estudiante

0 Revision bibliografica y busqueda de informacion

0 Realizacion de trabajos, practicas libres, informes de practicas...
El contenido tedrico de las materias presentado en las clases magistrales junto con su aplicacion en las clases de problemas y las practicas
guiadas, facilitara la asimilacion de las competencias anteriormente descritas. En las sesiones y seminarios tutelados se resolveran las dudas y el
trabajo personal permitira afianzar dichas competencias
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8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirgidas por el profeSor____| 1 4o rabaio auténomo | HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales.
Sesiones magistrales 26 39 65
- Enaula
- En el laboratorio
Practicas - En aula de informatica 26 26 52
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios 2 2
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 10 14
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Cocoa Programming for Mac OS X (4th Edition). Aaron Hillegass and Adam Preble (Nov 19, 2011)
Documentacion en linea de MSDN: http://msdn.microsoft.com/en-us/windows/

Otras referencias bibliogréficas, electronicas o cualquier ofro tipo de recurso.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Dado que la asignatura se estructura en dos bloques, la evaluacion se realizara de manera independiente en cada uno de ellos y la calificacion
final de la asignatura sera la media de las dos calificaciones. Se exigira un minimo del 40% de la calificacion méxima en cada bloque para superar
|a asignatura.

Criterios de evaluacion

El alumno podra superar cada uno de los blogues de la asignatura de forma independiente.

La calificacion final de cada blogue podré obtenerse a partir de la realizacion de trabajos précticos. Existira la posibilidad de realizar un examen final
para aquellos alumnos que no hayan superado satisfactoriamente la evaluacion de los trabajos practicos entregados.
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Instrumentos de evaluacion

La evaluacion de cada bloque se obtendra a partir de los siguientes elementos:
Realizacion y presentacion de Trabajos Practicos: Se propondran unos enunciados para que los alumnos realicen un trabajo practico en el cual
se apliquen los diferentes aspectos de las API presentadas.
Examen Final: El alumno debera resolver un supuesto practico.

Recomendaciones para la evaluacion.

Asistencia a clase, participacion en las actividades y trabajo personal.
Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y solventar las dudas que surjan durante el trabajo personal.

Recomendaciones para la recuperacion.

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras la 12 convocatoria, no se ha logrado la superacion

de la asignatura.
Los criterios de evaluacion en la 2% convocatoria son los mismos que en la primera. Las actividades de evaluacion continua no son recuperables.

En ninglin caso se mantendran notas parciales para cursos posteriores.
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PROGRAMACION AVANZADA
1. Datos de la Asignatura

Cadigo 101121 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 3 Periodicidad 1¢ Cuatrimestre
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Departamento Informética y Automatica

Plataforma: Studium-Campus Virtual de la Universidad de Salamanca

Plataforma Virtual

URL de Acceso:

http://moodle.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Juan Manuel Corchado Rodriguez | Grupo /s | TAY PA1
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Primera Planta. Decanato.

Horario de tutorias Se fijaran de acuerdo con los horarios propuestos.

URL Web http://bisite.usal.es

E-mail corchado@usal.es Teléfono | +34 923 294400 (Ext:1504)
Profesor Coordinador Juan Francisco De Paz Santana | Grupo /s | PA2
Departamento Informética y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio San Bartolomé. Primera Planta. Despacho 3

Horario de tutorias Se fijaran de acuerdo con los horarios propuestos.

URL Web http://bisite.usal.es

E-mail feofds@usal.es Teléfono +34 923294400 Ext. 1926
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Profesor Coordinador Carolina Zato Dominguez Grupo /s PA3
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho Edificio San Bartolomé. Primera Planta. Despacho 4

Horario de tutorias Se fijaran de acuerdo con los horarios propuestos.

URL Web http://bisite.usal.es

E-mail carol zato@usal.es [Teléfono | +34 923294400 Ext. 1926

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

Materia “Programacion”, que consta de las siguientes asignaturas:
- Programacion |
Programacion |l
Programacion |1l
Estructuras de Datos y Algoritmos |
Estructuras de Datos y Algoritmos ||
Informética Tedrica
Programacion Avanzada
Procesadores de Lenguaje (optativa)
Animacion Digital (optativa)
- Desarrollo de Aplicaciones Avanzadas (optativa)
Papel de la asignatura dentro del Blogue formativo y del Plan de Estudios

Programacion Avanzada se centra en aspectos relacionados con la computacion distribuida, programacion paralela, programacion concurrente y
programacion en sistema de tiempo real. Se analizaran diferentes lenguajes y herramientas para el desarrollo de este tipo de sistemas.

Perfil profesional.

La computacion distribuida, paralela y concurrente esta presente en un gran nimero de aplicaciones empresariales y sobre todo en aquellas que
requieren el procesado de grandes volimenes de informacion. Los sistemas de tiempo real se encuentran presentes en sistemas con tiempos de
respuestas criticos siendo aplicables en diferentes sistemas de control industrial.

3. Recomendaciones previas
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4. Objetivos de la asignatura

Aportar al alumnado los conocimientos tedricos asociados a los diferentes aspectos de la programacion paralela, concurrente, distribuida y siste-
mas de tiempo real. Los conocimientos tedricos serén de tipo general sin estar ligados a un determinado lenguaje o herramienta.

Aprender a usar herramientas y bibliotecas para el desarrollo de aplicaciones de computacion distribuida, concurrente y paralela. Ademas, se
adquiriran conocimientos sobre lenguajes para el desarrollo de sistemas de tiempo real.

5. Contenidos

Fundamentos

Programacion paralela y concurrente

Programacion distribuida. Agentes y sistemas multiagente
Programacion de sistemas de tiempo real

Lenguajes y entornos de programacion. Introduccion al lenguaje ADA
Herramientas de desarrollo y herramientas de ejecucion
Aplicaciones. Estudio de casos

6. Competencias a adquirir

Especificas

TI3, T, CO2, CO3, CO5, CO6
Basicas/Generales

CB3,CB4, CB5

Transversales

CT1, CT3, CT7, CT9, CT12, CT16, CT21, CT22
CC1, CC6, CC7, CC8, CC14, CC16, CC17

7. Metodologias

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
- Actividades presenciales

0 Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas
Realizacion de practicas guiadas en laboratorio de informatica
Seminarios tutelados para grupos pequefios
Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo
Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion

o O O o
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Actividades no presenciales
o  Estudio auténomo por parte del estudiante
0  Revision bibliografica y bisqueda de informacion
0 Realizacion de practicas libres, trabajos, informes de practicas...
Para esta materia las actividades formativas presenciales, que implican una interaccion profesor-estudiante, suponen el 40% de los créditos ECTS.
Horas qirigidas por el profesor . Horas qe rabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales 25 30 55
- Enaula
- Enellaboratorio
Préacticas - Enaula de informética 26 30 56
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 4 4 8
Tutorias 1 1
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 11 15
TOTAL 60 920 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Sistemas de Tiempo Real y Lenguajes de Programacion (32 Edicion). Alan BURNS y Andy WELLINGS. ADDISON-WESLEY Iberoamericana.
Espafia. ISBN: 8478290583
Agentes Software Y Sistemas Multi-Agente: Conceptos, Arquitecturas y Aplicaciones, Ana Mas, Pearson Educacion, 2005. SBN 9788420543673

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso.
La bibliografia completa aparecera en Studium (Campus Virtual de la Universidad)
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10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La calificacion final del alumno dependeré de una evaluacion continua, pruebas escritas y practicas o trabajos que se entregaran a lo largo de la
asignatura

Criterios de evaluacion

Evaluacion continua: 10%

Realizacion de examenes de teoria o problemas: 60%. La nota minima de corte sera de un 3 sobre 10.

Realizacion y defensa de practicas, trabajos: 30%. La nota minima de corte para cada uno de los trabajos sera de un 3 sobre 10.

La nota final de las asignaturas se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores.

Instrumentos de evaluacion

Evaluacion continua: las practicas realizadas durante las horas destinadas a tal efecto se entregaran y seran evaluadas por los profesores.
Examen teorico practico: se realizara una prueba escrita para corroborar los conocimientos adquiridos por los alumnos a lo largo del curso. Esta
pruebas escrita supondra un 60% de la nota final.

Trabajos: los alumnos tendran que entregar una serie de practicas a partir de los conocimientos adquiridos durante las horas de practicas. Estas
practicas tendran que ser defendidas por los alumnos y supondran un 30% de la nota final.

Recomendaciones para la evaluacion
Asistir a clase y realizar las practicas que llevaran a cabo en la laboratorio
Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara un examen en segunda convocatoria que permita recuperar la nota de la prueba teérica para aquellos que no hayan superado la
asignatura. Durante dicha prueba también se recogeran los trabajos y practicas no correspondientes a la evaluacion continua.
Los criterios de evaluacion son los mismos que en la primera convocatoria:

Evaluacion continua 10% (no recuperable en segunda convocatoria)

Realizacion de examenes de teoria o problemas: 60%

Realizacion y defensa de practicas, trabajos: 30%
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INGENIERIA DEL SOFTWARE Ii

1. Datos de la Asignatura

Codigo 101122 Plan 2010 ECTS 6
Carécter Obligatorio Curso 3 Periodicidad 1° cuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos/Ciencia de la Computacion e Int. Artif.
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA
. Plataforma: STUDIUM
Plataforma Viruzl URL de Acceso: http://studium.usal.es
Profesor Coordinador Maria N. Moreno Garcia | Grupo /s A
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Centro Facultad de Ciencias
Despacho F3005
Horario de tutorias
URL Web http://avellano.usal.es/~mmoreno/
E-mail mmg@usal.es | Teléfono | Ext. 1513
Profesor Coordinador Francisco José Garcia Pefialvo | Grupo /s | A
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Centro Facultad de Ciencias
Despacho D1516
Horario de tutorias
URL Web http://grial.usal.es; http://twitter.com/frangp
E-mail foarcia@usal.es Teléfono | 1302

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

Ingenieria del Software
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Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Es la segunda asignatura que se imparte del bloque de Ingenieria del Software, por lo que contiene temas avanzados relativos a la materia, cen-
trandose fundamentalmente en las actividades del ciclo de vida no estudiadas en la asignatura de Ingenieria del software .

Perfil profesional

Esta asignatura, junto con la de Ingenieria del Software | abarca las principales fases del ciclo de vida de los sistemas de informacién, es decir,
su concepcion, obtencion de requisitos, analisis y disefio lo que afecta a todos los perfiles profesionales relacionados con la gestion, consultoria y
desarrollo de sistemas de informacion.

3. Recomendaciones previas

| Haber cursado la asignatura de Ingenieria del Software |

4, Objetivos de la asignatura

Dar a conocer los principios de disefio de software y los diferentes enfoques para afrontarlo.
Proporcionar los conocimientos necesarios para el modelado avanzado de software.

Ensefiar al estudiante a reutilizar software de forma sistematica mediante la utilizacién de patrones.
Introducir el modelado de sistemas avanzados y profundizar en el desarrollo de sistemas web.

5. Contenidos

Contenidos tedricos

|. DISENO
Disefio de software: Principios, heuristicas, enfoques, disefio en el Proceso Unificado.
UML: diagramas de actividad, de maquina de estados, de componentes, de despliegue y perfiles UML.
Patrones. Reutilizacion de software, patrones de arquitectura, patrones de disefio.

Il TECNICAS FORMALES DE ESPECIFICACION
Técnicas formales de especificacion: Fundamentos, lenguajes formales de especificacion, especificacién de restricciones (OCL).

[IIl. DESARROLLO DE SISTEMAS AVANZADOS
Sistemas de Informacion Avanzados: Sistemas Web. Sistemas para el soporte a las decisiones. Sistemas distribuidos. Sistemas de tiempo
real.
Ingenieria Web: Fundamentos, métodos de desarrollo de sistemas web.

Contenidos practicos
Modelado de disefio con UML
Aplicacion de patrones de disefio
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6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales

CG5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su program-
acion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Comunes:

CE1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad,
conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

CE2: Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los ambitos, liderando su puesta
en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

CE8: Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los len-
guajes de programacién mas adecuados

CE16: Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

De tecnologia especifica:
IS2: Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades, reconciliando

objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia
de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones.

IS4: Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la base de
un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

TI1: Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el mbito de las tecnologias de la informacion y las comu-
nicaciones.

Especificas

Transversales

CT1,CT2, CT3, CT4, CTS, CT8, CT9, CT10, CT11, CT12, CT13, CT14, CT16, CT17,
CT18, CT19, CT20, CT21, CT22

7. Metodologias

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
Actividades presenciales:
- Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas
o Talleres: Realizacion de practicas guiadas en laboratorio, empleando metodologia basada en problemas
o Seminarios tutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos
0  Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo
o Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
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Actividades no presenciales:

o  Estudio auténomo por parte del estudiante

0  Revision bibliografica y bisqueda de informacion

0 Realizacion de trabajos, précticas libres, informes de practicas...

o Tutorias a través del campus virtual

0 Interaccion a través de redes sociales
Para esta materia las actividades formativas presenciales, que implican una interaccion profesor-estudiante, suponen el 40% de los créditos ECTS.
En las asignaturas la distribucion temporal asignada a cada actividad se corresponde con el modelo de tipo A (modelos presentados en el apartado
5.1 de la memoria del Grado).
El contenido tedrico de las materias presentado en las clases magistrales junto con su aplicacion en las clases de problemas y las practicas
guiadas, facilitara la asimilacion de las competencias anteriormente descritas. En las sesiones y seminarios tutelados se resolveran las dudas y el
trabajo personal permitira afianzar dichas competencias.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas (?irigidas por el profesor . Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales 40 50 90
- Enaula
- En el laboratorio
Practicas - En aula de informatica 12 10 22
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios 3 3
Exposiciones y debates
Tutorias 2 3
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 3
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Jacobson, |, Booch, G., Rumbaugh, J. “El Proceso Unificado de Desarrollo de Software”. Addison-Wesley, 2000.
Eriksson, H. E., Penker, M., Lyons, B. Fado, D. “UML 2 Toolkit'. OMG Press, 2004.
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Gamma, E., Helm, R., Jonson, R. y Vlissides, J. “Patrones de Disefio”, Addison-Wesley, 2003.

Larman, C. “UML y Patrones”. 22 Edicion. Prentice-Hall, 2003.

Piattini, M. G., Calvo-Manzano, J. A., Cervera, J., Fernandez, L. “Analisis y Disefio de Aplicaciones Informéticas de Gestion. Una perspec-
tiva de Ingenieria del Software”. Ra-ma. 2004.

Pressman, R. S. “Ingenieria del Software: Un Enfoque Practico’. 72 Edicion. McGraw-Hill. 2010.

Rumbaugh, J., Jacobson, ., Booch, G. “El Lenguaje Unificado de Modelado. Manual de Referencia’. 22 ed., Addison-Wesley. 2007.
Sanchez, S, Sicilia, M.A. y Rodriguez, D. “Ingenieria del Software. Un enfoque desde la guia SWEBOK”, Garceta, 2011.

Sommerville, 1. *Ingenieria del Software”. 72 Edicion, Addison-Wesley. 2005.

Clark, T. y Warmer, J. (Eds.). “Object Modeling with the OCL’, LNCS 2263, Springer, 2002

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso

OMG. “OMG Unified Modeling Language Specification. Version 2.3". Object Management Group Inc. May 2010. http:/www.omg.org/spec/
UML/2.3/ [Ultima vez visitado, 27-4-2012]. )

OMG. “Object Constraint Language v. 2.2". Object Management Group Inc., http://www.omg.org/spec/OCL/2.2 , February 2010. [Ultima vez
visitado, 27-4-2012).

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Evaluacion continua

0  Setendra en cuenta la asistencia, y la participacion activa en clase

0  Serealizaran 2 pruebas de test durante las clases de teoria

Realizacion de examenes de teoria y problemas:

o Examen final con preguntas sobre los contenidos tedricos y problemas de aplicacion de dichos contenidos
Realizacion de practicas, trabajos o proyectos:

0 Laevaluacion de la parte practica se realizara a partir de la documentacion de los trabajos de practicas realizados individualmente
0 en grupos de dos estudiantes

Criterios de evaluacion

Peso de los diferentes tipos de evaluacion:

Evaluacion continua (EC): 25%

Examen de Teoria y problemas (ETP): 40%

Préctica (P): 35%
La nota final de la asignatura se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores.
NOTAFINAL=0,25EC +04 ETP+ 04 P
La asignatura se supera cuando la nota ponderada sea superior 0 igual a 5y en cada uno de los apartados anteriores se haya obtenido una
calificacion minima de 4.

Instrumentos de evaluacion

Preguntas tipo test de respuesta tnica
Preguntas de respuesta abierta, de forma concisa y razonada
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Resolucion de problemas
Documentacion de trabajos practicos

Recomendaciones para la evaluacion.

La evaluacion continua que tiene un peso directo en la nota final a través de los test y ejercicios de resolucion de problemas para comprobar el
que el estudiante va asimilando los contenidos tedricos fundamentales de la asignatura, asi como indirecta en el examen de teoria y problemas.
La parte practica de la asignatura es esencial para superar la asignatura. Los trabajos desarrollados por los estudiantes deben entregarse en el
tiempo y forma especificados por el profesor

Recomendaciones para la recuperacion

La recuperacion se planteara como una prueba integral en la que el estudiante debera superar aquellas partes en las que no haya superado la
nota minima requerida (4)
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REDES DE COMPUTADORES |

1. Datos de la Asignatura

Codigo 101123 Plan 2010 ECTS 6
Carécter Obligatorio Curso 3 Periodicidad 1° Cuatrimestre
A Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
rea . . o
y Lenguajes y Sistemas Informaticos

Departamento Informatica y Automatica

. Plataforma: Diaweb
Plataforma Virual URL de Acceso: http:/finformatica.usal.es/gii
Profesor Coordinador Angeles M? Moreno Montero | Grupo/s | TA, PA1y PA2
Departamento Informatica y Automatica
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Centro Facultad De Ciencias
Despacho F3020 del edificio principal de la Facultad de Ciencias
Horario de tutorias Consultar web
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/amoreno
E-mail amoreno@usal.es | Teléfono | Ext. 1303
Profesor Sergio Bravo Martin | Grupo /s | PA3
Departamento Informética y Automatica
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Centro Facultad De Ciencias
Despacho Edificio “San Bartolomé” (1° Planta)
Horario de tutorias Consultar web
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/ser
E-mail ser@usal.es | Teléfono | Ext. 1926

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia
Redes
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Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Perfil profesional.
Responsables y administradores de sistemas informaticos

3. Recomendaciones previas

| Es deseable haber cursado las asignaturas: Sefiales y Sistemas y Sistemas Operativos | y Il |

4. Objetivos de la asignatura

Dominar y utilizar la terminologia asociada de los diferentes objetos, medios y dispositivos necesarios para las telecomunicaciones, tanto en
redes de &rea local como en redes de area ancha.

Conocer y entender las relaciones que mantiene la materia con el resto de materias de la titulacion a partir de la introduccion explicita de
ejemplos y comentarios, aprovechando puntos relevantes del temario.

Conocer y comprender algunas de las capacidades, aptitudes y conocimientos que la materia aporta para el desarrollo de los diversos perfiles
profesionales.

Familiarizar al estudiante con los estandares en telecomunicaciones y con los organismos de regulacion. En especial con el modelo de refer-
encia para la Interconexion de Sistemas Abiertos (OSI).

Conocer las arquitecturas, topologias y protocolos de las redes.

Conocer los diferentes componentes hardware y software de los sistemas de telecomunicaciones y como se organizan para proporcionar los
servicios requeridos.

Ser capaz de seleccionar e instalar el equipamiento necesario para implementar un sistema de telecomunicaciones; por ejemplo, cables,
modems, redes de area local, pasarelas y routers.

Ser capaz de disefiar, instalar, configurar y gestionar una LAN.

Desarrollar aplicaciones en red para la empresa.

Conocer los diferentes servicios de telecomunicacion y analizar una implementacion especifica del modelo OSI.

Aprender a avaluar, seleccionar e implementar diferentes opciones de comunicacion para una organizacion.

Tener una vision general sobre las lineas de evolucion futuras de la tecnologia de telecomunicaciones.

Adaquirir y utilizar con fluidez un buen lenguaje cientifico, tanto oral como escrito, siendo riguroso en las explicaciones de cualquier proceso
dentro de la materia.

5. Contenidos

+ PARTE TEORICA
Tema 1: Introduccion a las Redes de Computadores
Tema 2: Normalizacion
Tema 3: El nivel de Enlace
Tema 4: Las redes de area local
Tema 5: Interconexion de redes. Las LAN conmutadas
Tema 6: El nivel de red: direccionamiento y encaminadores
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Tema 7: El nivel de transporte en Internet
Tema 8: EL nivel de aplicacion en Internet: fundamentos en servicios de red
Tema 9: Los niveles superiores en OS|
*+ PARTE PRACTICA
El puerto serie
Los protocolos de enlace; HDLC
Ejercicios de cableado y puentes
Ejercicios de direccionamiento IP
EI API de sockets
Ordenes de diagndstico de las redes IP

6. Competencias a adquirir

Transversales

CT3 Capacidad de anlisis y sintesis
CT4 Capacidad de organizar y planificar
CT8 Habilidades de gestion de la informacion
CT9 Resolucion de problemas
CT10 Toma de decisiones
CT11 Capacidad critica y autocritica
CT12 Trabajo en equipo
CT13 Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar
CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
CT17 Habilidades de investigacion
CT18 Capacidad de aprender
CT19 Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones
CT20 Capacidad de generar nuevas ideas
CT21 Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos.
CT22 Disefio y gestion de proyectos

Especificas

- CETI1 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el dmbito de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones.
CEIT2 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los ambitos, liderando su
puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econdmico y social.
CEIT4 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informatica que cumpla los estandares y normativas
vigentes.
CEIT5 Conocimiento, administracion y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.
CETI6 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio elec-
tronico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil.
CEIC4 Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.
CEIC8 Capacidad para disefiar, desplegar, administrar y gestionar redes de computadores.
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Basicas/Generales

Adicionales

- Capacidad para evaluar las ventajas e inconvenientes de diferentes alternativas tecnoldgicas de sistemas de comunicaciones.
Capacidad de evaluar distintas alternativas en el disefio de nuevas redes de comunicaciones.
Disefiar e implementar una red de computadores, los programas de comunicaciones dentro de la misma y las aplicaciones para las que fue disefiada.
Capacidad de analizar y especificar los parametros fundamentales de un sistema de comunicaciones.
Capacidad de describir, programar, validar y optimizar protocolos e interfaces de comunicacion en los diferentes niveles de una arquitectura de redes.
Capacidad de disefiar y programar servicios y aplicaciones en red y distribuidas.
Capacidad para aprender de manera auténoma nuevos conocimientos y técnicas adecuados para la concepcion, el desarrollo o la explotacion
de sistemas y servicios de comunicaciones.

7. Metodologias

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:

Actividades presenciales:

* Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

* Realizacion de practicas guiadas en laboratorio

* Exposicion de trabajos

Actividades no presenciales:

* Estudio autonomo por parte del estudiante

* Revision bibliogréfica y busqueda de informacion

* Realizacion de trabajos, practicas, informes de précticas, etc.

El contenido tedrico de las materias presentado en las clases magistrales junto con su aplicacion en las clases de practicas guiadas, facilitara la
asimilacion de las competencias anteriormente descritas.

Se usa la plataforma virtual como vehiculo de comunicacion y registro de informacion de la materia tanto del profesor hacia los estudiantes como
de material que los estudiantes quieran intercambiar.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas (,ie trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales 30 38 68
- Enaula
- En el laboratorio
Précticas - Enaula de informatica 21 22 43
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
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Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo

Exposiciones y debates 6 6
Tutorias
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18

TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Comer, D. y Stevens, D. (1996). Internetworking With TCP/IP Vol. IlI: Client-Server Programming And Applications. 22 edicion., vol. Ill Prentice Hall

Comer, D. (1995). Internetworking With TCP/IP Vol I Principles, Protocols, And Architecture. 32 edicion. Prentice Hall

Comer, D. y Stevens, D. (1994). Internetworking With TCP/IP Vol II: Desing, Implementation, And Internals. 22 edicion., vol. Il Prentice Hall

Forouzan, B. (2006). Transmisién De Datos Y Redes De Comunicaciones. 42 edicion. Mc Graw Hill

Halsall, F. (1998). Comunicaciones De Datos, Redes De Computadores Y Sistemas Abiertos. 42 edicion. Addison-Wesley

Jain, B. y Agrawala, A. (1993). Open Systems Interconnection. Its Architecture And Protocols. McGraw-Hill

Kurose, J. y Ross, K. (2008). Computer Networking: A Top-Down Approach. 42 edicion. Pearson Education

Ledn-Garcia, A. y Widjaja, . (2002). Redes De Comunicacion. Conceptos Fundamentales Y Arquitecturas Bésicas. Mc Graw Hill

Naugle, M. Network Protocol Handbook.

Stallings, W. (2004). Comunicaciones Y Redes De Computadores. 72 edicion. Pearson Educacion S.A.

Stallings, W. (2004). Redes E Internet De Alta Velocidad. Rendimiento Y Calidad De Servicio. 22 edicion. Pearson Edicacion S. A.

Stevens, W. UNIX Network Programming. Prentice-Hall International

Stevens, W. (1996). TCP/IP lllustrated, Vol. 3: TCP For Transactions, HTTP, NNTP, And The Unix Domain Protocol., vol. 3 Addison-Wesley
Proffesional Computing Series

Stevens, W. (1994). TCP/IP lllustrated, Vol. 1: The Protocols. Addison Wesley Longman, Inc.

Tanenbaum, A. (1997). Redes De Computadoras. 3¢ edicion. Prentice Hall

Wright, G. y Stevens, W. (1998). TCP/IP lllustrated, Vol. 2: The Implementation. , vol. 2

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso

Forouzan, B. Transmision De Datos Y Redes De Comunicaciones. 42 edicion. Mc Graw Hill;

2006 (http://www.mhe.es/forouzand)

James F. Kurose and Keith W. Ross. Computer Networking. A Top-Down Approach, 42 Edicion. Addison-Wesley. 2008 (http://www.awl.com/kurose-
ross)

Stallings, W. “Comunicaciones y Redes de Ordenadores”. Séptima Edicion. Prentice Hall. 2004

(http:/www.librosite.net/stallings6)
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Stallings, W. “Redes e Internet de Alta Velocidad. Rendimiento y Calidad de Servicio’. Segunda Edicion. Pearson Educacion. 2004 (http://www.
librosite.net/stallings5)
Books On Computer Networking From Douglas Comer and Prentice Hall

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Alolargo del periodo docente, se realizaran un conjunto de actividades evaluables que tendran como objetivo la constatacion de que el estudiante
va adquiriendo las competencias previstas. A este conjunto le llamamos actividades de evaluacion continua.

Adicionalmente, se realizara un examen final con cuestiones tedrico-practicas que permita evaluar en conjunto los conocimientos, las destrezas y
las habilidades adquiridas.

La evaluacion global de la asignatura se realizara en base tanto a las actividades de evaluacién continua como al examen final.

Criterios de evaluacion

* Realizacion de examenes: 70%

* Realizacion y defensa de practicas o trabajos: 30%

La nota final de la asignatura se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores pero teniendo
en cuenta que las calificaciones de las defensas de practicas o trabajos seran corregidas con las notas del examen escrito

Instrumentos de evaluacion

Realizacion de examenes de teoria y problemas: se realizaran por escrito, y constaran de cuestiones tedricas y practicas. Las cuestiones abordaran
los conceptos y técnicas abordados.

Trabajos: Consisten en la resolucion de uno o varios ejercicios, y tal vez cuestiones tedricas. Los trabajos tendran una fecha limite de entrega.
El estudiante podra ser convocado para explicar los métodos utilizados y su resolucion. En su caso, esta defensa del trabajo presentado formara
parte de la calificacion del trabajo.

Examen final: se compondré de una serie de cuestiones tedricas y practicas

Recomendaciones para la evaluacion

Asistencia a clase, participacion en las actividades y trabajo personal.
Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y solventar las dudas que surjan durante el trabajo personal.

Recomendaciones para la recuperacion

Los criterios de evaluacion en la 2% convocatoria son los mismos que en la primera teniendo en cuenta que las actividades de evaluacion continua
no son recuperables
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CONTROL DE PROCESOS
1. Datos de la Asignatura

Codigo 101143 Plan 2010 ECTS
Caracter Optativo Curso 3 Periodicidad 1° Cuatnmestre
Area Ingenieria de Sistemas y Automatica
Departamento Informética y Automatica
, Plataforma: Studium
Plataforma Virlual URL de Acceso: http://studium.usal.es
Profesor Coordinador Belén Curto Diego | Grupo/s | A
Departamento Informatica y Automatica
Area Ingenieria de Sistemas y Automatica
Centro Facultad de Ciencias
Despacho F3018
Horario de tutorias Consultar pagina asignatura
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweblpersonas/bcurto
E-mail beurto@usal.es | Teléfono | 923294653

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

La asignatura pertenece a la materia de INFORMATICA INDUSTRIAL (18 créditos ECTS), integrada por las asignaturas optativas de “Modelado y
simulacion”, “Control de procesos” e “Informatica industrial”, cada una de ellas de 6 ECTS

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios.

La materia de INFORMATICA INDUSTRIAL se centra en el estudio de las técnicas, tecnologias y herramientas relacionadas con la aplicacion de
ordenador en el ambito de la automatizacion y control de sistemas industriales.

En la asignatura “Modelado y simulacion” el estudiante adquiriere los conceptos basicos para el modelado y simulacion por ordenador de siste-
mas tanto desde un punto de vista continuo como discreto. En la asignatura “Control de procesos” se aborda el estudio y disefio de sistemas
automaticos de control y su aplicacion para la mejora de los procesos industriales. En la asignatura “Informética industrial” se centra en el disefio e
implementacion de software para los sistemas informaticos industriales.

Perfil profesional
Al ser una asignatura de aplicacion al ambito industrial, es fundamental en cualquier perfil vinculado al Grado en Ingenieria Informatica
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3. Recomendaciones previas

| No existen recomendaciones previas

4, Objetivos de la asignatura

GENERALES
- Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.

ESPECIFICOS
- Adquirir conocimientos tedricos y practicos en desarrollo de programas de modelado y simulacion, mediante distintos lenguajes y paquetes
de software
- Analizar y disefiar sistemas automaticos de control y para aplicarlos al funcionamiento y la mejora de procesos industriales
- Adquirir conceptos fundamentales del control automatico, y en especial de los controladores industriales
- Disefiar el equipamiento y la instrumentacion necesarias para el buen funcionamiento de los sistemas informaticos industriales, asi como para
la correcta interaccion entre el computador y el usuario

5. Contenidos

BLOQUE TEORICO
TEMA1.- Fundamentos de control automético
TEMA 2.- Sistemas de control de tiempo continuo: regulacion automatica
TEMA 3.- Acciones basicas de control
TEMA 4.- Respuesta temporal y estabilidad
TEMA5.- Sistemas de control en tiempo discreto: control digital

BLOQUE PRACTICO
PRACTICA 1.- Simulacion de modelos continuos
PRACTICA 2 - Disefio e implementacion de controladores

6. Competencias a adquirir

Especificas

TI2.- Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware,
software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados.

Basicas/Generales

CB4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos con
aplicacion en ingenieria.

CB5.Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su programacion,
y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.
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Transversales

CT3 Capacidad de andlisis y sintesis

CT9 Resolucion de problemas

CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
CT17 Habilidades de investigacion

CT18 Capacidad de aprender

CT20 Capacidad de generar nuevas ideas

CT22 Disefio y gestion de proyectos

7. Metodologias

- Clases magistrales con exposicion de teoria y resolucion de problemas, casos practicos y ejemplos. Se imparten a la totalidad del grupo.

- Clases practicas en laboratorio de informatica donde se reforzaran los conceptos tedricos mediante la utilizacion de simuladores de procesos
industriales. Existiran practicas guiadas por el profesor y trabajos practicos para entregar de forma individual. Se fomentara y motivara el autoa-
prendizaje del alumno.

Seminarios preparados, expuestos y debatidos en clase por parte de los alumnos.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dlirigidas por el profesor . Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales 26 34 60
- Enaula
- En el laboratorio
Préacticas - En aula de informatica 26 26 52
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates
Tutorias
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150




Grado en Ingenieria Informatica Guia Académica 2013-2014
Universidad de Salamanca

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

[1] P. Ollero, E. Fernandez, “Control e Instrumentacion de procesos quimicos”. Ed. Sintesis, 1997.
[2] Ogata, “Ingenieria de Control Moderna”. 4% Ed. Prentice Hall, 2003.
[3] B. C. Kuo, “Sistemas de Control Automatico”. McGraw-Hill, 1996.

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion de la asignatura se centrara en la realizacion de practicas guiadas y practicas autonomas
Criterios de evaluacion

La nota final de la asignatura se obtendra de forma ponderada del examen practico y de las practicas realizadas durante el curso
Instrumentos de evaluacion

Prueba escrita final consistira en la realizacion de una de las practicas propuestas durante el curso.
Recomendaciones para la evaluacion

Para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje se recomienda la asistencia a clase y la participacion en las actividades programadas

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
logrado la superacion de la asignatura.
Los criterios de evaluacion en la 2 convocatoria son los mismos que en la primera.
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MODELADO Y SIMULACION
1. Datos de la Asignatura

Codigo 101148 Plan 2010 ECTS
Caracter Optativo Curso 3 Periodicidad 1° cuatrimestre
Area Ingenieria de Sistemas y Automatica
Departamento Informatica y Automatica
’ Plataforma: Studium
Plataforma Virlua URB. de Acceso: http://studium.usal.es
Profesor Coordinador Pedro-Martin Vallejo LLamas | Grupo/s | A
Departamento Informética y Automatica
Area Ingenieria de Sistemas y Automética
Centro Facultad de Ciencias
Despacho Facultad de Ciencias (F3002)
Horario de tutorias Martes de 17 h.a20 h. y Jueves de 11a 14 h.
URL Web 1.- Diaweb 2.- Studium
E-mal pedrito@usal.es [Telsfono | 923294400 (ext. 1302)

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia
Informética Industrial
Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Las asignaturas de este blogue tienen en comun que las tres abordan aplicaciones de la Informética a la Ciencia y la Ingenieria, con una dimension
de carécter industrial, en un sentido amplio del término (aludiendo a su amplitud, a su interés y a su aplicabilidad real y practica). El bloque pretende
por tanto complementar los conocimientos informaticos basicos y fundamentales del alumnado, con conocimientos de Informatica Aplicada. En par-
ticular, “Modelado y Simulacion” estudia la obtencion y uso de modelos matematicos de sistemas fisicos dinamicos y la utilizacion del computador
para experimentar de forma virtual con tales sistemas (simulacion), a partir de los modelos adoptados. La programacion de tales modelos y de los
experimentos de simulacion podra llevarse a cabo mediante diversos lenguajes y paquetes de software. Se trataran tanto sistemas continuos en
el tiempo, como sistemas de eventos discretos.
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Perfil profesional

Industria

Empresas de Informética

Servicios y Departamentos de calculo e informéticos de la Administracion del Estado
Docencia Universitaria e Investigacion

Docencia no Universitaria

3. Recomendaciones previas

Las tres asignaturas del Bloque “Informatica Industrial” pueden cursarse independientemente. Sin embargo, para aquellos alumnos (-as) interesa-
dos en la materia, resultard mas Util cursar més de una asignatura del bloque.

4, Objetivos de la asignatura

+ Conocer, comprender y distinguir los conceptos basicos siguientes: sistemas fisicos dinamicos, sistemas continuos, sistemas de eventos discre-
tos, modelo matematico de un sistema fisico, simulacion (experimentacion con el modelo) y simulacion por computador.

+ Adquirir los conceptos fundamentales del Modelado y Simulacion, tanto de sistemas continuos, como de sistemas de eventos discretos

+ Adquirir los conocimientos tedricos y practicos suficientes para desarrollar programas de Modelado y Simulacion, mediante distintos lenguajes y
paquetes de software

+ Estudio de casos de aplicacion del Modelado y Simulacion de sistemas a la Ciencia, la Ingenieria y la Industria

+ Abordar el desarrollo de un proyecto de simulacion mediante computador

5. Contenidos

Teorfa

Introduccion: sistemas fisicos dinamicos. Sistemas Continuos respecto del tiempo. Sistemas de Eventos Discretos.

Modelos matematicos de sistemas fisicos continuos. Representacién externa y representacion interna. Dominio temporal y dominio transformado.
Determinacion del modelo matematico de un sistema continuo: modelado y validacion. Identificacién paramétrica.

Experimentacion con el modelo: simulacion. Simulacion por computador.

Lenguajes de programacion para simulacion de sistemas continuos. Entornos de desarrollo y paquetes de software. El entorno Matlab &
Simulink. ACSL: lenguaje de simulacion de sistemas continuos.

Modelado y simulacién de sistemas de eventos discretos.

Lenguajes de programacion y entornos de desarrollo de sistemas de eventos discretos. GPSS: lenguaje standard de simulacion de sistemas
de eventos discretos. Paquetes de simulacion.

8. Aplicaciones y estudio de casos.

Practicas

P1. Simulacion de sistemas continuos basicos mediante Matlab & Simulink.
P2. Simulacion de sistemas continuos mediante ACSL (entorno de desarrollo acsIXtreme).
P3. Simulacion de sistemas de eventos discretos basicos mediante GPSS.

~N o
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P4. Simulacion de sistemas de eventos discretos mediante paquetes de simulacion de libre acceso (gj.: SIMPROCESS).
P5. Desarrollo de un proyecto basico de simulacion por computador. [Opcional: mejora de calificacion].

6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales

- CBGO. Aspectos generales de determinadas competencias basicas y comunes del Plan de Estudios de la Titulacion, especificadas en el bloque
formativo 0 materia “Informatica Industrial” [competencias CB4, CB5, CC7, CC8, CC14 y CC17 del Titulo].

Especificas

CEO1. Capacidad para comprender los fundamentos de la representacion de sistemas fisicos mediante modelos mateméticos, tanto para siste-
mas continuos en el tiempo, como para sistemas de eventos discretos.

- CE02. Capacidad para obtener el modelo matematico representativo de un sistema fisico (modelado).

- CEO03. Capacidad para codificar mediante lenguajes de programacién, tanto el modelo matematico de un sistema, como los posibles experimen-
tos a llevar a cabo con él (simulacion por computador).

- CE04. Capacidad para disefiar e implementar programas informéticos de simulacion, con interfaces apropiadas para diferentes tipos de usuarios
(cualificados en mayor o menor grado), haciendo uso de diferentes lenguajes, entornos y paquetes de software.

- CEO05. Capacidad para dotar al software de simulacién de herramientas de anlisis del comportamiento dindmico de un sistema (anlisis por
computador), asi como de herramientas de generacion de informes.

- CEO06. Capacidad para desarrollar un proyecto completo basico de modelado y simulacion, tanto de un sistema continuo, como de un sistema
de eventos discretos.

- CEO07. Capacidad para extraer conclusiones tedricas o practicas acerca del comportamiento de un sistema y capacidad para planificar, a partir
de las conclusiones, posibles acciones a llevar a cabo con el sistema real con el objetivo de modificar o influir en su comportamiento.

- CEO08. Capacidad para aplicar los conceptos, técnicas y herramientas del modelado y la simulacion por computador al analisis, disefio y predic-
cion de sistemas o fendmenos fisicos naturales o industriales [competencia adicional del bloque formativo o materia “Informatica Industrial].

Transversales

- CT01. Capacidad de andlisis y sintesis [competencia CT3 del Titulo]

- CT02. Capacidad critica y autocritica [competencia CT11 del Titulo]

- CT04. Habilidades de investigacion [competencia CT17 del Titulo]

- CT05. Aprendizaje auténomo [competencia CT18 del Titulo]

- CT06. Capacidad de generar nuevas ideas [competencia CT20 del Titulo]

7. Metodologias

Imparticion de clases magistrales de teoria, ejercicios y casos de estudio.

Realizacion de practicas basicas en aula de informatica y desarrollo de casos practicos.

Utilizacion de lenguajes, herramientas y paquetes informaticos con reconocimiento en los mbitos académico, cientifico e industrial internacio-
nal, dentro de las posibilidades reales derivadas del presupuesto institucional disponible para la docencia.

Utilizacion de material didactico, cientifico y técnico apropiado, dentro de las posibilidades reales derivadas del presupuesto institucional
disponible para la docencia.
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Proposicion de algtin o algunos trabajos, tedricos o practicos, a realizar por el alumnado de forma auténoma en su tiempo de estudio.
Celebracion de algun seminario y alguna exposicion o debate para la presentacion y discusion colectiva de algun o algunos temas o casos de
especial interés didactico o cientifico, motivando la participacion y la propuesta auténoma y novedosa por parte del alumnado.
Motivacion del alumnado para conseguir habitos de estudio e investigacion basados en el uso de libros de texto y ofras fuentes de cono-
cimiento originales (impresas en papel o accesibles a través de Internet).
Utilizacion de tutorias para aclaracion de dudas y orientacion didéctica y profesional.
8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes
Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo HORAS TOTALES
Sesiones magistrales 25 30 55
- Enaula
- En el laboratorio
Précticas - En aula de informatica 25 30 55
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios 2 2
Exposiciones y debates 2 2
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 10 10
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 20 24
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Creus, A. Simulacion y Control de Procesos Industriales. Edit. Marcombo.

Dorf, R.C. Sistemas Modernos de Control. Teoria y Practica. Edit. Adisson Wesley Iberoamericana.

Himmelblau, D. M. & Bischoff, K.B. Analisis y Simulacion de Procesos. Ed. Reverté.

Law, A.M. & Kelton, W.D. Simulation Modeling & Analysis. Edit. McGraw-Hill.

Ogata, K. Ingenieria de Control Moderna. Edit. Prentice-Hall.

Payne, J.A. Introduction to Simulation. Programming Techniques and Methods of Analysis. Edit. McGraw-Hill.

Vallejo LLamas, P.M. Practicas de Informatica Industrial. Introduccion a Matlab y a su uso en Control Automatico. Manual universitario.
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Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

- Manuales de Matlab y Simulink.

- Manuales de ACSL y acsIXtreme.

- Manuales de GPSS (distribucion abierta elegida).

- Manuales de Simprocess (u otros paquetes de simulacion abiertos).

- Manuales de todo el software especifico utilizado en las Practicas.

- Material didactico, cientifico y técnico accesible a través de Internet.

- Documentos elaborados por el responsable de la asignatura, disponibles en Studium.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Alolargo del periodo docente, se realizaran actividades de evaluacion continua que tendran como objetivo la constatacion de que el estudiante
va adquiriendo las competencias previstas. Ademas, se realizara un examen final con cuestiones, preguntas y ejercicios teérico-practicos que
permitan evaluar globalmente los conocimientos, las destrezas y las habilidades adquiridas. La evaluacion global de la asignatura se realizara en
base tanto a las actividades de evaluacion continua como al examen final, pero éste tendra mas peso

Criterios de evaluacion

Para la evaluacion de la asignatura se aplicara la siguiente ponderacion en la valoracién de las actividades de evaluacion:

+ Evaluacion continua: 20% ¢ Examen final: 80%.

En el examen final se exigira alcanzar una calificacion minima del 40% sobre el peso total de esa prueba para poder superar la asignatura.
La nota global de la asignatura se obtendré de forma ponderada a través de las notas parciales conseguidas en los dos bloques sefialados, siempre
que se cumpla el requisito mencionado para el examen global.

Instrumentos de evaluacion

* Trabajos: consistentes en la resolucion de ejercicios y cuestiones tedricas. Podrian tener una fecha limite de entrega. El estudiante podria ser
convocado para explicar los métodos utilizados y su resolucion, siendo valorada la defensa del trabajo.

+ Controles cortos: pruebas breves, orales o escritas, en horario de clase, consistentes en la resolucién de algin ejercicio y en la respuesta de
alguna pregunta de caracter tedrico.

* Examen final: consistente en cuestiones, preguntas y ejercicios tedrico-practicos. Sera necesario superar el 40% de la valoracion del examen
para poder aprobar la asignatura.

Recomendaciones para la evaluacion

Asistencia a clase, participacion en las actividades y trabajo personal. Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y
solventar las dudas que surjan durante el trabajo personal.

Recomendaciones para la recuperacion
Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se
haya logrado la superacion de la asignatura. Los criterios de evaluacion en la 2% convocatoria seran los mismos que en la primera (20% evaluacion

continua+80% examen final), por lo que el examen de recuperacion solo permitiria recuperar el 80% correspondiente al examen final. Las
actividades de evaluacion continua no son recuperables. En ningln caso se mantendran notas parciales para cursos posteriores.




Guia Académica 2013-2014
Universidad de Salamanca

Grado en Ingenieria Informatica

TERCER CURSO. SEGUNDO CUATRIMESTRE

INTERACCION PERSONA-ORDENADOR

1. Datos de la Asignatura

Cadigo 101124 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 3 Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Departamento Informéatica y Automatica

: Plataforma: STUDIUM
Pltaforma Vel URL de Acceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Roberto Therén | Grupo/s | Teoria y A1,A2,A3
Departamento Informética y Automética

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3006

Horario de tutorias Lunes, Martes, Miércoles de 12:00 a 14:00

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/theron

E-mail theron@usal.es [Teléefono | 923204500 (1513)

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

La asignatura se enmarca en la materia Interaccion, y sus principios generales son esenciales para las ofras dos asignaturas que completan la
materia: Interfaces Graficos y Disefio de Interaccion.

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

del Plan de Estudios

Se presentan aspectos basicos de representacion de informacion e interaccion persona-ordenador de aplicabilidad a cualquiera de las asignaturas

Perfil profesional.

Cualquiera relacionado con las Tecnologias de la Informacion
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3. Recomendaciones previas

| Haber cursado la asignaturas Ingenieria del Software |

4. Objetivos de la asignatura

Ofrecer los fundamentos basicos de Interaccion Persona-Ordenador. Conocer la importancia del Factor Humano en el disefio de interfaces de
usuario.

+ Comprender las capacidades y limitaciones humanas para la interaccion y saber disefiar e implementar sistemas software adaptados a ellas
+ Conocer principios basicos de Disefio Grafico y Comunicacion para ofrecer las mejores interfaces para el usuario

» Conocer los usos tecnoldgicos para la interaccion multimodal y valorarlos como posibles soluciones innovadoras

* Valorar principios universales de buen y mal disefio

* Ofrecer soluciones a problemas no conocidos mediante la valoracion de propuestas tecnoldgicas emergentes.

* Abordar el desarrollo de sistemas software interactivos con enfoques centrados en el usuario

* Involucrar al usuario en el proceso de disefio a través del uso de prototipos de sistemas software

* Evaluar la usabilidad y la accesibilidad de soluciones basadas en tecnologias de la informacion.

* Trabajar en equipo y presentar propuestas, soluciones e informes tanto de forma oral como de forma escrita, ya sea en espaiiol 0 en inglés.

5. Contenidos

* Interfaces persona-ordenador (HCI). Introduccion al dialogo persona-ordenador. Historia de la Interaccion persona-ordenador
* Aspectos psicologicos de la interaccion persona-ordenador: Psicologia Cognitiva. Canales sensoriales. Limitaciones humanes en el proceso
perceptivo. Percepcion visual. Percepcion auditiva. Percepcion tactil.
Movimiento. La memoria humana.
* Objetivos de una interfaz de usuario. Dispositivos, estilos y paradigmas de interaccion. Herramientas para el disefio de Interfaces de Usuario.
Metéforas. Guias de Estilo y disefio grafico
* Metodologia de disefio centrado en el usuario. Ciclo de vida de un sistema interactivo. Prototipos
* Accesibilidad. Internacionalizacion.
* Evaluacion de Interfaces de Usuario. Métodos empiricos de evaluacion. Factores medibles. Costes. Experimentacion
* Nuevas tendencias de Interfaces de Usuario. Adaptacion al contexto social organizativo de trabajo: IU cooperativas: Groupware. Interfaces
adaptables. Nuevos dispositivos.
Laboratorio:
1. Lenguajes de Programacion y bibliotecas: Java, CSS, Processing, Flex, Protovis, etc.

6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales

CG1: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y cali-
dad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente.
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CG2: Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los &mbitos, liderando su puesta
en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econdmico y social.

CG3: Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las habilidades de comunicacion
en todos los entornos de desarrollo de software.

CG4: Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas.

CG5: Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware,
software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados.

CG6: Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacion para el desarrollo, evaluacion y gestion de aplicaciones y
sistemas basados en tecnologias de la informacion que aseguren la accesibilidad, ergonomia y usabilidad de los sistemas.

CGT: Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacion que satisfagan las necesidades de la organizacion, con
|os criterios de coste y calidad identificados.

CG8: Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable para la resolucion de problemas
mediante un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de computacion, percep-
cion y actuacion en ambientes o entornos inteligentes.

CG9: Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacion compleja y su aplicacion a la resolucion de
problemas de disefio de interaccion persona computadora

CG10: Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la base
de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

CG11: Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.

CG12: Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria del software que
integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

Especificas

CE1. Conocimiento de la importancia que tiene la disciplina de la Interaccion Persona-Ordenador

CE2. Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas

CE3. Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacion para el desarrollo, evaluacion y gestion de aplicaciones y
sistemas basados en tecnologias de la informacion que aseguren la accesibilidad, ergonomia y usabilidad de los sistemas.

CE4. Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten
de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos
y practicas de la Ingenieria del Software.

Transversales.

CT1: Conocimientos generales basicos

CT2: Conocimientos basicos de la profesion

CT3: Capacidad de analisis y sintesis

CT4; Capacidad de organizar y planificar

CT5: Capacidad critica y autocritica

CT6: Trabajo en equipo

CT12: Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
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CT13: Habilidades de investigacion

CT14: Capacidad de aprender

CT15: Disefio y gestion de proyectos

CT16. Manejar con fluidez diferentes entornos de desarrollo y bibliotecas para el desarrollo de interfaces de usuario
CT17. Ser capaz de presentar en publico un trabajo y mantener un debate con el resto de la clase.

CT18. Motivacion por la creatividad y sensibilidad estética

7. Metodologias

Se seguiran las directrices generales recogidas en el Plan de Estudios.
Las actividades que se proponen son las siguientes:

+ Clases de teoria con apoyo de material audiovisual. En estas clases se presentaran los contenidos basicos de un cierto tema. Las clases
comenzaran con una breve introduccion de los contenidos que se pretenden transmitir en la clase, asi como con un breve comentario a
los conceptos vistos en clases anteriores y que sirven de enlace a los que se pretenden desarrollar. El desarrollo de la clase se llevara
a cabo con medios audiovisuales, textos, transparencias... que permitan un adecuado nivel de motivacion e interés en los alumnos. Se
debe intentar motivar a los alumnos a intervenir en cualquier momento en las clases para hacer éstas mas dinamicas y facilitar el apren-
dizaje. Se revisan ejemplos reales de herramientas y técnicas de Interaccion Persona-Ordenador en diferentes campos y se incentiva la
discusion y critica respecto a los enfoques utilizados en estas, asi como el grado de éxito alcanzado.

+ Trabajos précticos. Los alumnos, individualmente o en parejas, desarrollaran trabajos practicos sobre algun problema de Interaccion
Persona-Ordenador. El lenguaje de programacion sera el que mejor se adapte al problema abordado. Es posible abordar trabajos tedricos
de suficiente profundidad.

* Presentacion oral de los trabajos. Los alumnos defienden publicamente sus trabajos.

*  Tutorias. El alumnado tiene a su disposicion seis horas de tutorias a la semana en las que puede consultar cualquier duda relacionada
con los contenidos, organizacion y planificacion de la materia. Las tutorias pueden ser individualizadas, pero se admite tutorias grupales.

* Zona virtual. Se convierte en el vehiculo de comunicacion y registro de informacion de la materia.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dlirigidas por el profesor . Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo

Sesiones magistrales 10 15 25

- Enaula

- En el laboratorio
Practicas - Enaula de informatica 30 28 58

- De campo

- De visualizacion (visu) 8 18 26
Seminarios 4 4
Exposiciones y debates 3 3
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Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo

Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 20 20
Otras actividades (detallar)
Exémenes 3 9 12

TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno
http://www.aipo.es/libro/index.php
Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

Lazar, Feng, and Hochheiser; Research Methods in Human-Computer Interaction; Wiley, 2010.

Andrew Sears and Julie A. Jacko (Eds) The Human-Computer Interaction Handbook. (2nd edition) CRC Press, 2007
Stone, Jarrett, Woodruffe, and Minocha; User Interface Design and Evaluation; Morgan Kaufmann, March 2005

Jef Raskin; The Humane Interface; Addison-Wesley, March 2000.

Ben Shneiderman and Catherine Plaisant; Designing the User Interface; 5th Edition, Addison-Wesley, March 2009.
Helander, Landauer, Prabhu (Eds.); Handbook of Human-Computer Interaction; 2nd Edition, Elsevier, 1997.

John Anderson; Cognitive Psychology and its Implications; 6th Edition, Worth, 2004.

Alan Dix, Janet Finlay, Gregory Abowd & Russell Beale. Human-Computer Interaction. 3rd Edition. Prentice Hall, 2004.

ACM SIGCHI
http://acm.org/sigchi/
HCI Bibliography
http://www.hcibib.org/

Task-Centered User Interface Design
http:/www.hcibib.org/tcuid/index.html

Asociacion Interaccion Persona-Ordenador (AIPO)
http://www.aipo.es/

10. Evaluacion

Consideraciones Generales
En esta materia se lleva a cabo una evaluacion continua
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Criterios de evaluacion

+ Setendra en cuenta la asistencia y la participacion activa en clase.
0 Seexigird un minimo de un 80% de las horas presenciales.
* Realizacion y defensa de trabajos précticos, individualmente o por parejas.
0  Sevalorara la precision, capacidad de comunicacion y espiritu critico y constructivo.
o La calificacion de este trabajo se dividira en un 60% por la evaluacion de la memoria entregada y un 40% la exposicién y defensa del
mismo.
La nota final de esta materia se basara en las notas de los trabajos y de un examen final, junto con la participacion activa en las actividades
presenciales.

Nota Final = 40% Examenes + 30% Trabajos + 30% Evaluacion continua

Instrumentos de evaluacion

Evaluacion continua (sobre todas las competencias relacionadas), participacion y defensa del trabajo individual.

Recomendaciones para la evaluacion

La asistencia a las clases magistrales es fundamental para abordar los trabajos individuales. EI razonamiento critico del estado del arte y el analisis
de las tendencias de aplicacion de las técnicas y conceptos procedentes de la Interaccion Persona-Ordenador son de gran ayuda para superar la
asignatura

Recomendaciones para la recuperacion

La revision de los trabajos entregados por los alumnos en otros afios y/o convocatorias sirve en gran medida para cubrir las carencias demostradas
en la convocatoria ordinaria
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ARQUITECTURA DE COMPUTADORES

1. Datos de la Asignatura

Codigo 101125 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 3 Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area Ingenieria de Sistemas y Automatica
Departamento Informética y Automatica
Plataforma Virtual Plataforma: Studium .
URL de Acceso: http://studium.usal.es
Profesor Coordinador Belén Curto Diego | Grupo /s | TA
Departamento Informética y Automética
Area Ingenieria de Sistemas y Automética
Centro Facultad de Ciencias
Despacho F3018
Horario de tutorias Consultar pagina asignatura
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/bcurto
E-mail beurto@usal.es Teléfono | 923294653
Profesor Coordinador Raul Alves Santos | Grupo /s PA
Departamento Informética y Automatica
Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Centro Facultad de Ciencias
Despacho Edificio San Bartolomé, primer piso
Horario de tutorias En su pagina web
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/ralves
E-mail ralves@usal.es Teléfono 923294500
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

La asignatura pertenece a la materia de COMPUTADORES (36 créditos ECTS), integrada por:

- las asignaturas bésicas de Fundamentos Fisicos (1°,C1), Computadores I (1°,C1), Computadores Il (1°,C2),
- la asignatura obligatoria de Arquitectura de Computadores (3°,C2)

- las asignaturas optativas de Periféricos y Sistemas Digitales Programables

Papel de la asignatura dentro del Blogue formativo y del Plan de Estudios

La materia de COMPUTADORES se centra en el estudio de las técnicas, tecnologias y organizacion y arquitectura de un ordenador. Esta materia
es fundamental y basica para la comprension del resto, analiza el hardware y enlaza directamente con las relacionadas con el software de un
ordenador, en particular, con el software mas basico, el sistema operativo, que se comienza a estudiar en Sistemas Operativos |.

En la asignatura “Fundamentos Fisicos” el estudiante adquiriere los conceptos bésicos sobre dispositivos y circuitos electrénicos que definen la tec-
nologia de un computador. En la asignatura Computadores | se aborda el estudio de los blogues elementales en la construccién de un computador.
En Computadores Il se combinan todos esos elementos para describir la organizacion y el funcionamiento de un sistema microordenador clésico.
Esta asignatura (Arquitectura de Computadores) se centra en las arquitecturas avanzadas que incluyen algin tipo de paralelismo, y especialmente
en el estudio cuantitativo de la mejora de las prestaciones.

Perfil profesional
Al ser una asignatura de caracter basico, es fundamental en cualquier perfil vinculado al Grado en Ingenieria Informatica

3. Recomendaciones previas

| Se recomienda no cursar Arquitectura de Computadores sin aprobar previamente Computadores I

4. Objetivos de la asignatura

GENERALES

- Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y aplica-
ciones informaticas

- Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.

ESPECIFICOS

- Capacitar al estudiante para medir el rendimiento de un procesador.

- Entender los conceptos y técnicas de concurrencia inmersos en los computadores actuales para el aumento de sus prestaciones.

5. Contenidos

BLOQUE TEORICO
TEMA 1.- Prestaciones de un computador. Paralelismo en computadores
TEMA 2.- Jerarquia de memoria, memorias caché y mejora de prestaciones de la memoria principal
TEMA 3.- Segmentacion. Unidad de control segmentada. Procesadores RISC
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TEMA 4.- Procesadores superescalares
TEMAS5.- SIMD
TEMA6.- Sistemas multiprocesadores

BLOQUE PRACTICO
PRACTICA 1.- Programacion paralela con MP!
PRACTICA 2.- Simulador procesador RISC (DLX)

6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales

CB5.- Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su program-
acion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

Especificas

CC9.- Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los componentes basicos que los
conforman.

IC2: Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y optimizar el software de dichos sistemas

IC3: Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y distribuidas, asi como desarrollar y
optimizar software de para las mismas

IC7: Capacidad para analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y ejecucion de aplicaciones y servicios
informaticos

Transversales

CT3. Capacidad de anlisis y sintesis

CT9. Resolucion de problemas

CT12 Trabajo en equipo

CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
CT18 Capacidad de aprender

CT20 Capacidad de generar nuevas ideas

CT21 Habilidad para trabajar de forma autonoma y cumplir plazos

7. Metodologias

- Clases magistrales con exposicion de teoria y resolucion de problemas, casos practicos y ejemplos. Se imparten a la totalidad del grupo.

- Clases practicas en laboratorio de informatica donde se reforzaran los conceptos tedricos mediante la utilizacion de simuladores de arquitecturas
paralelas y la programacion en sistemas SIMD y multiprocesadores. Existiran précticas guiadas por el profesor, otras sencillas que el alumno tendra
que resolver de forma auténoma y trabajos practicos elaborados para entregar en grupos. Se fomentara y motivara el autoaprendizaje del alumno
y el trabajo colaborativo.

Seminarios preparados, expuestos y debatidos en clase por parte de los alumnos.
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8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dlirigidas por el profesor . Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales 40 50 20
- Enaula
- En el laboratorio
Précticas - Enaula de informéatica 12 10 22
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 3 3
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 920 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

[1]J. L. Hennessy, D. A. Patterson, A. C. Arpaci-Dusseau, “Computer Architecture: A Quantitative Approach”. 2°, 32, 42, 5. Ed. Morgan Kaufmann,
2012.

[2] D. A. Patterson, J. L. Hennessy, “Computer Organization & Design: the Hardware & Software Interface”. 4% Ed. Morgan Kaufmann, 2009.

[3)J. L. Hennessy, D. A. Patterson, “Arquitectura de computadores: un enfoque cuantitativo”. McGraw-Hill.

[4] W. Stallings, “Organizacion y arquitectura de Computadores”, 7 Edicion. Pearson Educacion, 2010.

[5]D. E. Culler, J. P. Singh, A. Gupta, “Parallel Computer Architecture: A Hardware/Software Approach”. Gulf Professional Publishing, 1999.

[6] V. F. Reyes Puerta, J. A. Jiménez Millan, “Procesamiento Paralelo en Redes Linux Utilizando MPI”. 2003.

[7]P.M. Sailer, D. R. Kaeli, “The DLX instruction set architecture handbook”. Morgan Kaufmann Publishers.

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso




Grado en Ingenieria Informatica

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion de la asignatura combinara:
- Realizacion de examenes de teoria y problemas
- Realizacion de practicas guiadas y practicas autbnomas

Criterios de evaluacion

La nota final de la asignatura se obtendra de forma ponderada a la distribucion tedrico-préctica de la asignatura a través de las valoraciones conse-
guidas en las pruebas descritas anteriormente. Para superar la asignatura sera necesario aprobar por separado la parte tedrica y la parte practica.

Instrumentos de evaluacion

Prueba escrita final constara de:
- unconjunto de preguntas de respuesta corta con el mismo peso en la calificacion final de la prueba
- problemas y supuestos préacticos con el mismo peso en la calificacion final de la prueba
Presentacion y defensa de practicas. Cada practica presentada por un grupo recibira una nota en funcion de la calidad del trabajo presentado.

Recomendaciones para la evaluacion
Para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje se recomienda la asistencia a clase y la participacion en las actividades programadas

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se ha
logrado la superacién de la asignatura.
Los criterios de evaluacion en la 22 convocatoria son los mismos que en la primera
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ADMINISTRACION DE SISTEMAS
1. Datos de la Asignatura

Codigo 101126 Plan 2010 ECTS
Carécter Obligatorio Curso 3° Periodicidad 2 cuatnmestre
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Departamento Informética y Automatica
. Plataforma: Studium
Plataforma Virua URL de Acceso: https://moodle.usal.es/ y http://diaweb.usal.es
Profesor Coordinador Vivian Félix Lépez Batista | Grupo/s | TAY PA
Departamento Informatica y Automatica
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Centro Facultad de Ciencias
Despacho F3014
Horario de tutorias
URL Web
E-mail vivian@usal.es | Teléfono |

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

Sistemas Operativos

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Esta asignatura es una continuacion natural de la asignatura Sistemas Operativos permitiendo formar a los alumnos en las generalidades de la
administracion de sistemas, asi como poder afrontar la resolucion de problemas reales correspondiente al disefio, instalacion y configuracion de un
servidor basado en UNIX que proporcione la infraestructura informatica que permita el funcionamiento de una empresa de provision de servicios
de Internet (correo, paginas web, foros de discusion, etc)

Perfil profesional.

Los alumnos que cursan el Grado en Informética tienen como objetivo laboral la industria, 0 quiza el mundo académico. Tanto la Empresa como la
Universidad exigen resultados concretos, 0 mas exactamente programas que resuelvan problemas. Los métodos y conceptos que se aportan en
esta materia tienen como fin la administracion de sistemas y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas. Ademas la configu-
racion de software correcto, robusto y eficiente.
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Para alcanzar un desarrollo profesional, se necesitan como minimo las asignaturas basicas y obligatorias de esta materia, sin olvidar las asigna-
turas optativas que contiene, y que ofrecen lo necesario para construir software avanzado.

De este modo, el perfil profesional de los graduados sera el adecuado para entrar en el mercado laboral, 0 quiza para abordar la realizacién de un
Master que complemente su formacion.

3. Recomendaciones previas

Al tratarse de una asignatura del tercer curso, se recomienda que el alumno tenga aprobadas las asignaturas correspondientes a la materia
Programacion (Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, lenguaje C), asi como a las pertenecientes a la materia
Sistemas Operativos (sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria). Ademas se recomienda lo
mgwente
Un conocimiento razonable del manejo de ordenadores personales (con nivel de usuario). Resulta especialmente necesario conocer los con-
ceptos basicos de los sistemas de archivos, tanto desde el punto de vista de la linea de drdenes como empleando alguna interfaz grafica de
usuario. En general, el conocimiento de sistemas operativos (especialmente los basados en Unix) facilitara la comprension de esta asignatura.
El desarrollo de capacidades lgicas, especialmente las que se adquieren mediante el estudio de disciplinas cientificas, facilita mucho la
comprension y utilizacion de las herramientas de instalacion de sistemas.
La enorme cantidad de informacion disponible en Internet, y especialmente en lo tocante a Sistemas Operativos, hace que sea muy conveni-
ente saber usar los principales buscadores de la red.
El correcto conocimiento del idioma Inglés resulta esencial, puesto que un porcentaje muy elevado de los contenidos de Internet hacen uso
de este idioma. En general, el conocimiento de idiomas (inglés, francés, aleman, italiano y cualquier otro) es realmente muy deseable, tanto a
efectos de obtener informacién como desde un punto de vista laboral, por cuanto la empresa (y la Universidad) aprecian mucho la capacidad
de comunicacion con el resto de la UE.

4. Objetivos de la asignatura

Adaquirir los conocimientos basicos sobre la administracion de sistemas operativos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.
Adquirir la capacidad de administrar y mantener sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electronico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil.

Comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

Adaquirir los conocimientos de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e implementar aplicacio-
nes basadas en sus servicios.

Adquirir conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes de Computadores
e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

5. Contenidos

Bloque | - Administracion de Sistemas basados en UNIX
Labores del Administrador del Sistemas.
Sistema de ficheros.
Ellenguaje PERL.
Arranque, parada y niveles de ejecucion.
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Gestion de usuarios.

Control del espacio en disco.

Copias de seguridad.

Procesos, planificacion y monitorizacion.
Contabilidad.

Seguridad.

Syslog.

Bloque | - Administracion de Servicios de Internet en sistemas basados en UNIX.
Instalacion y configuracion de un servidor de FTP.
Instalacion y configuracion de conexion remota segura.
Instalacion y configuracion de un servidor de nombre.
Instalacion y configuracion de un servidor http (Apache).
Instalacion y configuracion de un servidor de correo.
Instalacion y configuracion de un SGBD (MySQL).

6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales

CG4.- Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos con
aplicacion en ingenieria.

CG5.- Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informéticos, los fundamentos de su program-
acion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la Ingenieria.

CB5.- Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto
grado de autonomia.

CB2.- Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las competencias que suelen
demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su érea de estudio.

7. Metodologias

Achwdades presenciales:
Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas
Realizacion de practicas guiadas en laboratorio
Seminarios tutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos
Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo
Defensas de practicas y pruebas de evaluacion

Actividades no presenciales
Estudio auténomo por parte del estudiante, con especial atencién a un enfoque practico.
Revision bibliogréfica y busqueda de informacion, especiaimente en Internet.
Realizacion de practicas y trabajos individuales y autonomos.
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8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales 15 15 30
- Enaula
- En el laboratorio
Practicas - Enaula de informatica 25 25 50
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios 15 15 30
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online 5 5
Preparacion de trabajos 10 10
Otras actividades (detallar)
Exémenes 3 10 13
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Sarwar S. (2002). El Libro de Unix. Addison Wesley.

Afzal A. (1997). Introduccion a Unix. Un Enfoque Practico. Prentice Hall.

Lubanovic B., Adelstein, T.(2007). Administracién de Sistemas Linux. ANAYA MULTIMEDIA.

Frisch A. (2002). Essential System Administration. O'Really.

Nemeth E., Snyder G. y Hein T. (2002). Linux Administration Hand-book. Prentice Hall.

Welsh M., Dalheimer M., Kaufman L. (2000). Guia de Referencia y Aprendizaje Linux. ANAYA MULTIMEDIA. O'Really.
Morril D. (2003). Configuracion de Sistemas Linux. ANAYA MULTIMEDIA

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

http://www.debian.org
http://www.digitalhermit.com/linux/Kernel-Build-HOWTO.html




Guia Académica 2013-2014 Grado en Ingenieria Informatica
Universidad de Salamanca

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Con objeto de llevar a cabo una evaluacién continua, se hace uso de la plataforma virtual para notificar las tareas y fechas de entrega de las
mismas. Adicionalmente, la calificacion de estas tareas es visible para el alumno interesado, que puede seguir su evolucion de forma inmediata.
Entre estas tareas se consideran las asociadas a los temas vistos en teoria, las asociadas a seminarios, y los resultados de las defensas que se
soliciten en grupos de practicas.

La evaluacion considera especialmente relevantes los aspectos practicos de la asignatura

Criterios de evaluacion

Los objetivos generales y especificos de esta asignatura hacen que el conocimiento practico resulte esencial, y por tanto los criterios de evaluacion
son basicamente relativos a los aspectos aplicados de los conceptos que se tratan. Se plantearan al alumno varias pruebas de tipo test, realizadas
a través de Studium, con objeto de comprobar su comprensién de conceptos basicos sin los cuales no es posible abordar los problemas tratados.
Adicionalmente, se plantearan trabajos précticos asociado a cada tema tedrico.

Se defendera una practica obligatoria aplicando las técnicas de administracion de sistemas informaticos previamente presentadas en clase, con-
sistente en afrontar la resolucion de un problema real correspondiente al disefio, instalacion y configuracion de un servidor basado en
UNIX que proporcione la infraestructura informética que permita el funcionamiento de una empresa de provision de servicios de Internet (correo,
paginas web, foros de discusion, etc.). La préctica se desarrollara y presentara en grupos de dos. Todo el software utilizado debera ser gratuito y
de dominio publico. El servidor debera funcionar siguiendo las indicaciones de uso del Laboratorio de Segundo Ciclo. La presentacién se llevara
a cabo en ordenadores del aula del Laboratorio del Segundo Ciclo. Por Ultimo, se realizara un examen final en que el alumno debera mostrar por
escrito las capacidades adquiridas.

Instrumentos de evaluacion

Se propone una evaluacion basada en tres mecanismos:

Evaluacion Continua ~ 15%

Este apartado se refiere a pruebas efectuadas en Studium de manera periodica. El contenido de estas pruebas correspondera a temas tratados en
clases de teoria y seminarios. Se realizara una prueba al final de cada tema.

Defensa de practicas  55%

Se contempla la realizacion de practicas a lo largo del curso, para cada tema tedrico y una practica final para su defensa en el laboratorio en grupos
de dos. Estas practicas seran presentadas a través de Studium, y defendidas posteriormente.

Realizacion de Examenes 30%

El contenido del examen sera eminentemente practico, y tendra por objeto comprobar la correcta comprension de los conceptos abordados en la
asignatura, asi como las capacidades adquiridas por el alumno.

Nota.- Es necesario, aunque no suficiente, obtener una calificacion minima de 3 sobre diez en cada una de las partes para aprobar la asignatura.

Recomendaciones para la evaluacion

Se recomienda estudiar y practicar los aspectos basicos de la asignatura.

Se recomienda conocer de forma practica los aspectos relacionados con las labores de un administrador de sistemas.
Se recomienda conocer de manera practica el sistema de ficheros.

Se recomienda conocer de forma préctica la gestion de usuarios y copias de seguridad.

Se recomienda conocer de forma préctica el uso de procesos, su planificacion y monitorizacion.
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Finalmente, se recomienda saber instalar y administrar servicios de Internet.
Saber trabajar con las herramientas basicas de administracion.

Recomendaciones para la recuperacion

Se recomienda utilizar un enfoque totalmente practico para abordar esta asignatura. Las técnicas memoristicas producen siempre resultados
nefastos, puesto que un pequefio cambio en los requisitos de un programa puede dar lugar al uso de técnicas muy distintas de las que quiza se
considerasen inicialmente.

Se recomienda “jugar” haciendo instalaciones de sistemas y servidores. Realizar todos los ejercicios practicos. Los conocimientos adquiridos de
forma autdnoma no se olvidan facilmente, aunque se cuente siempre con la ayuda del profesor.
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REDES DE COMPUTADORES I

1. Datos de la Asignatura

Codigo 101127 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 3 Periodicidad 2° cuatrimestre
Area Ciencia dela Cqmputacién e In,tgligencia Artificial
y Lenguajes y Sistemas Informaticos

Departamento Informatica y Automatica

: Plataforma: Diaweb
Pleaforma Virual URL de Acceso: http://informatica.usal.es/gii
Profesor Coordinador Angeles M? Moreno Montero | Grupo /s | TA, PA1y PA2
Departamento Informatica y Automatica
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Centro Facultad De Ciencias
Despacho F3020 del edificio principal de la Facultad de Ciencias
Horario de tutorias Consultar web
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/amoreno
E-mail amoreno(@usal.es Teléfono | Ext. 1303
Profesor Sergio Bravo Martin | Grupo /s PA3
Departamento Informética y Automatica
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Centro Facultad De Ciencias
Despacho Edificio “San Bartolomé” (12 Planta)
Horario de tutorias Consultar web
URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/ser
E-mail ser@usal.es | Teléfono Ext. 1926

Grado en Ingenieria Informatica
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2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

Redes

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios
Perfil profesional

Responsables y administradores de sistemas informaticos

3. Recomendaciones previas

| Es deseable haber superado la asignatura: Redes de Computadores |

4. Objetivos de la asignatura

Dominar y utilizar la terminologia asociada de los diferentes objetos, medios y dispositivos necesarios para las telecomunicaciones, tanto en
redes de &rea local como en redes de érea ancha.

Conocer y entender las relaciones que mantiene la materia con el resto de materias de la titulacion a partir de la introduccion explicita de
ejemplos y comentarios, aprovechando puntos relevantes del temario.

Conocer y comprender algunas de las capacidades, aptitudes y conocimientos que la materia aporta para el desarrollo de los diversos perfiles
profesionales.

Familiarizar al estudiante con los estandares en telecomunicaciones y con los organismos de regulacion. En especial con el modelo de refer-
encia para la Interconexion de Sistemas Abiertos (OSI).

Conocer las arquitecturas, topologias y protocolos de las redes.

Conocer los diferentes componentes hardware y software de los sistemas de telecomunicaciones y como se organizan para proporcionar los
servicios requeridos.

Ser capaz de seleccionar e instalar el equipamiento necesario para implementar un sistema de telecomunicaciones; por ejemplo, cables,
modems, redes de area local, pasarelas y routers.

Ser capaz de disefiar, instalar, configurar y gestionar una LAN.

Desarrollar aplicaciones en red para la empresa.

Conocer los diferentes servicios de telecomunicacion y analizar una implementacion especifica del modelo OSI.

Aprender a avaluar, seleccionar e implementar diferentes opciones de comunicacion para una organizacion.

Tener una vision general sobre las lineas de evolucion futuras de la tecnologia de telecomunicaciones.

Adaquirir y utilizar con fluidez un buen lenguaje cientifico, tanto oral como escrito, siendo riguroso en las explicaciones de cualquier proceso
dentro de la materia.
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5. Contenidos

+ PARTE TEQRICA
Tema 1: Servicios esenciales: DNS y DHCP
Tema 2: Tecnologias avanzadas del nivel de red
- Protocolos de encaminamiento dinamico
- NAT - Traslado de direcciones
- Red privada en Linux
Tema 3: IPv6
Tema 4: Multicast
Tema 5: Las LAN inalambricas
Tema 6: Gestion de redes: SNMP
*  PARTE PRACTICA
Analizadores de red
Configurar DNS y DHCP
El daemon inet.d
Sockets con direcciones broadcast (linux y windows)
Diagnéstico IPv6
Sockets IPv6 y direcciones multicast
Configurar un gestor de SNMP

6. Competencias a adquirir

Transversales

CT3 Capacidad de andlisis y sintesis

CT4 Capacidad de organizar y planificar

CT8 Habilidades de gestion de la informacion

CT9 Resolucion de problemas

CT10 Toma de decisiones

CT11 Capacidad critica y autocritica

CT12 Trabajo en equipo

CT13 Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar
CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
CT17 Habilidades de investigacion

CT18 Capacidad de aprender

CT19 Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones

CT20 Capacidad de generar nuevas ideas

CT21 Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos.
CT22 Disefio y gestion de proyectos




Grado en Ingenieria Informatica Guia Académica 2013-2014
Universidad de Salamanca

Especificas

CETIM Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones.

CEIT2 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los dmbitos, liderando su
puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econdmico y social.

CEIT4 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informatica que cumpla los estandares y normativas
vigentes.

CEIT5 Conocimiento, administracion y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informéticas.

CETI6 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio elec-
tronico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil.

CEIC4 Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.

CEIC8 Capacidad para disefiar, desplegar, administrar y gestionar redes de computadores.

Basicas/Generales

Adicionales

- Capacidad para evaluar las ventajas e inconvenientes de diferentes alternativas tecnoldgicas de sistemas de comunicaciones.
Capacidad de evaluar distintas alternativas en el disefio de nuevas redes de comunicaciones.
Disefiar e implementar una red de computadores, los programas de comunicaciones dentro de la misma y las aplicaciones para las que fue
disefiada.
Capacidad de analizar y especificar los parametros fundamentales de un sistema de comunicaciones.
Capacidad de describir, programar, validar y optimizar protocolos e interfaces de comunicacién en los diferentes niveles de una arquitectura
de redes.
Capacidad de disefiar y programar servicios y aplicaciones en red y distribuidas.
Capacidad para aprender de manera auténoma nuevos conocimientos y técnicas adecuados para la concepcion, el desarrollo o a explotacion
de sistemas y servicios de comunicaciones.

7. Metodologias

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:

Actividades presenciales:

* Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

* Realizacion de practicas guiadas en laboratorio

* Exposicién de trabajos

Actividades no presenciales:

* Estudio autdnomo por parte del estudiante

* Revision bibliografica y busqueda de informacion

* Realizacion de trabajos, practicas, informes de précticas, etc.

El contenido tedrico de las materias presentado en las clases magistrales junto con su aplicacion en las clases de practicas guiadas, facilitara la
asimilacion de las competencias anteriormente descritas.

Se usa la plataforma virtual como vehiculo de comunicacion y registro de informacion de la materia tanto del profesor hacia los estudiantes como
de material que los estudiantes quieran intercambiar.
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8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales 30 38 68
- Enaula
- En el laboratorio
Practicas - En aula de informatica 21 22 43
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 6 6
Tutorias
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Comer, D. y Stevens, D. (1996). Internetworking With TCP/IP Vol. IlI: Client-Server Programming And Applications. 22 edicion., vol. Ill Prentice Hall

Comer, D. (1995). Internetworking With TCP/IP Vol I Principles, Protocols, And Architecture. 32 edicion. Prentice Hall

Comer, D. y Stevens, D. (1994). Internetworking With TCP/IP Vol II: Desing, Implementation, And Internals. 22 edicion., vol. Il Prentice Hall

Forouzan, B. (2006). Transmisién De Datos Y Redes De Comunicaciones. 42 edicién. Mc Graw Hill

Halsall, F. (1998). Comunicaciones De Datos, Redes De Computadores Y Sistemas Abiertos. 42 edicion. Addison-Wesley

Jain, B. y Agrawala, A. (1993). Open Systems Interconnection. Its Architecture And Protocols. McGraw-Hill

Kurose, J. y Ross, K. (2008). Computer Networking: A Top-Down Approach. 42 edicion. Pearson Education

Ledn-Garcia, A. y Widjaja, . (2002). Redes De Comunicacion. Conceptos Fundamentales Y Arquitecturas Bésicas. Mc Graw Hill

Naugle, M. Network Protocol Handbook.

Stallings, W. (2004). Comunicaciones Y Redes De Computadores. 72 edicion. Pearson Educacion S.A.

Stallings, W. (2004). Redes E Internet De Alta Velocidad. Rendimiento Y Calidad De Servicio. 22 edicion. Pearson Edicacion S. A.

Stevens, W. UNIX Network Programming. Prentice-Hall International

Stevens, W. (1996). TCP/IP lllustrated, Vol. 3: TCP For Transactions, HTTP, NNTP, And The Unix Domain Protocol. , vol. 3 Addison-Wesley
Proffesional Computing Series

Stevens, W. (1994). TCP/IP lllustrated, Vol. 1: The Protocols. Addison Wesley Longman, Inc.
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Tanenbaum, A. (1997). Redes De Computadoras. 32 edicion. Prentice Hall
Wright, G. y Stevens, W. (1998). TCP/IP lllustrated, Vol. 2: The Implementation. , vol. 2

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

Forouzan, B. Transmision De Datos Y Redes De Comunicaciones. 42 edicion. Mc Graw Hill; 2006 (http://www.mhe.es/forouzan4)

James F. Kurose and Keith W. Ross. Computer Networking. A Top-Down Approach, 42 Edicion. Addison-Wesley. 2008 (http://www.awl.com/kurose-ross)

Stallings, W. “Comunicaciones y Redes de Ordenadores”. Séptima Edicion. Prentice Hall. 2004

(http://www.librosite.net/stallings6)

Stallings, W. “Redes e Internet de Alta Velocidad. Rendimiento y Calidad de Servicio’. Segunda Edicion. Pearson Educacion. 2004 (http://www.
librosite.net/stallings5)

Books On Computer Networking From Douglas Comer and Prentice Hall

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Alolargo del periodo docente, se realizaran un conjunto de actividades evaluables que tendran como objetivo la constatacion de que el estudiante
va adquiriendo las competencias previstas. A este conjunto le llamamos actividades de evaluacion continua.

Adicionalmente, se realizara un examen final con cuestiones tedrico-practicas que permita evaluar en conjunto los conocimientos, las destrezas y
as habilidades adquiridas.

La evaluacion global de la asignatura se realizara en base tanto a las actividades de evaluacion continua como al examen final.

Criterios de evaluacion

* Realizacion de examenes: 70%

* Realizacion y defensa de practicas o trabajos: 30%

La nota final de la asignatura se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores pero teniendo
en cuenta que las calificaciones de las defensas de practicas o trabajos seran corregidas con las notas del examen escrito

Instrumentos de evaluacion

Realizacion de examenes de teoria y problemas; se realizaran por escrito, y constaran de cuestiones tedricas y practicas. Las cuestiones abordaran
los conceptos y técnicas abordados.

Trabajos: Consisten en la resolucion de uno o varios ejercicios, y tal vez cuestiones tedricas. Los trabajos tendran una fecha limite de entrega.
El estudiante podra ser convocado para explicar los métodos utilizados y su resolucion. En su caso, esta defensa del trabajo presentado formara
parte de la calificacion del trabajo.

Examen final: se compondré de una serie de cuestiones tedricas y practicas.

Recomendaciones para la evaluacion

Asistencia a clase, participacion en las actividades y trabajo personal.

Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y solventar las dudas que surjan durante el trabajo personal.
Recomendaciones para la recuperacion

Los criterios de evaluacion en la 22 convocatoria son los mismos que en la primera teniendo en cuenta que las actividades de evaluacion continua
no son recuperables.
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TEORIA DE LA INFORMACION Y TEORIA DE CODIGOS

1. Datos de la Asignatura

Codigo 101133 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Optativo Curso 3 Periodicidad 2° semestre
Area Geometria y Topologia
Departamento Matematicas
. Plataforma: Studium
Plataforma Virlual URL de Acceso: https://moodle.usal.es/
Profesor Coordinador Francisco José Plaza Martin | Grupo /s |
Departamento Matematicas
Area Geometria y Topologia
Centro Facultad de Ciencias
Despacho M-1320 Edificio de la Merced
Horario de tutorias L 13-14; M 13-14; J 12-14; V 12-14
URL Web
E-mail fplaza@usal.es | Teléfono | 923294500 ext 1553
Profesor José Ignacio Iglesias Curto | Grupo /s |
Departamento Mateméticas
Area Geometria y Topologia
Centro Ciencias
Despacho Ed Merced. Planta Baja. M3302
Horario de tutorias De Lunes a Miércoles, de 10 a 11y de 13 a 14.
URL Web
E-mail joseig@usal.es | Teléfono | 923294500-Ext 1534

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia
La asignatura “Teoria de la informacion y Teoria de Cddigos” pertence a la materia “Matematicas” y al médulo “Formacién Complementaria”.
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Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios
Proporciona un conocimiento interdisciplinar de los fundamentos de la correccion de errores y de la encriptacion.

Perfil profesional.
Esta orientado a todos los perfiles del titulo

3. Recomendaciones previas

| Haber superado las demas asignaturas de la materia “Matematicas”.

4. Objetivos de la asignatura

Comprender los principios basicos de la codificacion y de la teoria de la informacion.

Conocer los fundamentos matematicos de la codificacion orientada a la correccion de errores.

Tener criterios para valorar y comparar distintos métodos de codificacion en funcion de los problemas a resolver, el coste operativo y la pres-
encia de errores.

Comprender y saber usar la nocion de sistema criptografico.

Asimilar las bases de los criptosistemas de clave privada y de clave publica.

Tener criterios para valorar y comparar distintos métodos criptograficos en la implementacion de los sistemas y protocolos.

5. Contenidos

Aritmética modular. Cuerpos finitos. Repaso de algebra lineal. Introduccion a la teoria de informacion. Codigos correctores de errores: Cddigos
lineales de blogues. Cadigos de Hamming. Cédigos ciclicos. Codigos BCH y Reed-Solomon.

Complejidad computacional. Factorizacién. Construccion de nimeros primos. Criptosistemas de clave privada. Cifrados de sustitucion, trasposicion
y afines. Criptografia de clave publica. Logaritmo discreto. Cifrados RSA, Diffie-Hellman, Massey-Omura. Funciones hash. Protocolos criptograficos.

6. Competencias a adquirir

Especificas

Conocer la nocion de cddigo corrector de errores y saberla utilizar.
Entender y saber desarrollar sistemas de encriptacion

Basicas/Generales

CB1,CB3

Transversales

CT1, CT3, CT5, CT9, CT11, CT12
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7. Metodologias

Esta materia se desarrollara coordinadamente con las otras materias del modulo formativo. Se expondra el contenido tedrico de los temas a través
de clases presenciales que daran paso a clases practicas de resolucién de problemas, en las que se aplicaran las definiciones, propiedades y
teoremas expuestos en las clases tedricas. Parte de las clases practicas tendran lugar en el aula de informatica.

Partiendo de esas clases tedricas y practicas los profesores propondran a los estudiantes la realizacion de trabajos personales sobre teoria y
problemas, para cuya realizacion tendran el apoyo del profesor.

Para alcanzar las competencias previstas, los estudiantes tendran que desarrollar por su parte un trabajo personal de estudio y asimilacion de la
teoria, resolucién de problemas y preparacion de los trabajos. Bajo criterio del profesor, dichos trabajos podran ser comentados en tutorias y/o
expuestos en publico. Ademas, se realizaran pruebas presenciales de poco peso en la nota final con el objeto de motivar al estudiante y de pro-
porcionarle informacion sobre su rendimiento.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales 28 30 58
- Enaula 13 19 32
o - En el laboratorio
Pracicas - En aula de informéatica 15 7 19
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 2 2
Tutorias 1
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 20 8
Otras actividades (detallar) 3 12
Examenes
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Tengamos en cuenta que se trata de una asignatura de un curso avanzado, en el que el estudiante ha de adquirir y demostrar una madurez a la hora
de enfrentarse a ella. Por ello, se espera de él que, de modo auténomo, sepa manejar diversas fuentes para complementar las clases presenciales.
En cuanto a la bibliografia, cabe citar los siguientes:
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PRETZEL, O. (1996): “Error-correcting codes and finite fields”, Oxford University Press.
JOHANNES BUCHMANN - “Introduction to cryptography”, Undergraduate texts in Mathematics, Springer.
AMPARO GUSTER SABATER - “Técnicas criptograficas de proteccion de datos’, Madrid: Ra-ma, cop. 2004.

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

NEAL KOBLITZ - “A Course in Number Theory and Criptography”. Graduate Texts in Mathematics, 114, Springer.

PRETZEL, O. (1998): “Codes and Algebraic Curves”. Oxford Lecture Series in Math and its Applications, 8.

VAN LINT, J.H. (1992): “Introduction to Coding Theory”, Graduate Texts in Mathematics, 86, Springer-Verlag.

VAN LINT, J.H. y VAN DER GEER, G. (1988): “Introduction to Coding Theory and Algebraic Geometry’, DMV Seminar, Band 12, Birkhauser.

D. WELSCH - “Codes and Cryptography". Oxford Univ. Press, New York, 1988.

Se utilizaran los siguientes recursos:

- Biblioteca “Abraham Zacut’ de la Universidad de Salamanca. A través de la pagina http://sabus.usal.es/ podran consultar el catalogo sobre los
fondos bibliograficos de la Universidad de Salamanca.
Se usaré el Campus Virtual de la USAL: http://studium.usal.es/ para facilitar a los alumnos material didactico, proponer trabajos, intercambiar
documentacion y como medio de comunicacion.
En la pagina web de la Facultad de Ciencias http://www.usal.es/~ciencias/ existe informacion sobre la Guia Académica, Programas de
Intercambio, Espacio Europeo en Educacion Superior y servicios de la Facultad.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion de la adquisicion de las competencias de la materia se basara en el trabajo continuado del estudiante, controlado periodicamente
con diversos instrumentos de evaluacion, conjuntamente con un examen o trabajo final

Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion seran las siguientes con el peso en la calificacion definitiva que se indica a continuacion:

Actividades Peso Minimo sobre 10
Actividades presenciales de evaluacién continua 20% 2
Actividades no presenciales de evaluacion continua 20% 2
Examen de la parte tedrica 30% 25
Examen de la parte préctica 30% 25

Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos de evaluacion para las actividades de evaluacion continua seran:
Actividades no presenciales de evaluacién continua: el estudiante tendré que presentar por escrito diversos trabajos propuestos por el
profesor.
Actividades presenciales de evaluacion continua; el estudiante tendra que contestar una serie de preguntas cortas asi como resolver pequefios
problemas.
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Estas actividades podran ser de caracter tedrico y practico y, en su programacion y realizacion, se procurara no interferir con el normal desarrollo
de las restantes asignaturas. El profesor podra llamar a tutoria al estudiante asi como solicitarle que exponga su trabajo en publico. La calificacion
definitiva de estos trabajos tendré en consideracion la correspondiente tutorias o exposicion.

Para completar la evaluacion se realizara un trabajo o un examen final, en la fecha prevista por la Facultad de Ciencias. Constara de una parte
tedrica y de una parte préctica.

Recomendaciones para la evaluacion

Para la adquisicion de las competencias previstas en esta materia se recomienda la asistencia y participacion activa en todas las actividades
programadas.

Las actividades de evaluacion continua deben ser entendidas en gran medida como una autoevaluacion del estudiante que le proporciona retroali-
mentacion sobre su rendimiento para conseguir una progresion optima a lo largo de todo el desarrollo de la asignatura. Por tanto, se recomienda
hacer un uso responsable de estas actividades, especialmente de las no presenciales, asi como complementarlo con la utilizacion de las tutorias.

Recomendaciones para la recuperacion

Segun regulan las Normas de Permanencia de la USAL, el estudiante contara con una segunda “oportunidad de calificacion”. Esta segunda cali-
ficacion se obtendré a partir de la puntuacion obtenida en la parte de evaluacion continua (que no sera objeto de nueva evaluacion, y supondra el
25%) junto con un examen (75%)
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PERIFERICOS
1. Datos de la Asignatura

Codigo 101134 Plan 2010 ECTS
Caracter Optativo Curso 3 Periodicidad 2° Cuatrimestre
Area Electrénica
Departamento Fisica Aplicada
. Plataforma: studium
Plataforma Virtua URL de Acceso: http://studium.usal.es
Profesor Coordinador Pedro Manuel Gutiérrez Conde | Grupo/s |
Departamento Fisica Aplicada
Area Electrénica
Centro Facultad de Ciencias
Despacho T2105 (Trilinge)
Horario de tutorias Martes y miércoles de 17 a 20 h
URL Web
E-mail quti@usales [Tellono | 1304

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

La asignatura pertenece a la materia de COMPUTADORES (36 créditos ECTS), integrada por:

- las asignaturas bésicas de Fundamentos Fisicos (1°,C1), Computadores | (1°,C1), Computadores 11 (1°,C2),
- la asignatura obligatoria de Arquitectura de Computadores (3°,C2)

- las asignaturas optativas de Periféricos y Sistemas Digitales Programables

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

En la asignatura “Fundamentos Fisicos” se adquirieren los conceptos basicos sobre dispositivos y circuitos electronicos que definen la tecnologia
de un computador. En Computadores | estudian los bloques elementales de un computador.

Esta asignatura optativa complementa la formacion de los estudiantes en el conocimiento del funcionamiento de los periféricos que pueden conec-
tarse al sistema microordenador y la transmision de informacion Periférico — Ordenador.
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Perfil profesional.

Al ser una asignatura optativa esta indicada para aquellos estudiantes que quieren ampliar su formacion en cuanto al funcionamiento de los distin-
tos periféricos y su conexion al ordenador.

3. Recomendaciones previas

ASIGNATURAS QUE SE RECOMIENDA HABER CURSADO PREVIAMENTE:
Fundamentos Fisicos, Computadores | y Computadores Il.

4. Objetivos de la asignatura

- Ser capaz de comprender la arquitectura y aplicaciones de los microcontroladores y sistemas empotrados.

- Ser capaz de comprender el funcionamiento de algunos controladores.

- Ser capaz de conocer el funcionamiento y principales caracteristicas de los periféricos que pueden conectarse al ordenador.

- Ser capaz de distinguir los diferentes periféricos de entrada/salida y los buses de comunicacion junto con las principales interfaces.

5. Contenidos

Tema 1: Microcontroladores y Procesadores Digitales de Sefial

0  Arquitectura

o  Funcionamiento

o Principales caracteristicas

o  Procesadores digitales de sefial (DSP)
Tema 2: Sistemas empotrados

0 Introduccion

0  Arquitectura

0 Aplicaciones
Tema 3: Dispositivos controladores

o  Controlador de interrupciones

o  Controlador de DMA
Tema 4: Periféricos de entrada

0o  Teclado

o Raton

o  Otros periféricos de entrada
Tema 5: Periféricos de salida

o  Sistemas de visualizacion

0  Impresora

o  Otros periféricos de salida
Tema 6: Interfaces de sonido

o Transductores acusticos
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o Tarjetas de sonido
0 Sintetizadores de voz
0  Reconocimiento de voz
Tema 7: Buses de comunicacion e interfaces
o  Elbusdel PC
o VME
0 Interfaces de comunicacion
Tema 8: Periféricos de almacenamiento de informacion
0  Periféricos de almacenamiento magnético
0 Periféricos de almacenamiento 6ptico (CD, DVD, Blu-ray)

6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales

CB5. - Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informéticos, los fundamentos de su program-
acion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Transversales

CT1.- Conocimientos generales basicos.

CTT7 - Habilidades basicas en el manejo del ordenador.
CT16.- Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
CT18.- Capacidad de aprender.

CT20.- Capacidad de generar nuevas ideas.

Especificas

IC2.- Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y optimizar el software de dichos sistemas.
IC7.- Capacidad para analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y ejecucion de aplicaciones y servicios
informaticos.

7. Metodologias

METODOLOGIA DESCRIPCION

Se expondra el contenido tedrico de los temas en clases presenciales para transmitir a los estudiantes los cono-
cimientos ligados a las competencias previstas.

Se utilizaran como complementos formativos a las clases de teoria. En ellos ademés los estudiantes podrén
Seminarios exponer de forma mas fluida las dificultades y dudas que les hayan surgido. En los seminarios se fomentara la
discusion entre los estudiantes para aclarar todas las cuestiones

El estudiante realizard las practicas en el laboratorio y tomara los datos necesarios para la elaboracion de los
posibles informes.

Interaccion online Se realizara mediante la plataforma Studium de la USAL

Clases magistrales de teoria

Practicas en laboratorio
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8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas qirigidas por el profesor . Horas (’je trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales 30 60 920
- Enaula
- En el laboratorio 12 12 24
Practicas - Enaula de informéatica
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios 14 10 24
Exposiciones y debates
Tutorias 2 4 6
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos
Otras actividades (detallar)
Examenes 2 4 6
TOTAL 60 90 150
Libros de consulta para el alumno
Michael Tisher y Bruno Jennrich: PC INTERNO. Ed. Marcombo
Hans-Peter Messmer: THE INDISPENSABLE PC HARDWARE BOOK. Ed. Addison - Wesley
Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso
Material proporcionado en la plataforma Studium.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La valoracion de adquisicion de las competencias se hara a partir de la evaluacion de los resultados de aprendizaje de caracter tedrico y practico
en el trabajo continuado, controlado periddicamente con diferentes instrumentos de evaluacion, y con una prueba escrita final.
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Criterios de evaluacion

Las actividades de evaluacién continua supondran 40% de la nota total de la asignatura. La prueba escrita final seré un 60% de la nota total de la
asignatura. Para poder superar la asignatura se requiere que la calificacion obtenida en esta prueba supere el 30% de la nota méxima de la prueba.

Instrumentos de evaluacion

Evaluacion continua (40%):

— Resolucion individual y discusion de ejercicios propuestos (20%).

- Asistencia activa a las practicas de la asignatura y elaboracion de informes (20%).

Prueba escrita final (60%):

Alfinalizar el curso se realizara un examen escrito: sera un 60% de la nota total de la asignatura. Para poder superar la asignatura, se requiere que
la calificacion obtenida en esta prueba escrita supere el 30% de la nota maxima de la prueba.

Recomendaciones para la evaluacion

Para la adquisicion de las competencias previstas en esta materia se recomienda la asistencia y participacion activa en todas las actividades
programadas.

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara una prueba escrita de recuperacion con idéntico peso al de la evaluacion ordinaria. No se contempla la recuperacion de la parte de la
calificacion asociada a la evaluacion continua, cuya nota se mantendra.
Estas condiciones para la recuperacion quedan supeditadas a la normativa propia que al respecto puedan aprobar los organismos competentes.
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CUARTO CURSO. PRIMER CUATRIMESTRE

ASPECTOS LEGALES Y PROFESIONALES DE LA INFORMATICA

1. Datos de la Asignatura

Codigo 101128 Plan 2010 EGIIS 6
Caracter Obligatorio Curso 4 Periodicidad 1° Cuatrimestre
Area DERECHO CIVIL
Departamento DERECHO PRIVADO

. Plataforma: STUDIUM
HEELE ] URL de Acceso: http://moodle.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador CARMEN R. IGLESIAS MARTIN | Grupo /s |
Departamento DERECHO PRIVADO

Area DERECHO CIVIL

Centro FACULTAD DE DERECHO

Despacho EDIFICIO FACULTAD DE DERECHO-DESPACHO 215

Horario de tutorias JUEVES: 10:00-14:00

URL Web www.usal.es/derinfo// http://moodle.usal.es

E-mail carmela@usal.es [Teléfono  [923294 500-Ext. 1634

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia
MATERIA: Aspectos legales y profesionales de la informatica
Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Los contenidos de esta asignatura son interdisciplinares, a pesar de estar adscrita al Area de Derecho Civil. La asignatura por lo tanto, se articula
en tomo a los aspectos basicos que permitan al Ingeniero Informético enfrentarse en el ejercicio de su profesion con conocimientos suficientes
de los principios y normas esenciales que van a regir su actividad profesional y con los aspectos que se ocupen de la defensa de los derechos
fundamentales o que regulen la actividad comercial, el acceso a la informacion y la difusion de datos y contenidos.

Perfil profesional.
Ingeniero Informatico
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3. Recomendaciones previas

4. Objetivos de la asignatura

1. Laadquisicion de una serie de destrezas y conocimientos juridicos basicos vinculados a las normas que son de aplicacion al desarrollo ha-
bitual de la profesion.

2. Conocimiento de las leyes vigentes que regulan la informética, el desempefio profesional de los ingenieros informéticos, los servicios de la
sociedad de la informacion y del comercio electronico, la seguridad informatica y la proteccion de datos.

5. Contenidos

LECCIQN 1. La sociedad de la informacion y el desarrollo de las telecomunicaciones. El llamado Derecho Informatico.
LECCION 2. La proteccion juridica del software. Los derechos de autor. La Propiedad Intelectual.

LECCION 3. La proteccion juridica de las bases de datos.

LECCION 4. El comercio electronico y la contratacion electronica.

LECCION 5. Los contratos informaticos.

LECCION 6. EI delito informético. La informatica en el procedimiento.

LECCION 7. El documento electrénico

6. Competencias a adquirir

Especificas

CE1, CE2, CE4, CE18, CETI7, CETI
Bésicas/Generales

CGo

Transversales

7. Metodologias

Ala vista del carécter de la asignatura y de los objetivos descritos, se desarrollara el proceso de aprendizaje en docencia presencial, a través de
los siguientes instrumentos bésicos:

- Clases presenciales que permitiran exponer el contenido tedrico basico de los distintos mdulos que conforman el programa

- Clases practicas y actividades complementarias, que estan ligadas a la comprension de los conceptos por parte del alumno, a la vinculacion de
los conceptos y las normas con los planteamientos y conflictos reales y las respuestas y soluciones normativas o judiciales.

- El contenido tedrico de las materias presentado en las clases magistrales, junto con su aplicacion a las practicas guiadas, el estudio auténomo,
la revision bibliografica y las tutorias facilitaran la asimilacion de las competencias descritas.
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8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dlirigidas por el profesor . Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo

Sesiones magistrales 30 24 54

- Enaula 26 30 56

- En el laboratorio
Practicas | - En aula de informética

- De campo

- De visualizacion (visu)
Seminarios 2 2 4
Exposiciones y debates 6 6
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online 2 2
Preparacion de trabajos 2 10 12
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 10 14

TOTAL 72 2 76 150
Libros de consulta para el alumno
Los estudiantes dispondran, en la pagina de Studium, de recomendaciones bibliograficas generales y especificas, adaptadas al carécter de la
asignatura y a la formacion no juridica de los destinatarios
Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso
I&os estudiantes dispondran, en la pagina de Studium, de recursos suficientes (diapositivas, normativa etc) para afrontar la materia desde comienzo
e curso

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Se trata de un sistema de evaluacion continua, donde se pretende valorar tanto el trabajo continuado del estudiante a lo largo del semestre como
la consecucion de los objetivos con un examen final.
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Criterios de evaluacion

La asignatura se rige por un sistema de evaluacion continua.

La nota final de la asignatura se realizara con arreglo a los siguientes criterios:

- 40% de la nota final corresponde a la evaluacion continua y practicas..

- 60% de la nota final corresponde a la realizacion de una prueba objetiva final (escrita): El examen escrito consistira en preguntas cortas a
desarrollar

Instrumentos de evaluacion

El examen escrito se realizara en la fecha prevista en la planificacion docente

Recomendaciones para la evaluacion

Para la adquisicion de las competencias previstas en esta materia es recomendable la asistencia a clase y la participacion activa en todas las
actividades programadas, en particular las actividades complementarias de tipo practico que se realicen

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara un examen escrito de recuperacion en la fecha prevista en la planificacion docente. Los alumnos que hubieren suspendido en la con-
vocatoria ordinaria conservaran la nota de la evaluacion continua para el examen de recuperacion. Los alumnos que no tengan nota de evaluacion
continua sélo podran superar la asignatura obteniendo una calificacion minima en la prueba objetiva escrita (de 5 puntos sobre 6)
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FUNDAMENTOS DE SISTEMAS INTELIGENTES

1. Datos de la Asignatura

Codigo 101129 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 4 Periodicidad 1° Cuatrimestre
Area Ingenieria de Sistemas y Automética
Departamento Informatica y Automatica

, Plataforma: Studium
Plataforma Virua URL de Acceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Vidal Moreno Rodilla | Grupo /s | A
Departamento Informatica y Automatica

Area Ingenieria de Sistemas y Automatica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3007

Horario de tutorias Consultar pagina asignatura

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/vmoreno

E-mail vmoreno@usal.es [Telélono | 923204653

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

La asignatura pertenece a la materia de SISTEMAS INTELIGENTES (12 créditos ECTS), integrada por:
- La asignatura obligatoria de Fundamentos de Sistemas Inteligentes (4°,C1)
- La asignatura optativa de Robética (4°, C2).

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Proporciona los conocimientos y competencias esenciales del bloque formativo. Este bloque formativo permite cumplir con las competencias
principales de la Inteligencia Artificial en el dmbito del Grado en Ingenieria Informatica

Perfil profesional.
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3. Recomendaciones previas

| Se recomienda haber cursado y superado las asignaturas de la materia de PROGRAMACION

4. Objetivos de la asignatura

- Comprender las limitaciones de las soluciones algoritmicas tradicionales y la forma en que la Inteligencia Artificial permite su resolucion

- Conocer los principales paradigmas que provee la Inteligencia Artificial para la representacion de informacion, implementacion y ejecucion de
procedimientos de busqueda con heuristicas

- Conocer los métodos para realizar actividades que se pueden clasificar como inteligentes: deducir, buscar, clasificar, aprender, jugar, ...

- Analizar las caracteristicas que dispone un entorno para el correspondiente disefio de agente inteligente

- Manejar los principales fundamentos arquitecténicos del software de control haciendo especial hincapié en los planteamientos de la Inteligencia
Artificial utilizados

5. Contenidos

Modulo Tedrico:
BLOQUE I.- La representacion del conocimiento
BLOQUE II.- Estrategias de blsqueda. Heuristicas
BLOQUE llI.- Sistemas basados en el conocimiento
BLOQUE IV.- Agentes inteligentes: un enfoque integrador
BLOQUE V.- El problema del aprendizaje

Madulo Practico
BLOQUE I. Lenguaje LISP
BLOQUE . Problemas de Busqueda
BLOQUE Il Sistemas Expertos

6. Competencias a adquirir

Especificas

Comunes; CC8, CC15
Tecnologia especifica: TI2, CO4

Basicas/Generales
CT3, CT6, CT8, CT9, CT12, CT13, CT14, CT16, CT17, CT18, CT19, CT20, CT21
Transversales
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7. Metodologias

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
Actividades presenciales:
Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas
Realizacion de practicas guiadas en laboratorio
Seminarios tutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos
Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo
Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
Actividades no presenciales:
Estudio auténomo por parte del estudiante
Revision bibliografica y busqueda de informacion
Realizacion de trabajos, précticas libres, informes de practicas...

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas Qirigidas por el profesor | Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales
- Enaula 40 50 90
- En el laboratorio
Préacticas - En aula de informatica 12 10 22
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 3 3
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

“Inteligencia Artificial: Un enfoque modemo”. S. Rusell. P. Norvig. Pearson Education. 2004
“Inteligencia Artificial: Una nueva sintesis” N. J. Nilsson. McGraw-Hill. 2001
Inteligencia Artificial

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso
Common Lisp: The Language (2nd Edition). http://www.cs.cmu.edu/Groups/Al/html/cltl/clti2.html

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Criterios de evaluacion

La nota final de las asignaturas se obtendré de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los diferentes apartados. Se requiere
que todas las practicas sean entregadas y superadas

Instrumentos de evaluacion

Participacion en seminarios y tutorias
Realizacion de examenes de teoria o problemas
Realizacion y defensa de practicas, trabajos o proyectos

Recomendaciones para la evaluacion

Recomendaciones para la recuperacion
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GESTION DE PROYECTOS

1. Datos de la Asignatura

Grado en Ingenieria Informatica

Codigo 101130 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 4 Periodicidad 1° Cuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos/Ciencia de la Computacion e Int. Artif.
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

. Plataforma: STUDIUM
Plataforma Viuzl URL de Acceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Maria N. Moreno Garcia | Grupo /s | TA, PA
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3005

Horario de tutorias

URL Web http://avellano.usal.es/~mmoreno/

E-mail mmg(@usal.es | Teléfono | Ext. 1513
Profesor Coordinador Francisco José Garcia Pefialvo | Grupo/s | TA, PA
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad de Ciencias

Despacho D1516

Horario de tutorias

URL Web http://grial.usal.es; http:/twitter.com/frangp

E-mail foarcia@usal.es Teléfono | 1302

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativo al que pertenece la materia

Ingenieria del Software
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Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Estudio de las actividades de gestion en Ingenieria del Software: Medicion, estimacién, planificacion, gestion de riesgos, gestion de la calidad y
gestion de la configuracion del software

Perfil profesional.
Direccion y gestion de proyectos informaticos

3. Recomendaciones previas

| Haber cursado las asignaturas de Ingenieria del Software I y Il

4. Objetivos de la asignatura

1. Conocer los principios de la medicién del software y diferentes métricas para evaluar atributos de productos, procesos y recursos.
Aplicar los principales métodos de estimacion de software en la estimacion del esfuerzo y coste de un proyecto haciendo uso de herramientas
automatizadas.

3. Conocer los métodos de planificacion temporal de un proyecto y aplicarlos en la planificacion de un proyecto haciendo uso de herramientas
automatizadas.

4. Evaluar la calidad tanto del producto como del proceso software. Saber realizar la verificacion y validacion de los productos software con las
técnicas adecuadas. Saber generar casos de prueba para diferentes estrategias de prueba del software.

5. Conocer los procedimientos formales de control de cambios y versiones del software para llevar a cabo las diferentes actividades de la gestion
de la configuracion del software

5. Contenidos

Contenidos tedricos

Vision general: dreas, procesos, herramientas

Medicion: procesos, productos, recursos

Estimacion y gestion de riesgos

Planificacion temporal

Gestion de la calidad: Modelos y métricas de calidad, pruebas

Gestion de la configuracion del software

Contenidos practicos

Uso de herramientas automatizadas para realizar las siguientes actividades:
Estimacion de esfuerzo y coste de un proyecto
Planificacion temporal de un proyecto

6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales

CG2: Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los ambitos, liderando su puesta
en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econdmico y social.
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CG3: Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las habilidades de comunicacion
en todos los entornos de desarrollo de software.

CETI1: Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones.

CETI5: Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacion que satisfagan las necesidades de la organizacion,
con los criterios de coste y calidad identificados.

CEIS1: Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten
de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y
practicas de la Ingenieria del Software.

CEIS5: Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.

CEIS6: Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria del software que
integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos.

Especificas

Transversales

CT1 Conocimientos generales basicos

CT3 Capacidad de andlisis y sintesis

CT8 Habilidades de gestion de la informacion

CT9 Resolucion de problemas

CT12 Trabajo en equipo

CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

CT21 Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos.
CT22 Disefio y gestion de proyectos

7. Metodologias

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
Actividades presenciales:
- Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas
o Talleres: Realizacion de practicas guiadas en laboratorio, empleando metodologia basada en problemas
o  Seminarios tutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos
0  Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo
o Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
Actividades no presenciales:
0  Estudio auténomo por parte del estudiante
Revision bibliografica y bisqueda de informacion
Realizacion de trabajos, practicas libres, informes de practicas...
Tutorias a través del campus virtual
Interaccion a través de redes sociales

o o o o
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Para esta materia las actividades formativas presenciales, que implican una interaccién profesor-estudiante, suponen el 40% de los créditos ECTS.
En las asignaturas la distribucion temporal asignada a cada actividad se corresponde con el modelo de tipo A (modelos presentados en el apartado
5.1 de la memoria del Grado).
El contenido tedrico de las materias presentado en las clases magistrales junto con su aplicacion en las clases de problemas y las practicas
guiadas, facilitara la asimilacion de las competencias anteriormente descritas. En las sesiones y seminarios tutelados se resolveran las dudas y el
trabajo personal permitirg afianzar dichas competencias.
8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes
Horas dirigidas por el profesor i
: gidas por el p . Horas Qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. auténomo

Sesiones magistrales 40 50 90

- Enaula

- En el laboratorio
Précticas - Enaula de informatica 12 10 22

- De campo

- De visualizacion (visu)
Seminarios 3 3
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos
Otras actividades (detallar) 15 15
Examenes 3 15 18

TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Dolado, J.J. y Fernandez, L. (coordinadores), Medicion para la Gestin en la Ingenieria del Software, Ra-ma, 2000.

Fenton, N.E. y Pfleeger, S.L. Software Metrics. A rigorous & practical approach , PWS Publishing Company, 1997.

Lewin, M.D. Better Software Project Management. A Primer for Success, John Wiley and Sons, 2002.

McConnell, S. Desarrollo y gestion de proyectos informaticos, Mc Graw Hill 1997,

McGarry, J., Card, D., Jones, C., Layman, B., Clark, E., Dean, J. y Hall, F. Practical Software Measurement, Addison-Wesley, 2002.
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Minguet, J.M. y Hernéndez, J.F., La calidad del software y su medida, Ed. Centro de Estudios Ramon Areces, S.A., 2003.
Piattini, M.G. et al. Anélisis y Disefio Detallado de Aplicaciones Informaticas de Gestion, Rama. 2003.

Pressman, R.S. Ingenieria del Software, un enfoque préctico, 72 edicion, Mc Graw Hill, 2010.

Schach, S.R., “Ingenieria del Software clasica y orientada a objetos”, 6° edicion, Mc Graw Hill, 2006.

Sommerville, I. Ingenieria del Software, 62 edicion, Addison Wesley, 2002.

Tuya, J., Ramos, I. y Dolado, J. (eds.) Técnicas Cuantitativas para la Gestion de Proyectos, Netbiblo, 2007.

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

PMI (Project Management Institute), A Guide to the Project Management Body of Knowledge (PMBOK Guide), 4th ed., Standard ANSI/PMI 99-001-
2008, diciembre 2008. http://www.pmi.org [Ultima vez visitado: 27-4-2012)

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Evaluacion continua

0 Setendra en cuenta la asistencia, y la participacion activa en clase

o  Serealizaran 2 pruebas de test durante las clases de teoria

- Realizacion de exdmenes de teoria y problemas:

o Examen final con preguntas sobre los contenidos tedricos y problemas de aplicacion de dichos contenidos

- Realizacion de practicas, trabajos o proyectos:

o Laevaluacion de la parte practica se realizara a partir de la documentacion de los trabajos de practicas realizados individuaimente o en
grupos de dos estudiantes

Criterios de evaluacion

Peso de los diferentes tipos de evaluacion:

Evaluacion continua (EC): 25%

Examen de Teoria y problemas (ETP): 40%

Préctica (P): 35%
La nota final de la asignatura se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores.
NOTAFINAL=0,25EC+04ETP+04P
La asignatura se supera cuando la nota ponderada sea superior 0 igual a 5y en cada uno de los apartados anteriores se haya obtenido una
calificacion minima de 4.

Instrumentos de evaluacion

Preguntas tipo test de respuesta unica

Preguntas de respuesta abierta, de forma concisa y razonada
Resolucion de problemas

Documentacion de trabajos practicos

Recomendaciones para la evaluacion

La evaluacion continua que tiene un peso directo en la nota final a través de los test y ejercicios de resolucion de problemas para comprobar el
que el estudiante va asimilando los contenidos tedricos fundamentales de la asignatura, asi como indirecta en el examen de teoria y problemas.
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La parte practica de la asignatura es esencial para superar la asignatura. Los trabajos desarrollados por los estudiantes deben entregarse en el
tiempo y forma especificados por el profesor.

Recomendaciones para la recuperacion.

La recuperacion se planteara como una prueba integral en la que el estudiante debera superar aquellas partes en las que no haya superado la
nota minima requerida (4)
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SEGURIDAD EN SISTEMAS INFORMATICOS

1. Datos de la Asignatura

Codigo 101131 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 4 Periodicidad 1° cuatrimestre
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial y Lenguajes y Sistemas Informaticos
Departamento Informatica y Automatica

. Plataforma: Diaweb
Plataforma Virlual URL de Acceso: http://informatica.usal.es/qii

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Angeles M* Moreno Montero | Grupo /s | TA, PA
Departamento Informatica y Automatica

Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

Centro Facultad De Ciencias

Despacho F3020 del edificio principal de la Facultad de Ciencias

Horario de tutorias Consultar web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/amoreno

E-mail amoreno@usal.es _[ Teléfono | Ext. 1303

Profesor Coordinador Angel Luis Sanchez Lazaro | Grupo /s TA, PA
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad De Traduccion Y Documentacion

Despacho D1515

Horario de tutorias Consultar web

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/als|

E-mail alsl@usal.es [Teléfono | Ext. 1309

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativo al que pertenece la materia
Redes
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Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios.

La seguridad de la informacion esta adquiriendo una importancia fundamental con la aplicacion de las nuevas tecnologias a todos los ambitos de la
vida y en particular a los relacionados con la gestion de la informacion. Por ello se hace necesario que los responsables de los sistemas informati-
cos que lo soportan conozcan los aspectos y técnicas necesarias para garantizar la seguridad de los mismos

Perfil profesional.
Responsables y administradores de sistemas informaticos

3. Recomendaciones previas

| Es necesario tener buenos conocimientos de Sistemas Operativos y Redes de Computadores

4. Objetivos de la asignatura

Conocer los servicios y mecanismos de seguridad empleados en los sistemas informéticos y administrarlos de un modo seguro.
Evaluar la situacion de seguridad de un sistema y proponer distintas soluciones para resolver los problemas encontrados.
Emitir informes sobre vulnerabilidades de seguridad de un sistema en red y establecimiento de un plan de seguridad.

Identificar los tipos de ataques informaticos més habituales y las maneras de protegerse contra ellos.

5. Contenidos

+  Teoria
Cifrado. Protocolos estandares para la seguridad en redes y sistemas
Servicios de seguridad (confidencialidad, autenticacion, etc.)
Seguridad en los sistemas operativos
- Gestion de usuarios
- Elsistema de ficheros
- Archivos de registro
- Controles de acceso
- Programacion segura
- Codigo malicioso
Seguridad en redes
- Servicios de red
- Cortafuegos
Gestion de la seguridad. Normas y estandares de seguridad de la informacion
Sistema Detector de Intrusiones
Seguridad en redes inalambricas
+  Précticas
Blogue de Cifrado
- Utilizacion de herramientas de cifrado simétrico y asimétrico
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- Correo Electronico Seguro Usando Certificados

- Instalar un Servidor Web Seguro

- Firma Electronica

Bloque Seguridad en los Sistemas Operativos

- Vulnerabilidades Conocer los repositorios de vulnerabilidades

- Integridad del sistema de ficheros

- Archivos de Registro

- Controles de acceso

Bloque Seguridad en Redes

- Configuraciones que Ayudan a la Seguridad

- Anélisis de Servicios Activos

- Ataques de Denegacion de Servicios
Trabajando con iptables

6. Competencias a adquirir

Transversales

CT3 Capacidad de andlisis y sintesis

CT4 Capacidad de organizar y planificar

CT8 Habilidades de gestion de la informacion

CT9 Resolucion de problemas

CT10 Toma de decisiones

CT11 Capacidad critica y autocritica

CT12 Trabajo en equipo

CT13 Capacidad de trabajar en un equipo interdisciplinar

CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

CT17 Habilidades de investigacion

CT18 Capacidad de aprender

CT19 Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones

CT20 Capacidad de generar nuevas ideas

CT21 Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos.

CT22 Disefio y gestion de proyectos

Especificas

- CETI7: Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.
CESI2: Capacidad para determinar los requisitos de los sistemas de informacién y comunicacion de una organizacion atendiendo a aspectos
de seguridad y cumplimiento de la normativa y la legislacién vigente.
CESI5: Capacidad para comprender y aplicar los principios de la evaluacion de riesgos y aplicarlos correctamente en la elaboracion y eje-
cucion de planes de actuacion.

—_ s
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Basicas/Generales
Adicionales

Analizar los protocolos de seguridad y gestionar los riesgos de los sistemas de informacion, singularmente los sistemas en red.
Entender los riesgos especificos a que estan sometidos los sistemas informaticos, para identificar las amenazas fisicas y proponer un plan de
seguridad y de contingencias que respete las normas de evaluacion y certificacion de la seguridad y que sea respetuoso con la legislacion.

7. Metodologias

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:

Actividades presenciales:

* Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

* Realizacion de précticas guiadas en laboratorio

* Exposicion de trabajos

Actividades no presenciales:

* Estudio autdnomo por parte del estudiante

* Revision bibliografica y busqueda de informacion

* Realizacion de trabajos, practicas, informes de practicas, efc.

El contenido tedrico de las materias presentado en las clases magistrales junto con su aplicacion en las clases de practicas guiadas, facilitara la
asimilacion de las competencias anteriormente descritas.

Se usa la plataforma virtual como vehiculo de comunicacion y registro de informacion de la materia tanto del profesor hacia los estudiantes como
de material que los estudiantes quieran intercambiar.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas (?irigidas por el profesor . Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales 30 38 68
- Enaula
- Enel laboratorio
Practicas - En aula de informatica 21 22 43
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 6 6
Tutorfas
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Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Stallings, W. (1995). Network And Internetwork Security: Principles And Practice. 2° edicién. Prentice Hall

Tanenbaum, A. (1997). Redes De Computadoras. 3° edicion. Prentice Hall

Fisch, E. y White, G. (1999). Secure Computers And Networks: Analysis, Design, And Implementation. 1° edicion. CRC Press
Stallings, W. (2004). Comunicaciones Y Redes De Computadores. 7° edicion. Pearson Educacion S.A.

Lehtinen, R. y Gangemi, G. (2006). Computer Security Basics. OReilly Media

Forouzan, B. (2006). Transmisién De Datos Y Redes De Comunicaciones. 4° edicion. Mc Graw Hill

Forouzan, B. (2007). Cryptography & Network Security. 1° edicion.

Stallings, W. (2010). Cryptography And Network Security: Principles And Practices. 5° edicion. Prentice Hall

Otras referencias bibliograficas, electrénicas o cualquier otro tipo de recurso

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Alolargo del periodo docente, se realizaran un conjunto de actividades evaluables que tendran como objetivo la constatacion de que el estudiante
va adquiriendo las competencias previstas. A este conjunto le llamamos actividades de evaluacion continua.

Adicionalmente, se realizara un examen final con cuestiones tedrico-practicas que permita evaluar en conjunto los conocimientos, las destrezas y
las habilidades adquiridas.

La evaluacion global de la asignatura se realizara en base tanto a las actividades de evaluacion continua como al examen final.

Criterios de evaluacion

* Realizacion de exdmenes: 50%

* Realizacion y defensa de practicas o trabajos: 50%

La nota final de la asignatura se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores pero teniendo
en cuenta que las calificaciones de las defensas de practicas o trabajos seran corregidas con las notas del examen escrito
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Instrumentos de evaluacion

Realizacion de examenes de teoria y problemas: se realizaran por escrito, y constaran de cuestiones tedricas y practicas. Las cuestiones abordaran
los conceptos y técnicas abordados.

Trabajos: Consisten en la resolucion de uno o varios ejercicios, y tal vez cuestiones tedricas. Los trabajos tendran una fecha limite de entrega.
El estudiante podra ser convocado para explicar los métodos utilizados y su resolucion. En su caso, esta defensa del trabajo presentado formara
parte de la calificacion del trabajo.

Examen final: se compondré de una serie de cuestiones tedricas y practicas.

Recomendaciones para la evaluacion

Asistencia a clase, participacion en las actividades y trabajo personal.
Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y solventar las dudas que surjan durante el trabajo personal.

Recomendaciones para la recuperacion

Los criterios de evaluacion en la 22 convocatoria son los mismos que en la primera teniendo en cuenta que las actividades de evaluacion continua
no son recuperables.
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DESARROLLO DE APLICACIONES AVANZADAS

1. Datos de la Asignatura

Codigo 101136 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Optativo Curso 4° Periodicidad 1° cuatrimestre
Area Lenguajes y Sistemas Informaticos
Departamento Informatica y Automatica

: Plataforma: Studium
Plataforma Viruzl URL de Acceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador José Rafael Garcia-Bermejo Giner | Grupo /s A
Departamento Informatica y Automatica

Area Lenguajes y Sistemas Informaticos

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3017

Horario de tutorias A convenir

URL Web http://maxus.fis.usal.es

E-mail coti@usal.es | Teff | Ext 1303

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia
Programacion
Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

El objetivo de esta asignatura es introducir al alumno de forma sélida en las tecnologias asociadas a MacOS /i0S, de tal modo que sea capaz
de construir aplicaciones basicas. Concretamente, se estudian las analogias y diferencias existentes entre Mac OS e i0S, 0 mas exactamente,
las analogias y diferencias entre Cocoa y Coca Touch. El elevado nimero de clases de que consta el API de estas plataformas hace aconsejable
realizar una introduccion a las bibliotecas de clases mas usuales, para poder abordar posteriormente el estudio de otros frameworks, quizé en el
marco de otras actividades académicas mas especializadas.

Perfil profesional.

Esta asignatura ofrece una vision general de temas muy en boga en la actualidad, como son las plataformas GUI alterativas (MacOS), el desarrollo
de software para dispositivos moviles (i0S), el intercambio de informacion e interoperabilidad, y los procedimientos avanzados de internacionalizacion,
instalacion, actualizacion. Como tal, esta asignatura es la continuacion natural de Interfaces Graficas, que sienta sus bases. Se recomienda cursar esta
asignatura después de aprobar Interfaces Graficas, aunque con cierto esfuerzo es posible abordarla de manera independiente.
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En la actualidad, no se concibe un sistema operativo sin interfaz grafica de usuario. Los avances que se producen de manera continua hacen que
quienes construyen aplicaciones para estos sistemas operativos requieran un esfuerzo constante de reciclaje; ademas, la rapida evolucién hace
dificil adaptar los planes de estudio para abordar unas técnicas, capacidades y metodologias que cambian sin cesar. La asignatura “Desarrollo de
Aplicaciones Avanzadas” se adapta a un entorno cambiante, y ofrece a los alumnos la posibilidad de introducirse en un aspecto de la informatica
que suscita enorme interés en la actualidad.

Concretamente, la asignatura hace uso de la formacién recibida en asignaturas y cursos anteriores (Programacion, Algoritmia, Ingenieria del
Software) para construir aplicaciones dotadas de las caracteristicas que exige el piblico en la actualidad. Se estudia la programacion en Mac OS
I Cocoa, ya presentada en Interfaces Graficas, y que sirve como plataforma de lanzamiento para iOS, una variante que subyace a una plataforma
de gran difusion e interés en la actualidad.

Adicionalmente, se estudian las técnicas profesionales que hacen posible la adaptacion de aplicaciones a otros idiomas, cuestion vital en el mer-
cado mundial, asi como los procesos de instalacion (tanto para aplicaciones de escritorio como para aplicaciones moviles). Los alumnos pueden
solicitar, si lo desean, un certificado que les permitira instalar programas en sus propios dispositivos moviles.

Finalmente, se expone con detalle la infraestructura de comercializacion y distribucion asociada a las dos plataformas que se estudian. El alumno
recibe una formacion completa, que le capacita para empezar a disefiar, implementar y comercializar aplicaciones.

3. Recomendaciones previas

Es requisito indispensable aprobar previamente las asignaturas de Programacion (1, Iy I1l).
Se recomienda cursar anteriormente la asignatura Interfaces Graficas.
Parte de la bibliografia que se aporta, y la mayor parte de las informacion que aparece en Intemet, esta escrita en Inglés.

4. Objetivos de la asignatura

Tomando como base los conocimientos previos del alumno, y propios de quien aborda una asignatura relacionada con el disefio de aplicaciones
avanzadas, se pretende estudiar y poner en practica los algoritmos de utilizacion propios de aplicaciones dotadas de GUI, muy especialmente
en el caso de un escritorio tactil. EI alumno recibe la formacion necesaria para comprender los procesos subyacentes cuando se hace uso de la
tecnologia movil actual, y aplica concretamente esa formacion para construir aplicaciones iOS.

Como parte importante de la asignatura, se ponen de manifiesto los aspectos relacionados con la usabilidad de una aplicacion, y se tienen en
cuenta las especiales posibilidades que aporta una plataforma movil (acelerémetros, GPS, acceso a Interet). Estas posibilidades forman parte
de un APl muy extenso (aproximadamente 100 frameworks), que se estudia de forma detallada con objeto de posibilitar el futuro estudio de otras
partes del API.

5. Contenidos

1. Una plataforma GUI alternativa
1.1.- El'lenguaje de programacion Objective-C
1.2.- Origenes. Creacion de Clases. Propiedades.
1.3.- Protocolos. Categorias.
1.3.- Tratamiento de cadenas. Colecciones.
1.4.- Cocoa. La arquitectura MVC
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1.5.- Primeros pasos. Interface builder.Acciones, Conexiones y Blancos.
1.6.- Vistas. Controladores. La biblioteca de objetos.
1.7.- Delegados. Sandboxing si 0 no.
1.8.- Ejercicios
2.- Desarrollo de aplicaciones para dispositivos méviles
2.1.- Cocoa Touch. Primeros pasos. El emulador de iOS. iPhone. iPad.
2.2.- \listas. Controladores. La biblioteca de objetos. Delegados.
2.3.- Acelerémetros. Mapas. Sandboxing.
2.4.- Otros frameworks
2.5.- Intercambio de informacion. Interoperabilidad.
2.6.- Ejercicios
3.- Distribucion de software
3.1.- Internacionalizacion.
3.2.- Instalacion
3.3.- AppStore. Provisioning Certificate.
3.4.- Submission. Publicacion. Actualizacion.
3.5.- Ejercicios

6. Competencias a adquirir

Especificas

Comunes: CC1, CC6, CC7, CC8, CC14, CC16, CC17
De tecnologia especifica: TI3, TI6, C02, C03, C05, C06

Bésicas/Generales

CB3, CB4, CB5

Transversales

CT1,CT3,CT8, CT9, CT12, CT16, CT21, CT22

7. Metodologias

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
Actividades presenciales:
- Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas

0  Seminarios tutelados para grupos pequefios

o  Sesiones de tutorias

o Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion

- Actividades no presenciales:

o  Estudio auténomo por parte del estudiante

0 Revision bibliografica y bisqueda de informacion

0 Realizacion de un trabajo.
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8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales
- Enaula 26 26 52
- En el laboratorio
Précticas - En aula de informatica 26 44 70
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 3 3
Tutorias 1
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 10 10
Otras actividades (detallar)
Exémenes 4 10 14
TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Programacion Mac OS X, Aaron Hillegass, Anaya Multimedia, 2010

Desarrollo de Aplicaciones Para Iphone & Ipad, Aaron Hillegass, Anaya Multimedia, 2011

Programacion con Objective-C, Stephen G. Kochan, Anaya Multimedia, 2012

Objective-C Programming: The Big Nerd Ranch Guide (Big Nerd Ranch Guides) By Aaron Hillegass (Paperback - Oct 28, 2011)
Programming In Objective-C (4Th Edition) (Developer's Library) By Stephen G. Kochan (Paperback - Dec 26, 2011)

Cocoa Programming For Mac Os X (4Th Edlition) By Aaron Hillegass And Adam Preble (Paperback - Nov 19, 2011)

los Programming: The Big Nerd Ranch Guide (3Rd Edition) (Big Nerd Ranch Guides) By Joe Conway And Aaron Hillegass

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso.

http://cocoadev.com
http://cocoabuilder.com

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Evaluacion continua: 25%
Realizacion de examenes de teoria o problemas: 60%
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Realizacion y defensa de practicas, trabajos o proyectos: 15%
La nota final de las asignaturas se obtendré de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores

Criterios de evaluacion

Evaluacion continua: tendra como objetivo facilitar un aprendizaje progresivo, evitando que el alumno aborde su aprendizaje de manera puntual,
tanto en los aspectos tedricos como en los practicos. Se llevara a cabo mediante entregas de ejercicios eminentemente practicos que se pro-
pondran a lo largo del curso, buscando escalonar la comprension de la asignatura. La propuesta de estos ejercicios para evaluacién continua se
realizara tanto desde las clases de teoria como desde las clases de practicas. Tendra un peso del 25% respecto a la nota total. Los profesores
de teoria y practicas podran considerar la posibilidad de no admitir a examen a los alumnos que no superen un 80% de asistencia a las clases de
teoria y de practicas.

Realizacion de exdmenes de teoria y problemas: tendra como objetivo comprobar la correcta comprension de los contenidos tedricos, y también
la capacidad del alumno para aplicar esos conceptos en la construccion de programas. Tendra un peso del 60% respecto a la calificacion final,
repartido por igual entre los aspectos tedrico y practico.

Realizacion y defensa de practicas, trabajos o proyectos: Se propondra al alumno la realizacién de un trabajo final, que implemente un contenido
tedrico, destinado a comprobar la correcta comprension de los conceptos estudiados a lo largo del curso. El trabajo podra implementarse emple-
ando cualquiera de los dos lenguajes de programacion estudiados. Tendra un peso del 15% respecto a la nota total.

Para poder aprobar la asignatura se exigira una nota minima de 3 sobre 10 en cada una de las tres partes consideradas.

Instrumentos de evaluacion

Evaluacion continua: se llevara a cabo mediante la realizacion de ejercicios propuestos en las clases de teoria y practica. Los ejercicios se real-
izaran y entregaran en clase, por escrito en el caso de teoria y a través de la plataforma Studium en el caso de précticas.

Examen de teoria y problemas: se realizara por escrito, y estara formado por una coleccion de cuestiones tedricas y practicas con pesos ponderales
aproximadamente equivalentes. Las cuestiones abordaran los conceptos, técnicas y lenguajes de programacion estudiados. Realizacion y defensa
de précticas, trabajos o proyectos: se evaluara con especial atencion al rigor tedrico de lo construido a lo largo de todo el curso completo. El profe-
sor podra proponer uno o mas temas, y especificar el lenguaje o lenguajes utilizados en el trabajo.

Recomendaciones para la evaluacion

Evaluacion continua; se prestara especial atencion a un trabajo continuado por parte del alumno, que debera respetar los plazos de entrega (dis-
tribuidos de tal modo que se vayan tratando todas las partes del curso a medida que este avanza).

Realizacion de examenes de teoria y problemas: se prestaré especial atencion a comprobar la correcta comprension de los temas estudiados a
lo largo del curso.

Realizacion y defensa de practicas: Salvo indicacion expresa del profesor, éstas se realizaran y calificaran de forma individual. La defensa es
potestativa del profesor.

Recomendaciones para la recuperacion

Evaluacion continua: no se contempla su recuperacion. La nota obtenida se mantendra a efectos de la segunda convocatoria.

Realizacion de exdmenes de teoria y de précticas: se recomienda encarecidamente realizar los ejercicios solicitados en las clases practicas y en
el trabajo final, puesto que este tipo de ejercicio formara parte del examen final.

Realizacion y defensa de practicas, trabajos o proyectos: La nota obtenida, en caso de obtener una calificacion de aprobado o superior, se man-
tendra a efectos de la segunda convocatoria.
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ANIMACION DIGITAL

1. Datos de la Asignatura

Cadigo 101137 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Optativo Curso 4 Periodicidad 1°Cuatrimestre
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Departamento Informética y Automética
Plataforma Virtual Plataforma: Studium-Campus Virtual de la Universidad de Salamanca
URL de Acceso: http://moodle.usal.es
Profesor Coordinador Juan Manuel Corchado Rodriguez | Grupo /s [TA
Departamento Informética y Automética
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Centro Facultad de Ciencias
Despacho Primera Planta. Decanato.
Horario de tutorias Se fijaran de acuerdo con los horarios propuestos.
URL Web http:/bisite.usal.es
E-mail corchado@usal.es | Teléfono | +34 923 294400 (Ext:1504)
Profesor Coordinador Juan Francisco De Paz Santana | Grupo /s | PA
Departamento Informética y Automética
Area Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial
Centro Facultad de Ciencias
Despacho Edificio San Bartolomé. Primera Planta. Despacho 3
Horario de tutorias Se fijaran de acuerdo con los horarios propuestos.
URL Web http://bisite.usal.es
E-mail feofds@usal.es | Teléfono | +34 923204400 Ext. 1926

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

Programacion |

Materia “Programacion”, que consta de las siguientes asignaturas:
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Programacion Il
Programacion |1l
Estructuras de Datos y Algoritmos |
Estructuras de Datos y Algoritmos I
Informética Tedrica
Programacion Avanzada
Procesadores de Lenguaje (optativa)
Animacion Digital (optativa)
Desarrollo de Aplicaciones Avanzadas (optativa)
Papel de la asignatura dentro del Blogue formativo y del Plan de Estudios

La asignatura de animacion digital se centra en los aspectos asociados a 3D. Se realizara un estudio a nivel teérico de los conceptos basicos
asociados al desarrollo de aplicaciones 3D y se hara uso de diferentes herramientas y bibliotecas para el desarrollo de aplicaciones y contenido
multimedia 3D.

Perfil profesional.

El contenido de la asignatura esta orientada al desarrollo de aplicaciones 3D. El perfil profesional es el asociado a la industria de los videojuegos,
simuladores de entornos reales y en menor medida al desarrollo de contenido multimedia

3. Recomendaciones previas

4. Objetivos de la asignatura

Aportar al alumnado los conocimientos tecricos asociados a los diferentes aspectos del desarrollo de sistemas en 3D. Los conocimientos tedricos
serén de tipo general sin estar ligados a un determinado lenguaje o herramienta.

Aprender a usar bibliotecas para el desarrollo de aplicaciones de este tipo de caracteristicas. Ademas, se adquiriran conocimientos sobre her-
ramientas para la inclusion de modelos 3D en aplicaciones desarrolladas.

5. Contenidos

Introduccion al espacio 3D
Programacion bésica en 3D
Motores de gréficos 3D
Fisicas en los videojuegos
Audio

Modelado 3D

Animacion 3D

Leguajes de script
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6. Competencias a adquirir

Especificas

TI3, Ti6, CO2, CO3, CO5, CO6
Basicas/Generales

CB3,CB4, CB5

Transversales.

CT1, CT3, CT7, CT9, CT12, CT16, CT21, CT22
CC1, CC6, CC7, CC8, CC14, CC16, CC17

7. Metodologias

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
- Actividades presenciales
0 Leccion magistral: exposicion de teoria y resolucion de problemas
0 Realizacion de practicas guiadas en laboratorio de informatica
0  Seminarios tutelados para grupos pequefios
0  Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo
0  Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
Actividades no presenciales
o  Estudio auténomo por parte del estudiante
0 Revision bibliografica y busqueda de informacion
0 Realizacion de practicas libres, trabajos, informes de practicas...
Para esta materia las actividades formativas presenciales, que implican una interaccién profesor-estudiante, suponen el 40% de los créditos ECTS.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dirigidas por el profesor Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales 25 25 50
- Enaula
- En el laboratorio
Practicas - En aula de informatica 30 30 60
- De campo
- De visualizacion (visu)
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Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo HORAS TOTALES

Seminarios
Exposiciones y debates 4 5 9
Tutorias 1 1
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 30 30
Otras actividades (detallar)
Examenes

TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

ANGEL - “Interactive Computer Graphics”.- Addison Wesley, 2000.
HEARN, BAKER - “Computer Graphics’ .- Prentice Hall, 94.
WOO - “Open GL Programming Guide”, SGI 97.

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La calificacion final del alumno dependera de una evaluacién continua realizada mediante précticas, trabajos y defensas realizadas a lo largo del
curso.

Criterios de evaluacion

Evaluacion continua: realizacion de trabajos tedricos y defensa 25%

Evaluacion continua: realizacion de trabajos practicos y defensa 25%

Examen tedrico/practico: examen 50% dela nota. Nota minima de corte 3 sobre 10.

La nota final de la asignatura se obtendra de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los apartados anteriores. En caso de
que el nimero de alumnos sea manejable para poder realizar un seguimiento adecuado se podra suprimir el examen y repartir de manera equitativa
el porcentaje en la evaluacion continua.

Instrumentos de evaluacion

Defensa y trabajo tedrico: el alumno tendra que realizar y presentar en clase un trabajo sobre uno de los temas indicados por los profesores de
las asignatura. Este trabajo supondra el 50% de la nota.
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Defensa y trabajo practico: los alumnos tendra que realizar una serie de trabajos practicos que se indicaran a lo largo del curso. Este trabajo
supondra el 50% de la nota.

Recomendaciones para la evaluacion

Asistir a clase y realizar las practicas que llevaran a cabo en el laboratorio

Recomendaciones para la recuperacion

En segunda convocatoria se permitiré la presentacion de los trabajos tedricos y précticos. La evaluacion sequira el mismo criterio que en la primera
convocatoria.
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CUARTO CURSO. SEGUNDO CUATRIMESTRE

SISTEMAS DISTRIBUIDOS
1. Datos de la Asignatura

Cédigo 101132 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Obligatorio Curso 4 Periodicidad 2° cuatrimestre
Area Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
Departamento Informatica y Automatica
. Plataforma: Studium
Plataforma Virual URL de Acceso: http://moodle.usal.es (Sistemas Distribuidos)
Profesor Coordinador Rodrigo Santamaria Vicente | Grupo /s | A
Departamento Informética y Automatica
Area Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
Centro Facultad de Ciencias
Despacho Edif. San Bartolomé, Pz. Fray Luis de Ledn 1-8, Habitacion 005
Horario de tutorias Lunes y Martes, de 16:30 a 19:30
URL Web http://vis.usal.es/rodrigo (Sistemas Distribuidos)
E-mail rodri@usal.es | Teléfono | +34 923294500 (ext 1926)
Bloque formativo al que pertenece la materia
Sistemas Operativos
Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios.
El alumno, en el (ltimo cuatrimestre del grado, tiene ya una destreza y conocimiento adecuados en el disefio y desarrollo de programas en entornos
locales, asi como las destrezas y conocimientos necesarios para comprender y manejar redes de ordenadores.
La asignatura de sistemas distribuidos complementa y aumenta dichos conocimientos, introduciendo los problemas que surgen al programar en
entornos distribuidos, las soluciones algoritmicas a dichos problemas, y los recursos para su implementacion en red
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Perfil profesional.

Los sistemas distribuidos se utilizan cada vez mas, especialmente debido al auge de las redes, a la creciente demanda de capacidad de calculo
y al alcance de ciertos limites en el desarrollo de procesadores mas potentes. Todo esto lleva a la necesidad del uso de multiples ordenadores en
paralelo y de la programacion en un entorno web, lo cual implica el acceso distribuido a recursos. Empresas como Google, Amazon o GitHub tienen
un alto componente de desarrollo de sistemas distribuidos, que ademas son la base de su éxito.

Esta asignatura proporcionara al alumno los conocimientos y destrezas necesarias para ocupar puestos profesionales que requieran la adminis-
tracion, desarrollo o explotacion de sistemas distribuidos.

3. Recomendaciones previas

Es recomendable tener afianzados los conocimientos tedricos alcanzados en Programacion |, Il y Ill, Redes de Computadores | y Il, y Sistemas
Operativos | y II, todas ellas asignaturas del Grado en Ingenieria Informatica de la Universidad de Salamanca (o asignaturas equivalentes de otros
grados o universidades)

Para la realizacion de las practicas, es también recomendable una destreza en programacion, especialmente en Java (obtenida en distintas asig-
naturas del grado, por ejemplo Programacion Il o Interfaces Graficas)

4. Objetivos de la asignatura

GENERALES

Que el alumno llegue a comprender la problemética asociada a la implementacion de sistemas distribuidos, los algoritmos existentes para su
solucion, y su utilizacion como herramientas de trabajo en un entomno de red real.

ESPECIFICOS

Comprender conceptos basicos de sistemas distribuidos, especialmente: tiempos y estados de red, la coordinacion entre procesos y el usos se
servicios compartidos. Ser capaz de implementar dichos conceptos en programas reales dentro del entorno ofrecido por el laboratorio de précticas.

5. Contenidos

Contenidos Tedricos
- Tema 1.- Introduccion a los sistemas distribuidos: conceptos, caracterizacion y desafios
Tema 2.- Modelado de sistemas distribuidos: arquitecturas y fundamentos
Tema 3.- Middleware: definicion y generaciones
Tema 4.- Tiempo y estados globales: relojes fisicos y ldgicos
Tema 5.- Coordinacion y acuerdo: exclusion mutua distribuida, algoritmos de eleccion, multidifusion y acuerdo
Tema 6.- Servicios de nombres: DNS y X.500
Tema 7.- Sistemas P2P: Napster, BitTorrent y middleware P2P
Tema 8.- Replicacion: Servicios tolerantes a fallos y de alta disponibilidad
Tema 9.- Disefio de sistemas distribuidos: Google como caso de estudio
Seminario.- Servicios web: SOAP y REST
Seminario.- Sistemas de control de versiones: SVN y Git
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Contenidos Practicos

- Sesion 1.- Multiproceso en Java
Sesion 2.- Java RMI
Sesion 3.- Prctica - fase 1 (interconexion)
Sesion 4.- Practica - fase 2 (tiempos logicos)
Sesion 5.- Préctica - fase 3 (eleccion)
Sesion 6.- Practica - fase final (coordinacion)

6. Competencias a adquirir

Especificas

CE11: Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes de Computadores e
Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

CE14: Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela, concurrente, distribuida y de
tiempo real

CETI6: Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red

Bésicas/Generales

Transversales
CT4, CT8, CT9, CT10, CT11, CT12, CT13, CT16, CT17, CT18, CT20, CT21 (ver memoria de grado)

7. Metodologias

La metodologia a seguir cubre diferentes apartados.

Por un lado, mediante las sesiones de teoria se expondran los fundamentos necesarios para entender las técnicas algoritmicas existentes para
la resolucion de problemas distribuidos basicos. Para cada problema, se expondran sus caracteristicas, se haran asunciones sobre el modelo de
sistema, se explicaran las soluciones algoritmicas disponibles y se debatira sobre sus ventajas y desventajas. Cada tema tedrico se explicara en
una sesion de dos horas, o dos sesiones de una hora, dependiendo del horario que se establezca (a excepcion del tema 4, que se dara en dos
sesiones de dos horas). En cada sesion se expondran los aspectos y problemas fundamentales del tema, explicando los conceptos o métodos méas
complejos y atendiendo a las dudas de los alumnos. Es altamente recomendable que el alumno estudie, a menos superficialmente, el tema antes
de la sesion correspondiente.

Por otro lado, mediante las sesiones de practica se resolveran algunos de estos problemas en un entorno real, para llegar a comprender en toda su
dimensién estos problemas y su resolucion, asi como las limitaciones y facilidades que nos impone el entorno de red y las técnicas de programacion
elegidas. De nuevo, cada sesion practica correspondera a dos horas de clases presenciales, en las que se expondra el problema y se atenderan
dudas. Asi mismo, durante las distintas fases de la practica, se debatira sobre la fase anterior, para ver los problemas y dudas que han surgido y
analizar las soluciones alcanzadas.

Por Ultimo, los seminarios serviran para exponer aspectos tangenciales a la asignatura, pero de especial relevancia por su actualidad o utilidad
en el mundo profesional y/o académico. Estos seminarios pretender ser mas participativos y abiertos que las clases magistrales, donde, debido
a la complejidad de la materia, habra que dedicar mucho tiempo a explicaciones de tipo tedrico. Se han planeado dos seminarios, cada uno de
una hora, pero su contenido puede estar sujeto a cambios, segin las necesidades del alumnado. Cada seminario podra ser acompafiado de un
debate evaluable.
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Todo el material didactico necesario se pondra a disposicion de los alumnos a través de la pagina web personal y de la plataforma Studium. Los
libros basicos de consulta estan a disposicion del alumnado en la Biblioteca del Centro.
Se fomentara el trabajo en equipo, de modo que las practicas se realizaran siempre por parejas.
8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes
Horas qirigidas por el profesor . Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo

Sesiones magistrales 20 30 50

- Enaula

. - En el laboratorio

Pracicas " aula de informaica 18 I 58

- De campo

- De visualizacion (visu)
Seminarios 4 4 8
Exposiciones y debates 10 6 16
Tutorias 4 4
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 10 14

TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

El libro que seguiremos principalmente es el de Coulouris. Aunque aconsejamos la Ultima version (5% en inglés), las versiones anteriores contienen
practicamente todo el material tedrico de la asignatura, y estan disponibles en la biblioteca.

COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. (2011): “Distributed Systems. Concepts and design”. 5a edicién. Addison Wesley.
COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. (2002): “Sistemas Distribuidos. Conceptos y disefio”. 3a edicion. Addison Wesley.

BARBOSA, V.C. (1996): “An Introduction to Distributed Algorithms”. MIT Press.

CHOW, R. y JOHNSON, T. (1997): “Distributed Operating Systems & Algorithms”. Addison-Wesley. GOCINSKI, A. (1991): “Distributed Operating
Systems. The Logical Design’. Addison-Wesley.

SINHA, PK. (1997): “Distributed Operating Systems. Concepts and Design’. [EEE Computer Society Press.

TANENBAUM, A.S. (1995): “Sistemas Operativos Distribuidos”. Prentice Hall.
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Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso.

http://download.oracle.com/javase/6/docs/api documentacion sobre las clases java , especialmente el paquete rmi para acceso a objetos dis-
tribuidos
http://download.oracle.com/javase/tutoriallessential/concurrency tutoriales sobre concurrencia, hilos, sincronizacion e interblogueo.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Esta asignatura debe dar al alumno los conocimientos basicos para entender un sistema distribuido: su complejidad, los distintos problemas aso-
ciados (concurrencia, interblogueo, tiempos fisicos, escalabilidad, etc.), las soluciones algoritmicas a dichos problemas (sincronizacion, acuerdo,
optimizacion, tiempos logicos, etc.) y la aplicacion de dichas soluciones tedricas en casos reales (limitaciones y particularidades de la red, comuni-
cacion distribuida, disparidad de equipos/sistemas, etc.)

Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion se ponderarén en base a tres puntos principales:

1. Evaluacion continua: entre un 10% y un 20% de la calficacion final. La presencialidad es obligatoria y evaluable, e imprescindible para una
comunicacion fluida estudiante-profesor y para una mejor comprension de la asignatura. Dicha presencialidad sera monitorizada, teniendo en
cuenta: asistencia a clase, participacion constructiva (preguntas, sugerencias, debates, participacion en seminarios y en el foro virtual de la
asignatura), y evolucion del conocimiento y desarrollo de destrezas particulares de cada alumno.

2. Realizacion de pruebas de tedricas y examen: entre un 30% y un 60% de la calificacion final. Para su superacion se requerira un cono-
cimiento suficiente del funcionamiento de los sistemas distribuidos y de los algoritmos y técnicas basicas para su gestion, coordinacion y
explotacion. Dicho conocimiento se obtiene a través del estudio del material tedrico y las clases magistrales.

3. Defensa de practicas, trabajos o proyectos: entre un 40% y un 60% (*) de la calificacion final. El conocimiento tedrico nos da las bases para
construir un sistema distribuido sélido, pero la puesta en marcha de dicho sistema sélo es posible con la experiencia obtenida de la implemen-
tacion préctica en un sistema real, con sus peculiaridades y limitaciones. (*) Es indispensable superar el porcentaje medio en teoria (entre un
15% y un 30%) y en préactica (entre un 20% y un 30%) para superar la asignatura.

Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos para la evaluacion dependen del criterio de evaluacion:

1. Evaluacion continua: se pasara lista en las clases etiquetadas como presenciales, tanto de teoria como de practica. El resto de valores
evaluables relacionados seran considerados de la manera mas objetiva posible, a partir de la percepcion del profesor del cumplimiento de los
criterios de evaluacion continua (participacion, debates, evolucion personal, efc.).

2. Pruebas de teoria: se realizara un Unico examen tedrico, en papel, mediante una combinacion de preguntas cortas y preguntas a desarrollar,
que sera evaluado por el profesor, teniendo en cuenta los requisitos minimos de conocimientos sobre sistemas distribuidos establecidos en el
temario.

3. Evaluacion de practicas: las practicas se entregaran a traves de Studium, en plazos bien determinados. La evaluacion de las practicas en-
tregadas tendra lugar en el laboratorio de informatica, mediante el uso de varios ordenadores concetados en red. Se evaluara tanto la calidad
tedrica y de disefio del codigo fuente, como su defensa por parte del alumno y la correccion de su ejecucion (siendo esta ltima requisito
indispensable para aprobar la parte practica).
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Recomendaciones para la evaluacion
Dada la dificultad y diversidad de la casuistica en la parte practica, se recomienda establecer unos criterios minimos de funcionamiento que deben
darse para su superacion.

Un aspecto muy importante de la formacion de un ingeniero es la ética profesional. Por tanto, recomendamos fuertemente el suspenso automatico
de ambas partes si se detecta y demuestra la copia, total o parcial, en un ejercicio practico o en el ejercicio tedrico final.

Recomendaciones para la recuperacion

Partes del temario tedrico estén intimamente ligadas al desarrollo de las practicas, pero en general es razonable poder aprobar la parte tedrica
sin aprobar la parte practica o viceversa. Se recomienda por tanto guardar la nota obtenida en una de las partes para la recuperacion de la otra
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SISTEMAS DIGITALES PROGRAMABLES
1. Datos de la Asignatura

Codigo 101135 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Optativo Curso 4° Periodicidad 2° cuatrimestre
Area Electronica
Departamento Fisica Aplicada
Plataforma: Studium
Plataforma Virtual URL de Acceso: http://studium.usal.es
Profesor Coordinador Javier Mateos Lopez | Grupo /s |
Departamento Fisica Aplicada
Area Electrénica
Centro Facultad de Ciencias
Despacho T2104 (Trilinglie)
Horario de tutorias Lunes y Miércoles de 16:30 a 19:30 h
URL Web
E-malil javierm@usal.es | Teléfono | 1304

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia

Es una materia que forma parte del mddulo “Computadores’, que esta compuesto por seis asignaturas: tres basicas impartidas en primer curso
(Fundamentos Fisicos, Computadores | y Il), una obligatoria en tercero (Arquitectura de Computadores), y dos optativas (Periféricos y Sistemas
Digitales Programables)

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios.

Es una asignatura optativa dentro del Grado en Ingenieria Informética en la que se proporcionaran los elementos tedricos necesarios para utilizar
en las clases practicas las herramientas CAD para el disefio de circuitos digitales (tanto combinacionales como secuenciales) utilizando el lenguaje
VHDL y su implementacion mediante la programacion de circuitos digitales programables.

Perfil profesional
Esta es una asignatura optativa que se adapta a perfiles profesionales orientados a las tecnologias del hardware
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3. Recomendaciones previas

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente:
- Fundamentos Fisicos

- Computadores |

- Computadores Il

- Arquitectura de Computadores

4. Objetivos de la asignatura

Es una asignatura optativa dentro del Grado en Ingenieria Informatica en la que se proporcionaran los elementos tedricos necesarios para utilizar
en las clases practicas el lenguaje VHDL y herramientas CAD para el disefio de circuitos digitales (tanto combinacionales como secuenciales) y su
implementacion mediante la programacion de circuitos digitales programables.

5. Contenidos

Disefio de sistemas modulares asistido por ordenador

Minimizacion de funciones logicas asistida por ordenador

Disefio con dispositivos ldgicos programables: circuitos combinacionales y secuenciales
Précticas con herramientas CAD y lenguaje VHDL

6. Competencias a adquirir

Especificas

Bésicas/Generales

CG5 - Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informticos, los fundamentos de su program-
acion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

De tecnologia especifica

CEIC1 - Capacidad de disefiar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de
comunicaciones.

CEICT - Capacidad para analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y ejecucion de aplicaciones y servicios
informaticos

Transversales

CT3 Capacidad de analisis y sintesis

CT9 Resolucion de problemas

CT16 Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

CT18 Capacidad de aprender

CT20 Capacidad de generar nuevas ideas

CT21 Habilidad para trabajar de forma auténoma y cumplir plazos.
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7. Metodologias

Clases magistrales de teoria

Se expondra la base tedrica necesaria para la realizacion de las practicas en el aula de informatica.

Précticas de Laboratorio

Se realizaran practicas en el aula de informatica en el que se utilizara el lenguaje VHDL para describir los circuitos (tanto combinacionales como
secuenciales) y se utilizaran herramientas CAD para su simulacién e implementacion en circuitos digitales programables

Entrega de trabajos

Los estudiantes realizaran un trabajo relacionado con la simplificacién de funciones logicas.

Tutorias

Las tutorias tienen como objetivo fundamental que los estudiantes puedan exponer las dificultades y dudas que les hayan surgido, tanto en la
comprension de la teoria como en la realizacion de las practicas.

Interaccion online

Se realizara mediante la plataforma Studium de la USAL, a través de la cual se proporcionaran las transparencias usadas en las clases tedricas
como el material necesario para la realizacion de las practicas.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas dlirigidas por el profesor . Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales 26 34 60
- Enaula
o - En el laboratorio
Practicas " En aula de informatica 2% 21 47
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates
Tutorias 2 2
Actividades de seguimiento online 5 5
Preparacion de trabajos 2 15 17
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 15 19
TOTAL 60 920 150
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9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

- Anélisis y disefio de circuitos Iogicos digitales, V.Nelson, H.Nagle, B.Carroll and J.Irwin, Edt. Prentice Hall (1996)
- VHDL Lenguaje Estandar de disefio electrénico, L.Terés, Y.Torroja, S.Olcoz and E.Villar, Edt. McGraw Hill (1998)

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso.
http://quartushelp.altera.com/current/

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

La evaluacion de la asignatura se realizara principalmente a partir de las practicas realizadas en el aula de informtica, cuyo resultado se subira a
la plataforma studium al final de cada sesion para su evaluacion por el profesor

Criterios de evaluacion
Las actividades de evaluacion continua supondran un 75% de la nota total de la asignatura y la prueba practica final un 25%.
Instrumentos de evaluacion

Evaluacion continua (75%):

- Rendimiento en el aula de informética: asistencia y realizacion de las practicas (50%).

- Realizacion de trabajos (25%).

Prueba practica final (25%):

- Examen practico en el aula de informatica en el que se disefiara en VHDL, se simulara y programara un circuito digital.

Recomendaciones para la evaluacion

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara una prueba practica de recuperacion con idéntico peso al de la evaluacion ordinaria. No se contempla la recuperacion de la evaluacion
continua, cuya nota se mantendra.
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1. Datos de la Asignatura

nca

Grado en Ingenieria Informatica

ROBOTICA

Codigo 101142 Plan 2010 ECTS 6
Caracter Optativo Curso 4° Periodicidad 2° cuatrimestre
Area Ingenieria de Sistemas y Automética
Departamento Informética y Automatica
Plataforma: Studium
Plataforma Virtual
alaloima Ttk URL de Acceso: http://studium.usal.es

Datos del profesorado

Profesor Coordinador Vidal Moreno Rodilla | Grupo /s | A
Departamento Informatica y Automatica

Area Ingenieria de Sistemas y Automatica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3007

Horario de tutorias Consultar pagina asignatura

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/vmoreno

E-mail vmoreno@usal.es Teléfono | 923294653

Profesor Coordinador Belén Curto Diego | Grupo /s A
Departamento Informatica y Automatica

Area Ingenieria de Sistemas y Automatica

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3018

Horario de tutorias Consultar pagina asignatura

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/bcurto

E-malil beurto@usal.es Teléfono 923294653
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Profesor Coordinador Francisco Javier Blanco Rodriguez Grupo /s | A
Departamento Informética y Automatica

Area Ingenieria de Sistemas y Automética

Centro Facultad de Ciencias

Despacho F3004

Horario de tutorias Consultar pagina asignatura

URL Web http://diaweb.usal.es/diaweb/personas/fblanco

E-mail fiblanco@usal.es |Te|éfono | Ext. 1303

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Blogue formativo al que pertenece la materia

La asignatura pertenece a la materia de SISTEMAS INTELIGENTES (12 créditos ECTS), integrada por:
- La asignatura obligatoria de Fundamentos de Sistemas Inteligentes (4°,C1)
- La asignatura optativa de Robatica (4°, C2)

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Se asumen que el alumno dispone de los conocimientos y competencias esenciales del bloque formativo. Esta asignatura sirve para complementar
ala de Fundamentos en Sistemas Inteligentes en tanto se considera el paradigma de agente que es el robot. Se pretende que el alumno conozca
una de las principales aplicaciones del campo de la Inteligencia Artificial.

Perfil profesional.
La robtica es un area profesional de gran futuro en el campo de la informatica

3. Recomendaciones previas

| Se recomienda haber cursado y superado las asignatura de Fundamentos en Sistemas Inteligentes

4. Objetivos de la asignatura

Analizar las caracteristicas que dispone un entorno para el correspondiente disefio de agente inteligente

Conocer los principales elementos de un sistema robético y su descripcion como agente inteligente fisico

Manejar los principales fundamentos arquitectdnicos del software de control haciendo especial hincapié en los planteamientos de la Inteligencia
Artificial utilizados
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5. Contenidos

Modulo Tedrico:
BLOQUE .- Estructura general de un robot
BLOQUE II.- Actuadores y sensores
BLOQUE lI.- Descripcion matematica
BLOQUE V.- Robot como agente. Capacidades autonomas
BLOQUE V.- Arquitecturas software de control
Médulo Practico
BLOQUE I. Simulacion de robots
BLOQUE II. Desarrollo de software de control
BLOQUE III. Disefio y desarrollo de misiones

6. Competencias a adquirir

Especificas

Comunes: CC15
Tecnologia especifica: TI2, CO4

Basicas/Generales
CT3, CT6, CT8, CT9, CT12, CT13, CT14, CT16, CT17, CT18, CT19, CT20, CT21
Transversales

7. Metodologias

Las actividades formativas que se proponen para esta materia son las siguientes:
Actividades presenciales:
Leccion magistral: exposicién de teoria y resolucion de problemas
Realizacion de practicas guiadas en laboratorio con robots reales y simulados
Seminarios tutelados para grupos pequefios con exposicion de trabajos
Sesiones de tutorias, seguimiento y evaluacion, individuales o en grupo
Exposicion de trabajos y pruebas de evaluacion
Actividades no presenciales:
Estudio auténomo por parte del estudiante
Revisién bibliografica y bisqueda de informacion
Realizacion de trabajos, practicas libres, informes de practicas...
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8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas Qirigidas por el profesor . Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales
- Enaula 30 40 70
- Enel laboratorio 12 10 22
Practicas - En aula de informética 10 10 20
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios
Exposiciones y debates 3 3
Tutorias
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 15 15
Otras actividades (detallar)
Examenes 3 15 18
TOTAL 60 90 150
Libros de consulta para el alumno
“‘Autonomous Robots”. G. Bekey. MIT Press. 2005
“Introduction to Autonomous Mobile Robots” R. Siegwart. Author), I. R. Nourbakhsh, D. Scaramuzza. MIT Press. 2006
“Inteligencia Artificial: Un enfoque modemo”. S. Rusell. P. Norvig. Pearson Education. 2004
Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Criterios de evaluacion

La nota final de las asignaturas se obtendré de forma ponderada a través de las notas finales conseguidas en los diferentes apartados. Se requiere
que todas las practicas sean entregadas y superadas




Guia Académica 2013-2014 Grado en Ingenieria Informatica
Universidad de Salamanca

Instrumentos de evaluacion

Participacion en seminarios y tutorias
Realizacion de examenes de teoria o problemas
Realizacion y defensa de practicas, trabajos o proyectos

Recomendaciones para la evaluacion

Recomendaciones para la recuperacion
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INFORMATICA INDUSTRIAL
1. Datos de la Asignatura

Codigo 101144 Plan 2010 ECTS
Caracter Optativo Curso 4° Periodicidad 2° cuatrimestre
Area Ingenieria de Sistemas y Automatica
Departamento Informética y Automatica
; Plataforma: Studium
Plataforma Virlua URB. de Acceso: http://studium.usal.es
Profesor Coordinador Pedro-Martin Vallejo LLamas | Grupo /s | A
Departamento Informética y Automatica
Area Ingenieria de Sistemas y Automatica
Centro Facultad de Ciencias
Despacho Facultad de Ciencias (F3002)
Horario de tutorias Martes de 17 h.a 20 h. y Jueves de 11a 14 h.
URL Web 1.- Diaweb 2.- Studium
E-mail pedrito@usal.es [Teléfono 923294400 (ext. 1302)

2. Sentido de la materia en el plan de estudios

Bloque formativo al que pertenece la materia
Informatica Industrial
Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios

Las asignaturas de este blogue tienen en comin que las tres abordan aplicaciones de la Informética a la Ciencia y la Ingenieria, con una dimension
de caracter industrial, en un sentido amplio del término (aludiendo a su amplitud, a su interés y a su aplicabilidad real y practica). El bloque pretende
por tanto complementar los conocimientos informaticos basicos y fundamentales del alumnado, con conocimientos de Informatica Aplicada. En
particular, “Informatica Industrial” estudia los aspectos fundamentales de la utilizacion del computador en el funcionamiento, Control y Supervision
de procesos industriales (software y hardware), con especial énfasis en lo relativo al Funcionamiento en linea, Concurrencia y Tiempo real y a los
adecuados lenguajes de programacion. Se abordan, tanto la parte software (algoritmos de control, rutinas de adquisicion de datos e interfaz de
usuario), como la parte hardware, asi como la instrumentacion y el equipamiento necesario o alternativo.
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Perfil profesional

Industria

Empresas de Informatica

Servicios y Departamentos de célculo e informaticos de la Administracion del Estado
Docencia Universitaria e Investigacion

Docencia no Universitaria

3. Recomendaciones previas

Las tres asignaturas del Blogue “Informatica Industrial” pueden cursarse independientemente. Por tanto, la asignatura “Informética Industrial” puede
cursarse aunque no se haya cursado antes ninguna de las otras dos asignaturas. Sin embargo, para aquellos alumnos (-as) interesados en la
materia, resultara mas (il cursar mas de una asignatura del bloque.

4. Objetivos de la asignatura

* Adquirir los conceptos fundamentales de la disciplina del Control Automético y del Control por Computador.

» Conocer diversos lenguajes y paquetes de software para Control y Supervision de procesos industriales y desarrollar y ejecutar programas de
Control en el dmbito del laboratorio.

* Programar experimentos de simulacion por computador, tanto para afianzar los fundamentos teéricos, como para alcanzar objetivos de anlisis
y disefio de sistemas de control.

* Desarrollar e implementar sistemas informaticos industriales en tiempo real usando los conocimientos basicos, tanto tedricos como practicos,
sobre hardware y software, asi como sobre instrumentacién programable.

* Desarrollar la Interfaz de usuario adecuada para permitir la interaccion entre el sistema informatico, el proceso y el usuario encargado de la
operacion del proceso.

* Abordar el desarrollo de un proyecto basico de control automatico mediante computador y otros dispositivos y equipos programables.

5. Contenidos

Teoria )
9. Lainformatica en la industria. Ambitos de aplicacion y tipos.
10. Informatica aplicada al control, monitorizacion y supervision de procesos industriales.
11. Control por computador. Regulacion digital de variables continuas. Control Secuencial. Domética.
12. Algoritmos de regulacion digital: PID, algoritmos de tiempo minimo, adaptativos y avanzados. Programacion e implementacién software.
13. Configuraciones industriales de regulacion con computador.
14, Sistemas informaticos industriales. Arquitecturas. Hardware y software.
15. Medida y actuacion: Instrumentacion. Sistemas de Adquisicion de Datos. Sistemas SCADA.
16. Computadores de Proceso. Reguladores Digitales. Autématas Programables.
17. Caracteristicas especiales de la Informatica Industrial: funcionamiento en linea, concurrencia y tiempo real. Programas necesarios y pro-
gramas complementarios. Lenguajes de programacion.
18. Lenguaje de programacion Modula-2.
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19. Lenguaje de programacion ADA.

20. Aplicaciones y estudio de casos.

Practicas

P6. Andlisis, disefio y simulacion de sistemas de control mediante Matlab & Simulink.

P7. Andlisis, disefio y simulacion de sistemas de control mediante Control Station.

P8. Programacion con Modula-2.

P9. Programacion con ADA.

P10.Practicas de Laboratorio de Control por Computador.

P11. Desarrollo de un proyecto basico de control por computador. [Opcional: mejora de calificacion].

6. Competencias a adquirir

Basicas/Generales.

- CBGO. Aspectos generales de determinadas competencias basicas y comunes del Plan de Estudios de la Titulacion, especificadas en el bloque
formativo 0 materia “Informatica Industrial” competencias CB4, CB5, CC7, CC8, CC14 y CC17 del Titulo]

Especificas

- CEO01. Capacidad para comprender los fundamentos del Control Automatico y del Control por Computador (Regulacion y Control Secuencial).

- CE02. Capacidad para codificar diversos Algoritmos de Regulacion Digital, asi como para programar todo el Software de Control necesario para
el correcto funcionamiento de un sistema de Control por Computador. Capacidad para emplear Software de Simulacion en las etapas de Analisis
y Disefio.

- CEO03. Capacidad para comprender y gestionar las caracteristicas especiales de la Informatica Industrial, entre ellas, el funcionamiento en linea,
la concurrenciay el tiempo real.

- CE04. Capacidad para comprender el funcionamiento y la necesidad de utilizar Sistemas de Adquisicion de Datos, para comunicar el Computador
con los Procesos Industriales y capacidad para manejarlos (software y hardware). Capacidad para programar Interfaces de Usuario bésicas, ad-
ecuadas y Utiles, con capacidad para Monitorizar y Supervisar el Proceso, asi como para Interaccionar con el mismo. Capacidad para interpretar
y manejar sistemas SCADA (Supervisory Control and Data Adquisition).

- CEO05. Capacidad para estudiar, manejar y programar la Instrumentacion y el Equipamiento bésico necesarios para implementar Sistemas de
Control Digitales (Computadores de Proceso. Reguladores Digitales. Automatas Programables.).

- CEO06. Capacidad para elegir y utilizar Lenguajes de Programacion y entornos de desarrollo Software adecuados para programar las diferentes
tareas de un Sistema Informatico de Control.

- CEO07. Capacidad para desarrollar programas mediante Lenguajes de Programacién Concurrente y/o de Tiempo Real, de caracter didéctico o
profesional, con reconocimiento en el dmbito cientifico o en el industrial (Modula-2; ADA;...).

- CEO08. Capacidad para desarrollar un proyecto completo basico de Control por Computador en el Laboratorio.

- CE09. Capacidad para analizar y disefiar sistemas automaticos de control y para aplicarlos al funcionamiento y la mejora de procesos industria-
les [competencia adlicional del bloque formativo o materia “Informética Industrial].

- CE10. Capacidad para disefiar e implementar sistemas informéticos que interaccionen con los procesos industriales en tiempo real competen-
cia adicional del bloque formativo o materia “Informética Industrial].

- CEN1. Capacidad para desarrollar, implementar y supervisar programas de computador y paquetes de software en sistemas informaticos indus-
triales [competencia adicional del bloque formativo o materia “Informatica Industrial].
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- CE12. Capacidad para disefiar y supervisar el equipamiento y la instrumentacion necesarias para el buen funcionamiento de los sistemas
informaticos industriales, asi como para la correcta interaccion entre el computador y el usuario [competencia adicional del bloque formativo o
materia “Informética Industrial].

Transversales

- CT01. Capacidad de andlisis y sintesis [competencia CT3 del Titulo]

- CT02. Capacidad critica y autocritica [competencia CT11 del Titulo]

- CT04. Habilidades de investigacion [competencia CT17 del Titulo]

- CTO5. Aprendizaje auténomo [competencia CT18 del Titulo]

- CT06. Capacidad de generar nuevas ideas [competencia CT20 del Titulo]

7. Metodologias

Imparticion de clases magistrales de teoria, ejercicios y casos de estudio.

Realizacion de practicas basicas en aula de informética y en Laboratorio. Desarrollo de casos précticos.

Utilizacion de lenguajes, herramientas y paquetes informaticos con reconocimiento en los &mbitos académico, cientifico e industrial internacio-
nal, dentro de las posibilidades reales derivadas del presupuesto institucional disponible para la docencia.

Utilizacion de material didactico, cientifico y técnico apropiado, dentro de las posibilidades reales derivadas del presupuesto institucional
disponible para la docencia.

Proposicion de algun o algunos trabajos, tedricos o practicos, a realizar por el alumnado de forma auténoma en su tiempo de estudio.
Celebracion de algin seminario y alguna exposicion o debate para la presentacion y discusion colectiva de algun o algunos temas o casos de
especial interés didactico o cientifico, motivando la participacion y la propuesta autdnoma y novedosa por parte del alumnado.

Motivacién del alumnado para conseguir habitos de estudio e investigacion basados en el uso de libros de texto y otras fuentes de cono-
cimiento originales (impresas en papel 0 accesibles a través de Internet).

Utilizacion de tutorias para aclaracion de dudas y orientacion didactica y profesional.

8. Prevision de distribucion de las metodologias docentes

Horas Qirigidas por el profesor . Horas qe trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo
Sesiones magistrales 25 30 55
- Enaula
- En el laboratorio
Practicas - Enaula de informatica 25 30 55
- De campo
- De visualizacion (visu)
Seminarios 2 2
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Horas dirigidas por el profesor Horas de trabajo HORAS TOTALES
Horas presenciales. | Horas no presenciales. autonomo

Exposiciones y debates 2 2
Tutorfas 2 2
Actividades de seguimiento online
Preparacion de trabajos 10 10
Otras actividades (detallar)
Examenes 4 20 24

TOTAL 60 90 150

9. Recursos

Libros de consulta para el alumno

Astrom, K.J. y Wittenmark, B. Sistemas Controlados por Computador. Edit. Paraninfo.

Creus Solé, A. Instrumentacion industrial. Edit. Marcombo.

Creus, A. Simulacién y Control de Procesos Industriales. Edit. Marcombo.

Dorf, R.C. Sistemas Modernos de Control. Teoria y Practica. Edit. Adisson Wesley Iberoamericana.

Johnson, C. Process Control Instrumentation Technology. Edit. Prentice Hall.

Leigh, J.R. Applied Digital Control. Edit. Prentice Hall.

No, J. y Angulo, J.M. Control de Procesos Industriales por Computador. Edit. Paraninfo.

Ogata, K. Ingenieria de Control Moderna. Edit. Prentice-Hall.

Ollero de Castro, P. y Fernandez Camacho, E. Control e Instrumentacion de Procesos Quimicos. Edit. Sintesis.

Romera, J.P.; Lorite, J.A. y Montoro. Automatizacién. Problemas resueltos con Autdmatas Programables. Edit. Paraninfo.
Vallejo LLamas, P.M. Practicas de Informatica Industrial. Introduccion a Matlab y a su uso en Control Automatico. Manual universitario.
Young, S.J. Lenguajes en tiempo real. Disefio y desarrollo. Edit. Paraninfo.

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso

Revista Automatica e Instrumentacion. Edit. Cetisa/Boixareu Editores.

Documentacién y manuales diversos de software: Matlab, Simulink, Control Station, NI-DAQ, LabView, National Instruments, Siemens...
Manuales del equipamiento e instrumentacion utilizados en las Précticas de Laboratorio (hardware y software).

Material didactico, cientifico y técnico accesible a través de Internet.

Documentos elaborados por el responsable de la asignatura, disponibles en Studium.

10. Evaluacion

Consideraciones Generales

Alolargo del periodo docente, se realizaran actividades de evaluacion continua que tendran como objetivo la constatacion de que el estudiante
va adquiriendo las competencias previstas. Ademas, se realizara un examen final con cuestiones, preguntas y ejercicios tedrico-practicos que
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permitan evaluar globalmente los conocimientos, las destrezas y las habilidades adquiridas. La evaluacion global de la asignatura se realizara en
base tanto a las actividades de evaluacién continua como al examen final, pero éste tendra mas peso.

Criterios de evaluacion

Para la evaluacion de la asignatura se aplicara la siguiente ponderacion en la valoracion de las actividades de evaluacion: ¢ Evaluacion continua:
20% ¢ Examen final: 80%.

En el examen final se exigira alcanzar una calificacion minima del 40% sobre el peso total de esa prueba para poder superar la asignatura.
La nota global de la asignatura se obtendra de forma ponderada a través de las notas parciales conseguidas en los dos bloques sefialados, siempre
que se cumpla el requisito mencionado para el examen global.

Instrumentos de evaluacion

* Trabajos: consistentes en la resolucion de ejercicios y cuestiones tedricas. Podrian tener una fecha limite de entrega. El estudiante podria ser
convocado para explicar los métodos utilizados y su resolucion, siendo valorada la defensa del trabajo.

+ Controles cortos: pruebas breves, orales o escritas, en horario de clase, consistentes en la resolucion de algin ejercicio y en la respuesta de
alguna pregunta de caracter tedrico.

+ Examen final: consistente en cuestiones, preguntas y ejercicios tecrico-practicos. Sera necesario superar el 40% de la valoracion del examen
para poder aprobar la asignatura.

Recomendaciones para la evaluacion

Asistencia a clase, participacion en las actividades y trabajo personal. Uso de las tutorias para afianzar los conocimientos adquiridos en clase y
solventar las dudas que surjan durante el trabajo personal.

Recomendaciones para la recuperacion

Se realizara un examen de recuperacion (22 convocatoria), para aquellos casos en los que, tras el primer examen final (12 convocatoria), no se
haya logrado la superacion de la asignatura. Los criterios de evaluacion en la 2% convocatoria seran los mismos que en la primera (20% evaluacion
continua+80% examen final), por lo que el examen de recuperacion solo permitiria recuperar el 80% correspondiente al examen final. Las
actividades de evaluacion continua no son recuperables. En ningln caso se mantendran notas parciales para cursos posteriores.




	GUIA DOCENTE DE LAS ASIGNATURAS
	PRIMER CURSO. PRIMER CUATRIMESTRE
	PROGRAMACIÓN I
	COMPUTADORES I
	FUNDAMENTOS FÍSICOS
	ÁLGEBRA LINEAL Y GEOMETRÍA
	ESTADÍSTICA

	PRIMER CURSO. SEGUNDO CUATRIMESTRE
	PROGRAMACIÓN II
	COMPUTADORES II
	ÁLGEBRA COMPUTACIONAL
	CÁLCULO
	ÓRGANIZACIÓN Y GESTIÓN DE EMPRESAS

	SEGUNDO CURSO. PRIMER CUATRIMESTRE
	DISEÑO DE BASES DE DATOS
	ESTRUCTURA DE DATOS Y ALGORITMOS I
	PROGRAMACIÓN III
	SEÑALES Y SISTEMAS
	SISTEMAS OPERATIVOS I

	SEGUNDO CURSO. SEGUNDO CUATRIMESTRE
	SISTEMAS DE BASES DE DATOS
	ESTRUCTURA DE DATOS Y ALGORITMOS II
	INFORMÁTICA TEÓRICA
	INGENIERÍA DE SOFTWARE I
	SISTEMAS OPERATIVOS II

	TERCER CURSO. PRIMER CUATRIMESTRE
	INTERFACES GRÁFICAS DE USUARIO
	PROGRAMACION AVANZADA
	INGENIERÍA DEL SOFTWARE II
	REDES DE COMPUTADORES I
	CONTROL DE PROCESOS
	MODELADO Y SIMULACIÓN

	TERCER CURSO. SEGUNDO CUATRIMESTRE
	INTERACCIÓN PERSONA-ORDENADOR
	ARQUITECTURA DE COMPUTADORES
	ADMINISTRACION DE SISTEMAS
	REDES DE COMPUTADORES II
	TEORÍA DE LA INFORMACIÓN Y TEORÍA DE CÓDIGOS
	PERIFÉRICOS

	CUARTO CURSO. PRIMER CUATRIMESTRE
	ASPECTOS LEGALES Y PROFESIONALES DE LA INFORMÁTICA
	FUNDAMENTOS DE SISTEMAS INTELIGENTES
	GESTION DE PROYECTOS
	SEGURIDAD EN SISTEMAS INFORMÁTICOS
	DESARROLLO DE APLICACIONES AVANZADAS
	ANIMACIÓN DIGITAL

	CUARTO CURSO. SEGUNDO CUATRIMESTRE
	SISTEMAS DISTRIBUIDOS
	SISTEMAS DIGITALES PROGRAMABLES
	ROBÓTICA
	INFORMÁTICA INDUSTRIAL





