GRADO EN APLICACIONES 3D INTERACTIVAS Y VIDEOJUEGOS

1° CURSO

1° SEMESTRE

CURSO ACADEMICO 2021-22

HORARIO

LUNES

MARTES

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES

9:00-10:00

10:00-11:00

G-CM Métodos
matematicos. Aula P-311

G-CM Técnicas de dibujo 2D
y 3D. Aula P-311

G-CM Fundamentos de Fisica
sim.dig. Aula P-311

M-CR Fundamentos de Fisica
sim.dig. Aula P-311

M-CR Técnicas de dibujo 2D
y 3D. Aula P-311

11:00-12:00

G-CM Métodos
matematicos. Aula P-311

G-CM Técnicas de dibujo 2D
y 3D. Aula P-311

G-CM Fundamentos de Fisica
sim.dig. Aula P-311

M-CR Fundamentos de Fisica
sim.dig. Aula P-311

M-CR Técnicas de dibujo 2D
y 3D. Aula P-311

12:00-13:00

G-CM Modelado y
visualizacion 3D. Aula P-
311

M-CR Métodos
matematicos. Aula P-311

G-CM Programacion I. Aula
P-311

Mr-PI Programacioén |.
Aula P-311

Mr-Pl Modelado y
visualizacién 3D.
Aula P-311

G-CM Modelado y

M-CR Métodos

G-CM Programacion I.

Mr-PI Programacioén |.

Mr-Pl Modelado y

13:00-14:00 | visualizacion 3D. matematicos. Aula P-311 Aula P-311 Aula P-311 visualizacidn 3D.
Aula P-311 Aula P-311
16:00-17:00
17:00-18:00
18:00-19:00
19:00-20:00
Tamafio Grupo Estudiantes: G =80-100; M =40-50; Mr = 26-33; P =20-25; Pr=12-16

CM: Exposicion y explicaciones de los contenidos tedricos y problemas o casos practicos (Clases magistrales de teoria y problemas).

CR: Clases de resolucion de problemas y/o casos practicos relacionados con los contenidos tedricos.
PL: Practicas de Laboratorio y/o Taller.

PI: Practicas en Aulas de Informatica.




1° CURSO

2° SEMESTRE

HORARIO

LUNES

MARTES

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES

9:00-10:00

G-CM Historia de los graficos
por ordenador.
Aula de Informética

G-CM Historia de los graficos
por ordenador.
Aula de Informatica

10:00-11:00

G-CM Introduccién a los
motores de desarrollo.
Aula de Informatica

M-CR Fundamentos graficos
y geométricos.
Aula de Informatica

G-CM Historia de los graficos
por ordenador.
P-116

M-CR Introduccion a los
motores de desarrollo.
Aula de Informatica

11:00-12:00

G-CM Introduccidn a los
motores de desarrollo.

M-CR Fundamentos graficos
y geométricos.

G-CM Historia de los graficos
por ordenador.

M-CR Introduccion a los
motores de desarrollo.

Aula de Informatica Aula de Informatica P-116 Aula de Informatica

G-CM Matematica Discretay | G-CM Fundamentos graficos | G-CM Programacién Il M-CR Matemdtica Discretay | Mr-Pl Programacion Il
12:00-13:00 Logica. y geométricos. Aula de Informatica Logica. Aula de Informatica

P-116 Aula de Informatica P-116

G-CM Matematica Discretay | G-CM Fundamentos graficos | G-CM Programacion Il M-CR Matematica Discretay | Mr-Pl Programacion Il
13:00-14:00 Logica. y geométricos. Aula de Informatica Logica. Aula de Informatica

Aula de Informatica Aula de Informatica P-116

16:00-17:00

17:00-18:00

18:00-19:00

19:00-20:00




