GRADO EN DESARROLLO DE APLICACIONES 3D PRUEBAS DE EVALUACION ESPECIFICAS PRUEBAS DE
INTERACTIVAS Y VIDEOJUEGOS 12 CONVOCATORIA RECUPERACION
CURSO: 1° 22 CONVOCATORIA
SEMANA 16 SEMANA 17

PROGRAMACION I 20/dic 24/ene
. METODOS MATEMATICOS 21/dic 26/ene
SEMESTRE  FUND. FiSICOS PARA SIMUL'ACION DIG. 10/ene 31/ene
MODELADO Y VISUALIZACION 3D 13/ene 02/feb
TECNICAS DE DIBUJO 2D Y 3D 17/ene 03/feb
PROGRAMACION II 30/may 13/jun

MATEMATICA DISCRETA Y LOGICA 01/j 15[j
SEGUNDO : i L _ L
NTRODUCCION A LOS MOTORES DE DES. 09/jun 23/jun
HISTORIA DE LOS GRAFICOS POR ORD. 12/jun 26/jun

GRADO EN DESARROLLO DE APLICACIONES 3D RS D v ocaToR A CTICAS  PRUEBAS DE
INTERACTIVAS Y VIDEOJUEGOS RECUPERACION
CURSO: 2° 22 CONVOCATORIA
SEMANA 16 SEMANA 17

DISENO DE ARTE 19/dic 23/ene
BRIMER DISENO Y MODELADO DE ENTORNOS 3D 22/dic 25/ene
SEMESTRE | TEORIA Y FUNDAMENTOS DE ENTORNOS INTERACTIVOS 10/ene 30/ene
FUNDAMENTOS DE LOS SIST. MECANICOS 12/ene 01/feb
METODOS ALGORITMICOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS 16/ene 03/feb
NARRATIVA Y GUIONES 31/may 14/jun
MATERIALES, ILUMINACION Y RENDER 02/jun 16/jun

SEGUNDO ) ’
SEMESTRE | BASES DE DATOS 06/jun 20/jun
DESARROLLO EN APLICACIONES INTERECTIVAS 07/jun 23/jun
PROYECTO | 09/jun 26/jun




